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RESIDENCIA DOCENTE NAS CIENCIAS

Caderno de

OF INR

«da ReDEC.

Caderno de Oficinas desenvolvidas pela ReDEC nas Escolas dos Anos Finais no Municipio de
Gloéria de Goita - PE no periodo de agosto a dezembro de 2019, nas Vivéncias Formativas.

Direitos reservados ao Programa Residéncia Docente nas Ciéncias.
Nao é permitido cobrar pelo acesso ou compartilhamento desta obra. Permitida a reproducao
parcial desde que citada a fonte.
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APRESENTACAO

O Caderno de Oficinas é fruto do trabalho desenvolvido pelos residentes nas Vivéncias Formativas, no
periodo entre agosto e dezembro de 2019, durante o exercicio de uma parceria com o municipio de Gléria
do Goita (PE) com o Programa Residéncia Docente nas Ciéncias - UFPE.

O conjunto das acoes desenvolvidas pelos residentes em formato de oficinas para os estudantes é o que
compoe o conteddo deste caderno. Todas as atividades aqui apresentadas foram elaboradas para
atender as turmas dos Anos Finais do ensino regular e da Educacao de Jovens e Adultos.

As atividades sao criacoes dos autores, que tomam como apoio sites, videos, entrevistas,
documentarios, artigos e livros para construir estratégias que se adequem as demandas das
instituicoes. Esse conjunto de fontes fundamentam a estrutura de apresentacao das atividades, que é
constituido por uma breve introducao ao conceito principal, além dos conteldos e objetivos pedagdégicos
envolvidos.

Assim, essa obra tem o intuito final de tornar publico e acessivel a producao dos residentes, para que
sirva ndo apenas como apoio pedagégico, mas também para que, através dele, educadores possam
buscar por inspiracdo para reinventar suas praticas e, assim, caminhar para construcao de uma
educacao mais plural e possivel.

Marcela Karolinny da Silva Costa

Supervisora Pedagégica da ReDEC



VIVENCIAS FORMATIVAS: UMA EXPERIENCIA DA ReDEC NA FORMACAO -

~

INICIAL € CONTINUADA DE PROFESSORES

Fredson Murilo da Silva e Marcos Alexandre de Melo Barros

A Residéncia Docente tem sido um tema em destaque na
area educacional de formacdo inicial e continuada de
professores, bem como na drea das politicas publicas para
educacao e na midia. Dessa forma, a Residéncia Docente se
destaca como uma possivel politica pablica que busca
favorecer a insercao do licenciando na profissionalidade
docente e contribui com um trabalho reflexivo em que o
professor possa vivenciar os momentos de descobertas,
somando para melhorar o seu trabalho.

0 Programa Residéncia Docente nas Ciéncias (ReDEC) surge
Ccomo uma experiéncia inovadora e pioneira em
Pernambuco e tem como base primordial a finalidade de um
didlogo estreito e ininterrupto com o sistema de ensino
publico e privado. Ancora-se na concepcao da imersdo por
meio da vivéncia sistematica e temporaria dos estudantes
junto aos alunos, professores, coordenadores e gestores
por um periodo de tempo continuo, buscando a formacao
tedrico-pratica, possibilitando circunstancias basicas para
o desempenho das atividades (da docéncia ou da gestao),
tendo em vista o papel que Llhes cabe no alicercamento de
uma educacado democratica de qualidade.

Um dos diferenciais da ReDEC é a estratégia de integracao
entre escolas, universidades e secretarias de educacao. A
iniciacao a docéncia na ReDEC tem favorecido aimersao dos
residentes no contexto escolar, possibilitando que a
formacao se constitua a partir das vivéncias construidas no
seio da profissao. E neste contexto que defendemos que a
residéncia docente se constitui em um ambiente educativo,
no qual o professor tem a oportunidade de, enquanto

sujeito em processo de formacao, viver e produzir
experiéncias de iniciacdo a docéncia, em contextos que
propiciem reflexdes e promovam reorientacdes no préprio
processo formativo na licenciatura.

A ReDEC se configura como um projeto piloto que une a
formacao em servico, o uso de metodologias ativas em sala
e um sistema holistico de profissionalizacao mais
complexo e mais rico para os licenciandos, que estao em
processo de formacao profissional. Esse tripé é construido
através da imersao total da equipe no chao da escola,
permitindo um maior conhecimento e entendimento de
toda a comunidade escolar. O programa se baseia
teoricamente nas coreografias didaticas, desenvolvidas
por Zabalza (2015). O autor destaca a importancia de
oferecer, através da pratica em sala, condicbes que
permitam aos professores acompanhar as transformacoes
na estrutura escolar de forma criativa e inovadora. As
coreografias se colocam como uma possibilidade que os
docentes tém de estruturar o cenario de aprendizagem,
buscando proporcionar construcées cada vez mais
significativas para os estudantes.

As Vivéncias Formativas se constituem como uma atividade
desenvolvida durante o ReDEC que tem a finalidade de
promover formacGes em servico para professores e
formacdes para os alunos, ao mesmo tempo em que forma
0os residentes que estao atuando no programa.
Inicialmente, as vivéncias formativas foram desenvolvidas
nas dez escolas municipais de Feira Nova (PE), nos Anos
Iniciais e Finais do Ensino Fundamental, como projeto



piloto, em seguida no municipio de Gléria do Goitd (PE), em
seis escolas dos Anos Finais, culminando neste terceiro
volume do caderno de Oficinas.

Durante as vivéncias formativas os residentes executaram
as fases das coreografias didaticas conforme elenca Zabal-
za (2015): antecipacao; colocacéo em cena; modelo de base
de aprendizagem e execucao. Na fase de antecipacao os
residentes passaram por um curso formativo, aprendendo
sobre varios caminhos sobre a educacao. Na colocacao em
cena os residentes foram imersos nas escolas e coreogra-
faram as instituicoes, o perfil dos professores, gestores e
alunos, assim como as potencialidade e fragilidades das
instituicbes. No modelo de base de aprendizagem os resi-
dentes, através de intensa andlise, fizeram um levanta-
mento de quais necessidades e dificuldades alunos e
professores possuem e elaboraram planos de oficinas para
os alunos e uma tematica de formacao que impactasse
diretamente a acdo dos professores.

A metodologia das vivéncias formativas em Gléria do Goita
contemplou seis escolas dos Anos Finais e formac6es em
trés dias consecutivos. Cada escola recebeu um tipo de
oficina (para alunos) e um tipo de formacao (para professo-
res). Enquanto os professores ficaram em uma sala com os
formadores, os residentes assumiram todas as salas de
aula com os alunos das escolas. Participaram das vivéncias
formativas Doutores e Mestres em educacao, abordando
formacdes com temas especificos para atender as necessi-
dades dos professores de cada escola, mitigando, assim,
problemas analisados pelos residentes durante a coreo-
grafia institucional.

As vivéncias Formativas permitem dias de intensificacao na
pratica enquanto professores em formacao. Assumir o
lugar de professor permite que os residentes entrem em
contato de forma mais profunda com a realidade que estru-
tura o binébmio da relacao professor-aluno. As metodolo-

gias utilizadas pelos residentes permitiram ao aluno ser
protagonista do seu préprio aprendizado e isso o instigou a
querer aprender, facilitando muito mais os processos de
ensino e aprendizagem. Os professores avaliaram positiva-
mente as formacdes e destacaram a importancia da apre-
sentacao de novas possibilidades a serem levadas para a
sala de aula.

O Programa Residéncia Docente nas Ciéncias tem como
principio pedagégico uma formacao moderada nos saberes
prévios da docéncia, nos conhecimentos tedrico-praticos e
nos saberes da pesquisa académica, articulando a forma-
cao docente, universidade e escola, docentes e discentes. A
ReDEC apresenta semelhancas com o Programa de Resi-
déncia Pedagodgica do curso de Pedagogia da Universidade
de Sao Paulo, onde os licenciandos realizam a residéncia no
periodo da graduacao. Além do processo de articulacao
entre a formacao inicial e continuada, o programa oferece
acoes de formacdes para os gestores e docentes das esco-
las participantes de acordo com as possibilidades da
universidade e as necessidades apresentadas pelo corpo
escolar (UNIFESP, 2017).

REFERENCIAS

UNIFESP. Plano pedagégico do curso de pedagogia. Sdo
Paulo, 2017. Disponivel em: < https://www3.unifesp.br/pro-
grad/app/cursos/index.php/prograd/arq_projeto/937>.
Acesso em: 07 jun. 2019.

ZABALZA, M. A. O Estagio e as Praticas em Contextos
Profissionais na Formacdo Universitaria. Sao Paulo: Cortez
Editora, 2015.
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TRABALHANDO A EXPERIMENTACAO NO ENSINO DE CIENCIAS

Roberta Tamires Evangelista da Silva

INTRODUCAO

As aulas de ciéncias sao momentos nos quais geralmente
ha grandes expectativas por parte dos alunos, havendo
uma motivacdo natural referente as aulas dirigidas, princi-
palmente quando desafios e investigacdes sao propostos,
apresentando um grande interesse por parte das criancas
(FONSECA; FONSECA; VALOIS; 2016). A experimentacdo nas
aulas de Ciéncias é vista como uma possibilidade de enri-
quecer a aprendizagem dos estudantes, principalmente nos
Anos Iniciais e Finais do Ensino Fundamental, fase na qual a
curiosidade das criancas e adolescentes assume grande
importancia aliada a aprendizagem do conhecimento cien-
tifico. Nessa perspectiva, pesquisas comprovam que no
ensino de Ciéncias as aulas que envolvem experimentos
facilitam a aprendizagem do aluno e as tornam mais signifi-
cativas, constituindo momentos particularmente ricos no
processo de ensino-aprendizagem (FONSECA; FONSECA;
VALOIS; 2016).

Um importante aspecto de um experimento é o desafio cog-
nitivo que ele propicia aos alunos, de modo a buscarem
estabelecer conexdes entre a atividade em questao e os
conhecimentos conceituais j& trabalhados teoricamente
(NUNES, 2016). Diferentemente de uma demonstracao em
que o professor faz todas as etapas experimentais e os
alunos sao limitados a observar, um experimento prioriza a
participacao dos alunos oferecendo-lhes protagonismo.
Destaca-se ainda a relevancia da discussdo atrelada a
atividade experimental realizada, para que haja um maior
valor investigativo que desperte a curiosidade dos alunos
(NUNES, 2016). Visto que a experimentacao em ensino de
Ciéncias desperta aspectos e qualidades como a curiosidade,

investigacao, autonomia, pensamento critico e cooperacao,
tornando-se nitida a eficiéncia de tal atividade.

Diante dessa perspectiva, as atividades mencionadas serao
aplicadas com os 8° e 92 Anos do Ensino Fundamental na
escola Djalma Souto Maior Paes. O contelido aplicado aos
experimentos serd o DNA. Vale destacar que esta tematica
ja foi apresentada aos alunos ao longo do ano letivo.

PALAVRAS-CHAVE
Ciéncias; Experimentacao; Curiosidade.
OBJETIVO GERAL

Aprender Ciéncia a partir da experimentacao, vivenciar as
situacOes praticas promovendo reflexdes e debates, insti-
gando o pensamento critico.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

@ Abordar a importancia atrelada ao DNA, bem como das
organelas que constituem uma célula.

® Demonstrar métodos para a extracao do DNA a partir da
experimentacao.

® Analisar a funcao de cada elemento utilizado na experi-
mentacdo.

ORGANIZACAO DAS ATIVIDADES

As atividades da oficina tém duracao de 3h30min. Para
melhor garantir a utilizacao do tempo, prevé-se que essas
atividades se desenvolvam conforme o quadro a seguir:

12



8°e 9% anos:

Ordem | Atividade Tempo
1 Expectativas para a oficina. 10 min
2 Apresentacao da oficina: sentido geral da 10 mi

oficina, seus objetivos e suas propostas. min
3 Conhecimentos prévios. 10 min
4 Embasan'.lento t(?grlco acercadacélulae A rof
do material genético.
5 Experimentacao sobre a extracao do DNA. | 1h20
Producao do cartaz de relato sobre a
6 LN . Th
vivéncia da oficina.

PROCEDIMENTOS DE TRABALHO

No primeiro momento, o residente deve criar um didlogo
com os alunos, se apresentando e perguntando a eles o que
esperam aprender com a oficina e quais as atividades que
eles esperam desenvolver. Apés o momento da conversa, o
residente deve explicar a oficina e suas respectivas ativida-
des, bem como seu objetivo. Reserve um momento para que
os alunos expressem seus conhecimentos prévios acerca
da célula e do material genético e em seguida inicie o emba-
samento tedrico. Nessa etapa, o residente terd 40 minutos
para explicar conceitos sobre a biologia celular como: O que
é uma célula? Quais as suas funcdes? Qual a sua importan-
cia? O que constitui as células? O que é o DNA? Qual a
importancia do DNA? E possivel ver esse DNA? Apds isso,
inicie as experimentacdes nas quais o residente solicitara
que os alunos se dividam igualmente em 4 grupos.

EXPERIMENTO
Extracdo do DNA da banana (50 min):

Materiais necessarios:
Banana, sacos de plastico, bastdo de vidro, detergente, sal,

alcool gelado, filtro de café, copos de plastico transparen-
tes de 500 ml, dgua aquecida, tubos de ensaio, suporte para
os tubos de ensaio.

Procedimentos:

- Amassar bem a banana no saco plastico manualmente.

- Preparar em um copo a solucdo de lise.

- dgua aquecida (60°).

- 1 colher/sopa de detergente neutro.

- 1 colher/sopa de sal.

- Adicionar a banana amassada na solucao de lise e homo-
geneizar bem.

- Em um outro copo e com o auxilio de um papel filtro, filtrar
a mistura.

- Passar uma parte do filtrado para o tubo de ensaio.

- Adicionar etanol no filtrado delicadamente pelas paredes
do tubo (o etanol deve ficar na mesma quantidade da solu-
cdo filtrada).

- Registrar o que ocorreu com a solucao.

Debate sobre o experimento, bem como a funcao de cada
elemento que foi utilizado (30 min).

RECURSOS PEDAGOGICOS

1. Pilotos;

2. Bananas;

3. Sacos de plastico transparente;
4. Bastdes de vidro;

5. Detergente neutro;

6. Sal;

7. Copos de plastico de 500mL;
8. Agua aquecida;

9. Alcool gelado;

10. Tubos de ensaio;

11. Estantes para tubo de ensaio;
12. Filtros de café;

13



13. Cartolinas brancas;
14. Lapis de cor;

15. Hidrocor;

16. Fita adesiva.

OBSERVACOES

Apbs a realizacdao do experimento, o residente devera
propor uma atividade para os grupos, de modo que cada um
recebera os seguintes materiais: cartolina branca, hidrocor
e lapis de cor. Com esses materiais, os grupos irao elaborar
um cartaz que aborde tudo o que foi vivenciado na oficina,
desde a parte tedrica até a pratica. Os cartazes serao
expostos em sala de aula.

REFERENCIAS

FONSECA, D. M.; FONSECA, G. M.; VALOIS, R. S. O uso da expe-
rimentacao de Ciéncias nos Anos Iniciais do Ensino Funda-
mental em trés escolas do Bom Jesus - Piaui. Revista do
Plano Nacional de Formacdao de Professores da Educacao
Basica, Universidade Federal do Piaui, Teresina. v. 4, n. 1,
p.218-224, jan. / jun. 2016.

NUNES, T. O uso de experimentos no ensino de Ciéncias,
2016. Disponivel em: https://pontobiologia.com.br/experi-
mentos-ensino-ciencias/. Acesso em: 12 set. 2019.
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CIENCIA, INTERDISCIPLINARIDADE E LUDICIDADE

Roberta Tamires Evangelista da Silva

INTRODUCAO

A dificuldade relacionada a leitura e interpretacao de texto
€ uma realidade presente na vida de muitos estudantes
desde os Anos Iniciais até os Anos Finais. Tendo em vista
gue a capacidade de ler e compreender um texto nao é
fundamental apenas para a disciplina de Lingua Portugue-
sa, mas também nas demais disciplinas, a deficiéncia na
leitura afeta diretamente o aprendizado e o rendimento dos
alunos em todas as matérias, uma vez que eles leem enun-
ciados e ndo sao capazes de interpreta-los.

Com base nessa problematica, surge a necessidade da
implementacao da interdisciplinaridade. A interdisciplinari-
dade tem o objetivo de promover a integracao dos conteu-
dos de diferentes disciplinas, ou seja, é uma pratica educa-
cional que busca fazer com que as diversas areas do conhe-
cimento se complementem de modo que os conteudos das
matérias sirvam de apoio umas as outras, tornando o
conhecimento mais significativo, mais amplo e mais Gtil aos
alunos (TEIXEIRA, 2019). Vale ressaltar que a metodologia
da interdisciplinaridade pode ser aplicada através da leitu-
ra de livros, textos, poemas, filmes, animacdes, letras de
musica e outras obras. A fim de nao ser algo cansativo, o
docente pode ainda atrelar a interdisciplinaridade a ludici-
dade, tornando a interpretacao de textos e analises criticas
menos fatigantes, visto que o lidico atrai o publico em
questdo (Anos Finais do Ensino Fundamental).

Com o intuito de melhorar o rendimento dos alunos em
relacao a leitura e interpretacdo de texto, a metodologia da
interdisciplinaridade serd aplicada em todas as séries dos
Anos Finais na escola Djalma Souto Maior Paes. E valido

destacar que o foco maior serd na area de Ciéncias, contu-
do, as obras que serao trabalhadas também irao abranger
outras matérias como Portugués, Literatura, Historia,
Quimica, Arte, Sociologia, Filosofia etc.

PALAVRAS-CHAVE
Interdisciplinaridade; Interpretacao; Ludicidade.
OBIJETIVO GERAL

Vivenciar a interdisciplinaridade promovendo melhoria em
relacdo a capacidade do pensamento critico, reflexivo e
interpretacao de texto.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

® Compreender os conteddos a serem trabalhados a partir
da interdisciplinaridade.

® Promover ludicidade atrelada a interdisciplinaridade.

® Analisar que contelidos e matérias podem ser trabalha-
das a partir de um texto, video ou jogo ludico.

® |dentificar onde esta a Ciéncia nas atividades a serem
realizadas.

ORGANIZACAO DAS ATIVIDADES
As atividades da oficina tém duracao de 3h30min. Para

melhor garantir a utilizacdao do tempo, prevé-se que essas
atividades se desenvolvam conforme o quadro a seguir:

15



Ordem | Atividade Tempo
1 Apresentacao da oficina: sentido geral da 10 mi
oficina, seus objetivos e suas atividades. min
2 Dindmica Quebra-gelo: “Cidade dorme”. 10 min
3 Ilhas de aprendizagem. 3h
4 Feedbaclf (.:las experiéncias dos alunos @) e
com a oficina.

PROCEDIMENTOS DE TRABALHO

No primeiro momento o residente deve se apresentar a
turma e explicar o tema e o sentido geral da oficina, abor-
dando as atividades que serao desenvolvidas. Em seguida,
ocorrera a dinamica quebra-gelo: “Cidade dorme". Apés o
momento de descontracao, o residente deve solicitar que
os alunos se dividam em 4 grupos. O Residente deve formar
4 ilhas de aprendizagem e todos os grupos deverao passar
por todas elas e terdo 45min para realizar as atividades em
cada uma. Antes do inicio, faz-se extremamente importante
que o residente explique como irdo ocorrer as atividades
em cada ilha.

ILHA 1 (45 min)

® Andlise da cancao poema “Caixa de musica"

Nessa ilha, o grupo receberd 3 fotocépias; uma com a letra
da cancao, outra com um texto apoio para uma melhor
compreensao sobre o contexto, e outra contendo 4 ima-
gens (as imagens retratam o que o autor canta no seu
poema).

O residente ira ainda oferecer o seu celular ou notebook (se
possivel) para que os alunos oucam a musica uma vez.
Apés ouvir a musica e lerem a letra com calma, os alunos
irao ler o texto apoio para refletir sobre o desabafo do autor
em sua cancao.

Apés essa andlise eles irdo construir um pequeno cartaz,

associando as imagens e o texto de apoio as estrofes da
musica, fazendo ainda uma pequena sintese de onde se
encaixam a ciéncia e demais areas do conhecimento nos
materiais que receberam.

RECURSOS:

Fotocdpias, papel 40, cola, tesoura, lapis de cor, hidrocor,
celular (do residente).

ILHA 2 (45 min)

® Tabuleiro Interdisciplinar.

Nessa ilha, os alunos terdo um tabuleiro com 30 casas e 1
dado. Entre as 30 casas havera 10 com desafios, 3 com
prendas, 3 para pular 2 casas e 1 para voltar 5 casas.

O objetivo do jogo é conseguir chegar na casa final, mas,
para isso, no decorrer do caminho, o jogador terd alguns
desafios e s6 avancara de casa se conseguir responder aos
desafios corretamente.

Em relacdo as casas que tiverem desafios, haverd um
saquinho de desafios e os alunos irdo retirar um papel a
cada vez que seu dado cair na casinha.

O desafio serd o seguinte: cada papel terd um pequeno
texto (até 5 linhas) e, ao ler, o aluno deve dizer que conteli-
dos estao associados a esse texto, onde esta a ciéncia, onde
estdo outras matérias, como histéria, artes etc., e o que ele
pode compreender do texto. Por exemplo:

“agua que desce as montanhas e céu, em cascata de nuvens
como um belo véu, agua que vai e que vem, sustenta as
matas, os animais e o homem também,”

Onde estd a Ciéncia? Onde esta a interdisciplinaridade? O
que vocé compreendeu?

RECURSOS

Tabuleiro, dado, papéis com os desafios.
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ILHA 3 (45 min)

® Analise da animacao “Calango Lengo - Morte e vida sem
ver agua”.

Nessa ilha, haveréd a introducéo de video como recurso
tecnolégico para ensino. O grupo ird assistir a animacao,
gue tem aproximadamente 10 min, através do celular ou
notebook do residente.

Apads assistir e anotar o que se passa no decorrer do video,
os alunos deverao construir individualmente o que foi
observado e que aspectos esse video apresenta que envol-
vem a interdisciplinaridade.

Para auxiliar o grupo dessa ilha, o residente pode anotar
tépicos, por exemplo:

- biomas (geografia)

- zoologia da caatinga (ciéncia)

- vegetacdo (ciéncia)

- influéncia da temperatura (quimica)

- religiao (ciéncias religiosas)

- fome (sociologia)

A partir desses tdépicos, os alunos podem desenvolver o que
a animacao mostra e trata em relacao a eles.

RECURSOS

Celular, animacao, link: https://www.youtube.com/wat-
ch?v=bh5GtyPOPK4

ILHA 4 (45 min)

® Montagem do texto interdisciplinar.

Nessa ilha, os alunos receberdo algumas pecas soltas de
palavras ou pequenas frases, e a partir disso eles deverao
formar um texto (de maneira coerente) unindo essas pecas.
Ao fim da montagem, o grupo terd um texto e a partir dele
farao uma analise critica, identificando onde estd a ciéncia
e de que forma a ciéncia estd atrelada a outras tematicas do
texto, como geografia, contexto social, histdria etc.

Apés essa andlise e debate entre os integrantes do grupo,
os alunos deverdao apresentar de maneira breve o que foi
feito em sua discussao, onde eles viram a Ciéncia, outras
matérias, de que maneira eles se interligam etc.

RECURSOS
Pecas para a montagem do texto.

RECURSOS PEDAGOGICOS

1. Cola; 6. Tabuleiros;
2. Tesouras; 7. Dados;
3. Papeis 40; 8. Cartolinas brancas;

9. Piloto preto;
10. Papéis sulfite coloridos.

4, Celular ou notebook;
5. Lapis de cor;

ANEXOS

Itha 1: Caixinha de MUsica

Quadrilha

Ao som de uma caixa de musica acordou Jodo

Ao lado do berco um corpo caido, desilusao

A casa vazia e no ar um cheiro, a solidao

Pra la da janela uma visao tdo estranha

0 que terd acontecido?

Como um passaro que caiu do ninho e esvoacou

Joao deu a medo alguns passos pelo quarto e sem querer
Debrucou o corpo sobre o chao morno e adormeceu

Talvez pra dormir o seu dltimo sono

E o que fica a dizer?

[refrao]

Jodo, mais uma vitima nuclear numa casa no meio da cidade
Onde s6 se contavam histérias de mal e de bem

Jodo, mais uma vitima nuclear numa casa no meio da cidade
Onde s6 se contavam histérias de realidade

Uma brisa estranha chegou de repente com sabor a fim

E uma noite fria caiu sobre os restos do auge do poder
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Entre o tudo e o nada ficou uma sombra uma recordacao
Talvez algum dia alguém venha a perguntar

0 que terd acontecido?

Um manto de fumo cobriu a cidade em forma de adeus
Talvez para apagar a ultima imagem guardada da terra
Atocar no meio do deserto plantado a caixinha ficou
Testemunha ingénua das glérias ja findas

E das marcas da vida

[refrao]

Jodo, mais uma vitima nuclear numa casa no meio da cidade
Onde s6 se contavam histérias de mal e de bem

Jodo, mais uma vitima nuclear numa casa no meio da cidade
Onde s6 se contavam histérias de realidade

E tudo acabou!

Texto de apoio:
Acidente de Chernobyl

0 acidente de Chernobyl, que aconteceu em 26 de abril de
1986, foi 0 maior acidente nuclear da histéria. Essa tragé-
dia ocorreu na Usina V. I. Lenin, localizada na cidade de
Pripyat, a cerca de 20 km da cidade de Chernobyl, na extinta
Unido Soviética (atual territério ucraniano). Matou milhares
de pessoas e contribuiu para apressar o fim da Unido Sovié-
tica.

0 que aconteceu em Chernobyl?

0 acidente de Chernobyl aconteceu as Th23min47s, portan-
to, na madrugada do dia 26 de abril de 1986. Esse acidente
aconteceu no reator 4 da usina de Chernobyl e foi resultado
de falha humana, uma vez que os operadores do reator
descumpriram diversos itens dos protocolos de seguranca.
Além disso, foi apontado posteriormente que os reatores
RBMK (usados em Chernobyl e em outras usinas soviéticas)
tinham um grave erro no seu projeto, o qual permitiu que o
acidente acontecesse.

Tudo ocorreu durante um teste de seguranca que estava em
curso e resultou na explosao do reator 4. Com a explosdo,
dois trabalhadores da usina foram mortos e, na sequéncia,

um incéndio no reator 4 iniciou-se e estendeu-se durante
dias. A explosao deixou o reator nuclear exposto, e o incén-
dio foi responsavel por jogar na atmosfera uma elevada
guantidade de material radioativo.

0 vento levou o material radioativo lancado na atmosfera,
principalmente para o oeste e norte de Pripyat, e a radiacao
espalhou-se pelo mundo. Rapidamente, foram identifica-
dos altos niveis de radiacdo em locais como Polénia, Aus-
tria, Suécia, Bielorrussia e até locais muito distantes, como
Reino Unido, Estados Unidos e Canada.

Apesar da gravidade do acidente, a populacao de Pripyat
s6 comecou a ser evacuada 36 horas depois da explosao. A
cidade, localizada no Norte da atual Ucrania, contava na
época com cerca de 50 mil habitantes, que foram evacua-
dos em 1.200 6nibus enviados pelo governo soviético. A
populacao da cidade foi orientada a nao levar seus perten-
ces e foi informada de que se tratava de uma evacuacao
temporaria. Os habitantes de Pripyat foram obrigados a
abandonar alimentos e animais domésticos.

As estimativas feitas por cientistas apontam que a regiao
de Chernobyl devera permanecer inabitada por até 20 mil
anos até que se torne segura para a habitacdo humana.
Apesar disso, existem evidéncias que apontam que algu-
mas pessoas voltaram a morar na chamada “zona de exclu-
sao”. A cidade de Pripyat, local no qual estava a instalacao,
foi abandonada e hoje é uma cidade-fantasma (HELERBRO-
CK; SILVA, 2019).

REFERENCIAS
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CRIANDO ESTRATEGIAS E RECURSOS INCLUSIVOS NO

ENSINO DE CIENCIAS

Roberta Tamires Evangelista da Silva

INTRODUCAO

A educacao inclusiva é um processo educacional que, de
acordo com a resolucao CNE/CEB n° 2 art.3° de 2001, asse-
gura recursos e servicos educacionais especializados e
organizados institucionalmente para apoiar e complemen-
tar os servicos educacionais comuns, a fim de promover e
garantir o desenvolvimento das potencialidades do edu-
cando com necessidade educacional especial em todas as
modalidades da educacdo basica, trabalhando dessa forma
a inclusado social (CORDAD, 2001). Nesse contexto, nota-se,
no entanto, que muitos docentes nao trabalham atividades
ou metodologias inclusivas em sala de aula, promovendo
um maior distanciamento entre os alunos deficientes e os
demais estudantes. Tendo em vista a vasta possibilidade de
recursos e atividades que podem ser trabalhados desde os
Anos Iniciais em relacdo a educacdo inclusiva, se faz bas-
tante necessaria a utilizacao de tais recursos, para que os
alunos deficientes se envolvam mais nas propostas de sala
de aula e para que os demais discentes se sensibilizem em
relacao a causa dos seus colegas de classe com necessida-
des especiais, além de compreender a importéncia da inclu-
sao social. Dessa forma, o que se deseja é a construcao de
uma sociedade inclusiva compromissada com as minorias,
cujo grupo inclui os alunos com necessidades educacionais
especiais para que, assim, o espaco escolar seja visto como
espaco de todos e para todos (JACOMELI, 2019). Com base
no exposto, as presentes atividades relatadas ocorrerao
em todas as séries dos Anos Finais na escola Djalma Souto
Maior Paes. A principal proposta das atividades é apresen-
tar recursos e atividades que possam ser acessiveis aos
alunos com deficiéncia e que também atendam as necessi-

dades dos alunos que ndo apresentam deficiéncias, ou
seja, recursos acessiveis para todos. Destaca-se que as
propostas inclusivas terdao foco na disciplina de Ciéncias,
contudo, podem ser utilizadas nas demais matérias esco-
lares.

PALAVRAS-CHAVE
Educacao Inclusiva; Acessibilidade; Recursos Inclusivos.
OBJETIVO GERAL

Promover a educacao inclusiva através de diferentes
recursos educacionais.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

® Compreender a importancia da educacao inclusiva.

® Entender o que sao modelos didaticos acessiveis e inclu-
sivos, reconhecendo sua importancia e eficiéncia na apren-
dizagem de alunos com deficiéncia.

® Trabalhar a empatia, ética e respeito.

® Compreender a importancia das necessidades de alunos
com deficiéncia, tais como expressoes faciais na comuni-
cacao.

ORGANIZACAO DAS ATIVIDADES
As atividades da oficina tém duracao de 3h30min. Para

melhor garantir a utilizacao do tempo, prevé-se que essas
atividades se desenvolvam conforme o quadro a seguir:
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Ordem | Atividade Tempo
1 Apreserfta.géo da oficina.: ;entido geral, ) 7 i
seus objetivos e suas atividades.
2 Dindmica Quebra-gelo 30 min
3 Roda de conversa sobre inclusé@o 30 min
4 Atividade 1 45 min
5 Socializacdo das atividades realizadas 30 min
6 Atividade 2 45 min
7 Socializacdo da atividade 2 10 min
Feedback das atividades e fechamento da .
8 . 10 min
oficina

PROCEDIMENTOS DE TRABALHO

Primeiro Momento: Apresentacao da oficina:

Nesse momento o residente deve conversar com os alunos
sobre a oficina, as propostas e os objetivos.

Segundo Momento: Dinamica “Aprendendo a ouvir e reco-
nhecer":

Terceiro Momento: Nessa etapa, o residente deve fazer
uma roda de conversa com os alunos sobre a inclusao
social, explicando do que se trata, o que é o Braillee o que é
LIBRAS. Os alunos devem dizer o que seria a inclusao social
para eles, se eles percebem a inclusao na escola e o ponto
de vista deles sobre a importancia da inclusao.

Quarto Momento: O residente ira solicitar que os alunos se
dividam em 4 grupos, quando serd dado inicio ao ciclo de
atividades.

ATIVIDADE 1 (45 min)

Nessa atividade serd proposto que os alunos criem um
roteiro/histéria sobre algum tema, e com base na histéria
desenvolvam uma peca/teatro de no maximo 5 min. Aideia
principal & que toda a encenacao contenha apenas expres-
soes e gestos, de modo que todos consigam entender a

histéria. Com base nisso, apés todos os grupos apresenta-
rem, o residente pode falar sobre a importancia do uso de
expressbes e gestos na Lingua Brasileira de Sinais
(LIBRAS).

Materiais utilizados:
1 folha de oficio por grupo para a construcao do roteiro.

SOCIALIZACAO DA ATIVIDADE 1 (30 min)

Nesse momento os grupos terdao no maximo 5 min para
apresentar sua peca de teatro. Apds a apresentacao de
todos os grupos, o residente deve conversar com a turma
sobre as dificuldades, desafios e quais aprendizados obti-
dos com a atividade proposta.

ATIVIDADE 2 (45 min)

Nesse momento sera proposto que cada grupo construa
algo relacionado ao tema de ciéncias (animal, planta, célula
etc.), de modo que seja um recurso inclusivo, ou seja, os
alunos irdo produzir o material em alto relevo, estando
livres para fazerem legendas em braile, caso achem neces-
sario.

Obs: cada grupo ird receber uma fotocdpia com o alfabeto
em Braille.

Materiais utilizados:
Isopor, massa de modelar, graos, lantejoulas, tesoura, cola
para isopor, cola comum, tampinhas de garrafa, hidrocor.

SOCIALIZACAO DA ATIVIDADE 2 (30 min)

Os alunos irdo apresentar uns aos outros o material produ-
zido, qual era a proposta e qual a utilidade/relevancia do
seu material, pontuando como ele funciona etc.

RECURSOS PEDAGOGICOS:

1. Massa de modelar;
2. Folhas de isopor;
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3. Tesouras;

4, Colas brancas;

5. Colas para isopor;

6. Hidrocor;

7. Tampinhas de garrafa, graos e lantejoulas.
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UMA PERSPECTIVA SOBRE O ENSINO POR EXPERIMENTACAOQ

Ubirajara Rodrigues de Miranda Neto

INTRODUCAO

Para Ander-Egg (1978) a ciéncia compreende uma gama de
conhecimentos dotados de uma racionalidade, que pode ou
nao ser fundamentado em uma certeza, obtido de forma
metddica, sistematizada e verificdvel, que adquire uma
referéncia em objetos de mesma natureza. De acordo
Trujillo (1974), a sistematizacao do conhecimento cientifico
adquirido por um conjunto de proposicdes logicamente
correlacionada com o comportamento de um certo fenéme-
no que se deseja estudar, auxilia na compreensao do efeito
estudado pela ciéncia.

Desse modo, as aulas de ciéncias devem ser dotadas de
alguns fatores que precisam ser levados em consideracao e
que faca sentido para o aluno. Essa estrutura é baseada em:
(i) conhecimento cientifico mutdvel, ja que na ciéncia nada é
considerado verdade absoluta; (ii) sistematizacdo do
conhecimento, em que deve ser trabalhado de forma conci-
sa a transposicao didéatica; (iii) proposicées légicas, fomen-
tando a necessidade de correlacionar o contelido visto em
sala seja habitual para o estudante.

0 ensino atual ainda esta em processo de mudancas para o
modelo construtivista, visto que até o momento ainda se
abordam, na grande maioria das escolas, as metodologias
tradicionais, ou seja, aulas expositivas e tedricas. O ensino
tradicional ainda é o modelo mais empregado nas aulas de
Ciéncias e Biologia, que segue os cinco métodos estabeleci-
dos por Herbart: preparacao, apresentacao, comparacao e
assimilacao, generalizacdo e aplicacdo (LEAO, 1999).

As aulas experimentais sao um exemplo de metodologia
que permite ampliar as relacbes entre aprendizado e
conhecimento do préprio aluno. € importante adicionar as

aulas expositivas atividades de experimentacao e demons-
trativas que, por sua vez, contribuem para a observacao e
curiosidade, pois tornam essa atividade uma situacao de
investigacao, o que leva os alunos a elaborarem o pensa-
mento cientifico, baseado no levantamento no teste de
hipteses (GIORDAN, 1999; SOUZA, 2013).

Com isso, a construcao do conhecimento pode ser bastante
enriquecida por meio de uma abordagem experimental,
visto que “a formacao do pensamento e das atitudes do
sujeito da-se majoritariamente no decorrer com a interacao
dos objetos” (SILVA, 2016, p. 20). Assim, a experimentacado
pode colaborar na aprendizagem e na relacao entre o con-
teddo trabalhado com assuntos do cotidiano dos estudan-
tes, despertando no alunado grande interesse pelas aulas,
uma vez que esta abordagem distinta leva o discente a ver
a construcao de conceitos em uma nova vertente, isto &,
através da criticidade e até mesmo de situacdes que estao
presentes em seu cotidiano.

PALAVRAS-CHAVE

Encantamento; Experimentacao; Investigacao; Metodolo-
gias ativas.

OBJETIVO GERAL

Vivenciar situacdes praticas, adquirir conhecimento e auto-
nomia para realizacao de atividades praticas, além de
desenvolver a capacidade de associacao das praticas reali-
zadas em sala de aula com os alguns fendmenos investiga-
tivos.
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OBJETIVOS ESPECIFICOS

® Desenvolver atividades experimentais investigativas.

® Articular conhecimentos tedricos com o pratico.

@ Despertar o senso investigativo sobre o acontecimento
dos fendmenos e associa-los a explicacdes légicas propos-
tas por hipéteses.

ORGANIZACAO DAS ATIVIDADES

As atividades da oficina tém duracao de 3 horas e 30 minu-
tos. Para melhor garantir a utilizacao do tempo, prevé-se
que essas atividades se desenvolvam conforme o quadro

abaixo:

6° e 7° Anos: Propriedades dos elementos naturais

Ordem | Atividade Tempo

Apresentacao da oficina: sentido geral da
oficina, seus objetivos e suas atividades.
1 Depois da apresentacao, os alunos rece-
berdao um caderno contendo as informa-
coes sobre a metodologia da oficina em
questao.

10 min

2 Atividade Quebra-Gelo: El Viajero 20 min

Conhecimentos Prévios: Serdo levantados .
3 . . 20 min
de forma expositiva e dialogada

Experimentacdo sobre a dagua: Tensao

“ Superficial e Capilaridade 100 min
5 Construcao do mapa de satisfacao 30 min
6 Conclusao da atividade 30 min

PROCEDIMENTOS DE TRABALHO

No primeiro bloco da intervencdo sera apresentada a ofici-
na e qual é a sua importancia, além de elucidar os temas

que serao discutidos no momento em questao. Na sequén-
cia, sera trabalhada uma dindmica em grupo com os alunos,
gue se chama “El viajero”. Apés a dinamica quebra-gelo os
alunos serdo divididos e instruidos para a realizacao das
atividades em questao. No fim das atividades, serao distri-
buidas tarjetas para os alunos em forma de tijolos, para que
eles possam colocar nessa tarjeta o que eles acharam da
atividade em questao e, qual o ponto de vista dos alunos, as
tarjetas serdao coladas em uma cartolina para formar “o
muro da opiniao’, e essa sera a avaliacao da oficina.

EXPERIMENTOS SOBRE PROPRIEDADES DA AGUA
(100 min)

Squad 1 - Tensao superficial

Materiais necessarios:
1 copo transparente; agua; glitter; agulha; detergente (lava-
-loucas).

Procedimento Experimental:

1. Coloque agua nos copos.

2. Acrescente delicadamente o glitter.

3. Coloque algumas gotas de detergente no copo e observe
0 que ocorre.

4. Registre os resultados no caderno.

Squad 2 - Capilaridade

Materiais necessarios:
2 copos plasticos; dgua; corante; papel toalha.

Procedimento Experimental:

1. Coloque agua em um dos copos.

2. Adicione corante.

3. Faca uma ponte entre o copo cheio e o vazio.
4. Registre os resultados no caderno.

SOCIALIZACAO COM A TURMA
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Sistematizacdo do conhecimento - abordagem tedrica e
aplicabilidade no cotidiano (30 min)

OBSERVACOES PARA 0S RESIDENTES:

1. Os alunos devem anotar individualmente, no caderno de
ciéncias, os materiais, procedimentos e consideracoes desen-
volvidos em cada uma das atividades experimentais que o
grupo realizar.

2. 0 momento de socializacao é dos alunos. Deixe que eles
falem, expliquem a atividade e exponham suas consideracoes.
Se necessario, apenas incentive-os com perguntas e estimulos.
3. Na sistematizacao deve ser abordada cada uma das
propriedades trabalhadas nos squads de forma teérica. Faca
uso do quadro (mapas conceituais, atividades e textos expli-
cativos sao validos) e garanta que os estudantes registrem no
caderno.

RECURSOS PEDAGOGICOS

1. Quadro branco;

2. Marcador para quadro branco;
3. Apagador;

4, Papel oficio;

5. Lapis de cor;
6. Lapis hidrocor;
7. Giz de cera;

8. Fita adesiva.
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MEIO AMBIENTE E MANE)O SUSTENTAVEL

Ubirajara Rodrigues de Miranda Neto

INTRODUCAO

A educacao ambiental é de muita importancia, pois além de
educar as pessoas faz com que se planejem e executem
projetos, ideias, opinides e trabalhos relacionados a
sustentabilidade e também & preservacdo ambiental. E
preciso considerar que a natureza nao é fonte inesgotavel
de recursos, pois suas reservas sao finitas e devem ser
utilizadas de maneira racional para que venha a manter as
futuras geracdes. Com este pensamento, a educacao
ambiental podera trazer a racionalidade de utilizacdo dos
recursos. A ideia sobre os cuidados com a natureza nao é
algo espontaneo. Chaves (2018, p. 24) afirma que:

...0 zelo com a natureza emerge, antes de tudo, de uma
realidade: a poluicao, a fome, as desigualdades sociais, a
interferéncia do sistema econdmico no sistema ecolégico,
a deterioracao da qualidade de vida, a degradacao do meio
ambiente, a ocupacdo desordenada do espaco ambiental.

Nos dltimos anos, principalmente a partir da década de
1970, houve um aumento na preocupacao e na apreciacao
da sociedade em relacdo ao meio ambiente, de certo, em
decorréncia da crise cada vez mais acentuada do uso dos
recursos naturais e poluicdo ambiental e ainda mais com o
surgimento de um novo tema, as mudancas climaticas
(SOUZA; GONCALVES; SOARES, 2011; PRONEA, 2014).

Nesse contexto a importancia da educacdao ambiental
dentro e fora da escola (e sua aplicacao) tem auxiliado na
criacao de programas e acdes orientadas para a formacao
de uma cidadania com sustentabilidade em todas as suas
dimensdes, permitindo as pessoas a construcao de valores
sociais e o desenvolvimento de habilidade e da consciéncia
(PRONEA, 2014; SOUZA; GONCALVES; SOARES, 2011).

Afalta de conhecimento e a falta de consciéncia ambiental sdo
as grandes responsaveis pelas destruicoes ambientais. Nesse
sentido, o0 meio ambiente é também destruido, principalmen-
te, devido ao atual estagio de desenvolvimento existente nas
relacdes sociais de nossa espécie. Certos cacadores e desma-
tadores, por exemplo, possuem mais conhecimentos sobre
ecologia, natureza e a vida silvestre que muitos ecologistas,
mas usam esses conhecimentos para destruir e matar
(BERNA, 2001, p.28).

PALAVRAS-CHAVE
Sustentabilidade; Natureza; Vegetacao; Biomas.
OBJETIVO GERAL

Refletir sobre as questdes ambientais ao seu redor, atenuan-
do fatores que auxiliem no processo de sustentabilidade, além
de despertar o sentido de pertencimento dos alunos para que
se conscientizem sobre o manejo sustentavel.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

® Trabalhar aimportancia da educacao ambiental.

® Conhecer o sentido de pertencimento da escola na preser-
vacao do patrimdnio publico em que estdo inseridos.

® Aprender sobre manejo sustentavel e biologia da conser-
vacao.

® Assimilar a destruicao de florestas e biomas naturais com
prejuizos a biodiversidades.
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ORGANIZACAO DAS ATIVIDADES

As atividades da oficina tém duracao de 3 horas e 30 minutos.
Para melhor garantir a utilizacdo do tempo, prevé-se que
essas atividades se desenvolvam conforme o quadro abaixo:

Ordem | Atividade Tempo
1 Dindmica Quebra-Gelo 20 min
2 Aprgsentagéo dg qficina: sentidg geral da 10 min

oficina, seus objetivos e suas atividades.
3 Conhecimentos prévios 20 min
4 Conhecimento teérico 40 min
5 Video sobre racionamento de dgua 10 min
6 Atividade 1 40 min
7 Atividade 2 40 min
8 Avaliacao da Oficina 15 min
9 Concluséo 15 min

PROCEDIMENTOS DE TRABALHO

® No primeiro momento serd realizada a dinamica quebragelo
com a turma, que sera a atividade Detetive-Assassino-Vitima.
® Em seguida, os residentes devem discutir com os estudan-
tes a importancia da oficina e introduzir sobre os eixos que
serao trabalhados no decorrer da oficina, tal como manejo
sustentavel, preservacao das espécies e do meio ambiente.

® A sala deve ser dividida em dois grupos e o levantamento
dos conhecimentos prévios dos alunos trabalhado com o
auxilio de charges e fragmentos de noticias para que discutam
os temas pertinentes de acordo com cada género textual
trabalhado.

® Apds isso, o residente deve escrever no quadro e discutir
com os alunos sobre agricultura sustentavel e conservacao
das espécies de modo adaptavel a necessidade da turma.
® Apés esse momento o residente trabalhard o &audio

(https://www.youtube.com/watch?v=jUpVH-hjcdo) que
retrata a auséncia da dgua para o ser humano e como esse
fator pode afetar a sobrevivéncia da espécie.

6° e 7° Anos

Atividade 1: Deve distribuir aos alunos materiais reciclados
nos quais eles poderao plantar sementes de frutiferas que,
guando germinadas, serao distribuidas no campo da escola.
Atividade 2: No segundo momento os alunos serdao convida-
dos a se dividirem em seis grupos para realizar a atividade de
plantacao.

8°e 9° Anos

Atividade 1: Os alunos serao divididos em grupos de até
quatro pessoas e irao receber uma muda de planta nativa, que
sera plantada no fundo da escola. O papel do residente é expli-
car as caracteristicas de cada planta, bem como os interesses
comerciais e culturais por aquele individuo.

Atividade 2: No segundo momento os alunos serdao convida-
dos a se dividirem em seis grupos para realizar a atividade:
Causas e Consequéncias sobre o contelido abordado.

No final das atividades as oficinas serao avaliadas. Nesse
momento os estudantes irdo receber duas plaquinhas, nas
quais em cada uma delas serao colocados os pontos positivos
da oficina e na outra o que pode ser melhorado. As plaquinhas
serao coladas em arvores; “a arvore do conhecimento” rece-
berd as placas positivas, e as negativas serao coladas na
“arvore do aprendizado”.

OBSERVACOES PARA 0S RESIDENTES

1. Os alunos devem anotar individualmente, no caderno de
ciéncias, os materiais, procedimentos e consideracoes desen-
volvidos em cada etapa das atividades que o grupo realizar.

2. 0 momento de socializacdo é dos alunos. Deixe que eles
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falem, expliquem a atividade e exponham suas consideracoes.
Se necessario, apenas incentive-os com perguntas e estimulos.

RECURSOS PEDAGOGICOS

1. Caixinha de Som; 8. Hidrocor;

2. Quadro branco; 9. Folha de Oficio;

3. Marcador para quadro branco; 10. Charges e Noticias;

4. Cartolina; 11. Fragmentos de artigos
5. Sementes de frutiferas cientificos;

(maca, pinha, acerola, 12. P4 para plantio;
manga, carambola); 13. Picareta;

6. Papel 40 quilos; 14. Adubo;

7. Lépis de cor; 15. Mudas de plantas nativas.
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RACISMO: A VIDA TEM A COR QUE VOCE PINTA

Elisa Santiago Pereira

INTRODUCAO

Para pensar sobre a questao étnico-racial e compreender a
Educacao Brasileira, deve-se levar em conta as relacées étni-
co-raciais que rebocaram a construcao capitalista desenvol-
vida em nossas terras e que pode ser vista na escravidao da
populacdo indigena e, posteriormente, da populacao negra,
resultando em ideologias e praticas racistas que se perpetu-
am até os dias atuais.

O termo “raca” é frequentemente utilizado de maneira obsole-
ta para denominar caracteristicas étnicas e fenotipicas, tais
como cor de pele, tipo de cabelo, entre outras, delimitando
lugares e reforcando estigmas ainda coloniais (BRASIL, 2004).
De acordocomaLein®10.639/2003, que altera a Lei de Diretri-
zes e Bases da Educacdo Nacional (Lei n° 9.394/1996), torna-
-se obrigatéria a inclusao (no curriculo da Rede de Ensino) da
tematica “Historia e Cultura Afro-Brasileira”, trazendo a tona a
importancia da escola como o principal norteador desse
conhecimento.

Com o intuito de promover a conscientizacao racial nos estu-
dantes, essa oficina tem o objetivo de trazer a importancia da
origem e as relacdes sociais e raciais dos negros para que 0s
alunos desenvolvam o respeito ao préximo e tenham cons-
cientizacao histérica das estruturas que, desde o principio,
formaram as bases sociais do Brasil.

PALAVRAS-CHAVE
Racismo; Negritude; Cabelo Afro; Preconceito.

OBJETIVO GERAL

Trabalhar as relacdes étnico-raciais no contexto escolar.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

® Conscientizar sobre posturas preconceituosas em colegas
de sala ou em pessoas da sociedade de uma maneira geral.
® Promover o respeito entre colegas e professores/as que
pertencem a diferentes classes sociais, etnias, racas, religioes,
dentre outros.

® Conhecer alguns elementos da cultura negra e valoriza-la.

ORGANIZACAO DAS ATIVIDADES
As atividades da oficina tém duracdo de 3h30min. Para
melhor garantir a utilizacao do tempo, prevé-se que essas

atividades se desenvolvam conforme o quadro abaixo:

6° e 7° anos:

Ordem | Atividade Tempo
1 Dindmica Quebra-gelo 10 min
2 Leitura do texto Romeu e Julieta 20 min
3 Dlscu.s.sao sobre o texto e apresentacao Zoimin

da oficina
Reconhecimento racial e discussao sobre
4 racismo; buscar pessoas préoximas como 40 min
referéncia.
5 Dinamica em forma de ilhas 1h50
6 F?chamento (?Ia oficina com uma discus- 6 70
sao do que foi passado




PROCEDIMENTOS DE TRABALHO
6° e 7° Anos

1° Momento: Dindmica Quebra-gelo
Em um circulo, cada pessoa deve se apresentar, dizer seu
nome e realizar algum gesto aleatério. Na medida em que os
participantes forem se apresentando, eles tém que repetir
todos os nomes que os antecederam e seus respectivos
gestos. Tudo isso na ordem certa e sem poder imitar nenhum
movimento corporal ja interpretado. Quando chegar a vez do
ultimo colaborador, ele deve lembrar do nome e do gesto que
cada um fez. A proposta da dinamica é que cada participante
tenha nocao do todo e veja que cada integrante da equipe
importa.
2° Momento: Leitura do texto Romeu e Julieta
No segundo momento os alunos deverdo escutar a histéria
gue a residente ird contar (Texto em Anexo).
3° Momento: Discussao sobre o texto e apresentacao da
oficina
Nesse momento a residente ird puxar uma discussao sobre o
texto perguntando aos alunos/as:

® O que vocés acharam da histéria?

® O que Romeu fez?

® Por que vocés acham que Romeu descumpriu a regra de
que cada borboleta deveria ficar no seu canteiro?

® \/océs concordam com essa regra?

® Paravocés, as borboletas deveriam continuar vivendo
separadas por cor?

® (O que aconteceu quando Romeu descumpriu a regra?

@ \/océs ja viram pessoas separadas por cor? Onde?

e E possivel que as pessoas vivam separadas pela cor?

e Que outras caracteristicas além da cor podem separar as
pessoas? Por que isto acontece?

Objetivo: estimular um pensamento critico a partir da histé-
ria contada sobre preconceito e o racismo dentro da nossa
sociedade.

4° Momento: Reconhecimento racial e discussao sobre
racismo

0 quarto momento sera um pouco mais livre para o residente
puxar algumas questbes sobre identidade racial, cabelo,
preconceito, pessoas famosas ou préximas que eles tém
como referéncia (material de apoio em anexo).

5° Momento: Dindmica de ilhas

A sala sera dividida em 3 grupos (ilhas) nos quais cada um tera
30 minutos.

Itha 1: Assistird ao video Cores e Botas (https://www.youtu-
be.com/watch?v=LI8EYEygU0o) e irdo resumir o que entende-
ram em uma folha.

Itha 2: Leitura do livro Meu crespo é de rainha e o Cabelo de
Lelé ao terminar a leitura irao criar uma histéria sobre como
vencer o preconceito.

Itha 3: O grupo lerd um texto sobre a escravidao no Brasil.
Quando os 3 grupos estiverem na sua Ultima ilha, construirao
um cartaz resumindo tudo o que foi visto nas 3 ilhas que
passaram

6° Momento: Fechamento da oficina e discussao

No final da oficina os grupos irdo apresentar o que consegui-
ram criar a partir de toda discussao e leituras feitas durante a
vivéncia.

8° e 9° anos
Ordem | Atividade Tempo
1 Dindmica Quebra-Gelo 10 min
2 Jogo do privilégio branco 20 min
3 Discussao sobre o texto e apresentacao 20 if
da oficina

Reconhecimento racial e discussao sobre .
4 40 min

racismo, buscar pessoas préximas.
5 Dindmica em forma de ilhas T1h50

Fechamento da oficina com uma discus- .
6 10 min

sao do que foi passado
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PROCEDIMENTOS DE TRABALHO

1° Momento: Dindmica Quebra-gelo

0 residente deve realizar a mesma dinamica realizada com os
alunos do 6° e 7° ano.

2° Momento: Jogo do privilégio branco

E um jogo no qual os préprios participantes sao pecas que se
movem de acordo com suas histérias de vida. Cada passo para
frente (ou permanecer parado) reflete a dinamica racial da
nossa sociedade. Até onde uma pessoa consegue avancar? O
gue sdo barreiras raciais? O que é racismo estrutural?

Serao colocadas 10 tiras na horizontal na sala, e os alunos
comecarao a partir da linha 6. Todos ficarao um ao lado do
outro. Serdo feitas 17 perguntas nas quais alguns dos partici-
pantes andarao para frente ou para tras, caso ja tenham
vivenciado o que a pergunta fala.

Perguntas: 1. Se sua familia esteve ou esta presente em sua
infancia e adolescéncia, dé um passo adiante.

2. Se ganhou ou ganha mesada durante sua inféncia ou
adolescéncia, dé um passo adiante.

3. Se vocé ja passou fome ou se ja perdeu algo que gosta para
ajudar a familia, dé um passo para tras.

4. Se vocé teve problemas em fazer amigos na escola em
funcao da sua raca, dé um passo para tras.

5. Se ja ouviu piadas por conta da cor da sua pele ou tipo de
cabelo, dé um passo para tras.

6. Se ja desejou ter outra cor de pele, dé um passo para tras.

7. Se ja teve alguém da familia que sofreu racismo, dé um
passo para tras.

8. Se vocé acha o seu cabelo bonito, dé um passo adiante.

9. Se vocé ja praticou bullying com algum colega relacionado a
racismo (macaco, neguinho, cabelo ruim...), dé um passo
adiante.

10. Se alguém ja atribuiu a culpa pelos seus enganos ou erros
a0 seu género ou a sua etnia, dé um passo para tras.

11. Se vocé nao domina alguma lingua estrangeira, dé um
passo para tras.

12. Se vocé ja foi discriminado, sofreu abusos verbais ou fisicos
por causa de sua aparéncia, dé um passo para tras.

13. Se vocé tem que trabalhar enquanto estuda, dé um passo
para tras.

14. Se alguma vez vocé nao se sentiu representado adequada-
mente na midia, dé um passo para tras.

15. Se vocé acredita que seus pais conseguiriam te dar uma
ajuda financeira caso vocé estivesse passando por dificulda-
des, dé um passo a frente.

16. Se vocé ficou desconfortavel com uma piada ou declaracao
gue ouviu — mesmo que por acaso - relacionada ao seu
género, raca, aparéncia ou orientacao sexual e ndo se sentiu
seguro para confrontar a situacao, dé um passo para tras.

17. Se vocé se considera fisicamente atraente, dé um passo
adiante.

Objetivo: nesta discussao, temos como objetivo mostrar
como a desigualdade social € uma desvantagem em todos os
aspectos da vida de uma pessoa negra.

Ao finalizar o jogo o residente pode fechar com a seguinte
frase: "A Caminhada do Privilégio nao € uma competicao de
qguem é melhor ou pior, mas um exercicio de autoconhecimen-
to, reconhecimento e empatia”

3° Momento: Discussao e apresentacao da oficina

Nesse momento o residente ird apresentar a oficina e puxara
uma discussao do que os alunos acabaram de vivenciar no
jogo, podendo fazer algumas perguntas como:

1. Alguém de vocés acham que tem privilégios pela cor da sua
pele? O que seria privilégio?

2.Vocés conseguem identificar a sua cor racial?

3. 0 que vocés aprenderam com esse jogo?

Objetivo: tem como foco a tomada de consciéncia dos privilé-
gios de uma pessoa branca a partir do jogo e a percepcao da
identidade racial.
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4° Momento: Reconhecimento racial e discussao sobre
racismo

0 quarto momento serd um pouco mais livre para o residente
puxar algumas questdes sobre identidade racial, cabelo,
preconceito, pessoas famosas ou préximas que eles tém
como referéncia (material de apoio em anexo).

5° Momento: Dindmica de ilhas
O residente deve realizar a mesma dindmica realizada com os
alunos do 6° e 7° ano.

6° Momento: Fechamento da oficina e discussao

No final da oficina os grupos irdo apresentar o que consegui-
ram criar a partir de toda discussao e leituras feitas durante a
vivéncia.

RECURSOS PEDAGOGICOS

1. Cartolinas;

2. Quadro branco;

3. Marcador para quadro branco;
4, Lapis de cor;

5. Folhas A4;
6. Hidrocor;

TEXTO 2° MIOMENTO - 6° E 7° ANOS

Romeu e Julieta

Ha muito tempo, ndo muito longe daqui, havia um reino muito
engracado. Todas as coisas eram separadas pela cor. Branco,
amarelo, azul, vermelho, preto. O que era branco morava junto
com o que era branco. Todas as flores brancas no mesmo
canteiro. As borboletas brancas sé visitavam o canteiro
branco. Todas as flores azuis num canteiro separado. E as
borboletas azuis sé visitavam este canteiro. Ndo havia mistu-
ras... num canteiro amarelo, morava uma linda familia de
borboletas amarelas. Tinham uma filhinha chamada Julieta.

Ela era muito engracadinha. Ja sabia voar. De manhd, voava
com sua mae de flor em flor. Mas quando Julieta queria voar
para o canteiro azul, sua mae dizia: — Nao, Julieta, cada borbo-

7. Fitas adesivas coloridas.

leta tem seu canteiro! Julieta ficava triste. Fechava as asas,
abaixava as antenas e chorava uma lagrima amarela de
borboleta... no canteiro de miosétis, morava uma familia de
borboletas azuis. Tinham um filhinho chamado Romeu.
Romeu era muito engracado. Sabia voar para frente e para
tras. Dava cambalhotas no ar. Voava com uma asa s6. Borbo-
leteava por todo canto. O pai sempre falava: - Romeu, Romeu,
nada de passeios nos canteiros de outra cor, é perigoso! - Ah,
papai, as rosas sao tao cheirosas... - Cheiro ndo é tudo navida,
meu filho. Lugar de borboleta azul é no canteiro azul. Sempre
foi assim... Romeu fechava as asas, abaixava as antenas,
perdia a graca e pensava: - Por qué? Mas Romeu era muito
curioso. Queria conhecer todas as cores. Todas as flores, todos
0s canteiros.

Um dia, na primavera, seu amiguinho Ventinho falou: - Vamos
dar uma voltinha? - Onde? - No canteiro das margaridas. Esta
lindo... - Papai ndo deixa, margarida é amarela, eu sou azul.
Depois, as borboletas amarelas podem nao gostar... - Que
bobagem! Eu tenho uma amiguinha chamada Julieta, que é
muito boazinha e ela é amarela... duvido que ela nao goste de
vocé. Vamos? — Ta bom, mas nao conte nada pra ninguém. E
eles sairam voando de flor em flor. Quando chegaram ao
canteiro amarelo, Romeu se escondeu no talo de uma marga-
rida, que gostou logo dele. E Ventinho trouxe Julieta para
conhecer Romeu. Os dois ficaram logo amigos: — Que asas
lindas! - Que nada! As suas sao mais bonitinhas...— Como vocé
voa engracadinho... E Romeu fez tudo que sabia para Julieta
ver. E os dois deram uma cambalhota juntos. Julieta errou,
porque nunca tinha dado cambalhotas. Romeu deu uma
risadinha azul e Julieta, uma risadinha amarela... Os trés,
voando e borboleteando de flor em flor, entraram, sem perce-
ber, na floresta. E viram coisas que nunca tinham visto. Plan-
tas estranhas, bichos de todos os tamanhos e um riacho que
canta: Chua, chua... Eles olharam dentro do riacho e gritaram:
- Olha as borboletas... - Dentro d'agua, molhadas... Ventinho
riu muito: — S8o vocés mesmos.

A agua é como um espelho! E os dois fizeram uma porcao de
brincadeiras defronte da agua - caretas, pulos. E deram muita
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risada. E Ventinho fazia ondas na agua e atrapalhava. Numa
clareira da floresta, uma familia fazia piquenique. As criancas
cantavam: “Apareceu a margarida, olé, olé old... Apareceu a
margarida, olé, seus cavaleiros..." Eles gostaram muito e
resolveram brincar também. Entraram na roda. O vento mexia
no cabelo dos meninos. E as borboletas dancavam. Mas um
menino parou e gritou: — Vamos cacar borboletas para a minha
colecao? Romeu se assustou, Julieta ficou ainda mais amarela.
Ventinho soprou uma poeira para atrapalhar os meninos e
berrou: — Fuja, Romeu! Fuja, Julieta! Depressa! E os dois
voaram... e sumiram dentro da floresta. No canteiro amarelo,
a mae da Julieta chorava: - Onde estéd a minha borboletinha? E
nenhuma margarida dizia nada. No canteiro azul, a mae de
Romeu gritava: - Romeu, filho meu, onde vocé se meteu? E os
papais borboleteavam para todos os lados e nao achavam
nada. Mas também, dos seus canteiros, ndo arredaram as
asas. Mas la no fundo da floresta, Romeu e Julieta ja estavam
cansados, coitados: E Ventinho levantava as folhas, procuran-
do o caminho. Estava escuro e nao se enxergava nada... Julieta
tremia de frio, a floresta estava diferente... Os passarinhos
piavam. Os olhos dos bichos brilhavam no escuro.

E dona coruja falou, com uma voz grossa: — Fiqguem aqui junto
de mim! Hum, hum, hum! Fiqguem aqui até o dia clarear! E eles
ficaram. Mas olhavam para todos os lados: - Sera que
ninguém vem nos buscar? Mas vocé nao sabe o que aconteceu
ld nos canteiros... Dona Margarida falou com a borboleta
amarela. Contou que Julieta tinha saido com Romeu e Venti-
nho. E a borboleta amarela criou coragem e foi falar com a
borboleta azul. As duas se juntaram, chamaram os maridos e
foram falar com o senhor Vento e dona Ventania. E todos
sairam de canteiro em canteiro procurando: - ROMEU!! JULIE-
TAIl VENTINHO!!! Do canteiro verde, vieram os vaga-lumes
com suas luzinhas. A noite toda, todos juntos procuraram. E
guando amanheceu o dia, o céu estava todo cheio de cores.
Romeu e Julieta, encolhidinhos no seu galho, viram chegar
uma revoada de pontinhos coloridos. Que beleza...

Julieta arregalou os olhos. E Ventinho fez: - Fiuuuuuuuuu!
Romeu bateu palmas. E cada mamae pegou o seu filhinho. E as

outras borboletas, contentes, borboleteavam. Batiam as asas.
Falavam - até que enfim... achamos... — Achamos... Que bom!
E quando chegou de novo a primavera tudo estava diferente
naquele reino. Os canteiros tinham todas as cores misturadas.
Margaridas nasciam ao lado dos cravos. Dalias amarelas ao
lado dos miosétis. E as rosas brancas, vermelhas, amarelas
cresciam juntas, misturadas. E juntas brincavam as borbole-
tas. Todas as borboletinhas brincavam de roda. E cantavam:
“Se todas as borboletas do mundo pudessem se dar as maos
fariam uma grande roda, uma grande roda em volta do
mundo.”

Ruth Rocha,

Disponivel em: http://educacao.sorocaba.sp.gov.br/wp-con-
tent/uploads/2020/04/romeu-e-julieta-ruth-rocha-ks.pdf.
Acesso em: 02 out. 2019 (Adaptado).

MATERIAL DE APOIO

https://www.todamateria.com.br/personalidades-negras-
-brasileiras/
https://www.youtube.com/watch?v=psxSY400Pn8
https://www.youtube.com/watch?v=NavkKM7w-cc

REFERENCIAS

BRASIL. Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacao
das Relacées Etnico -Raciais e para o Ensino de Histéria e
Cultura Afro-Brasileira e Africana, Brasilia: Ministério da
Educacao, 2004.
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ENCANTAMENTO E CIENCIAS: O PRAZER DE APRENDER

Fernanda Alves Nunes

INTRODUCAO

Ao chegar perto de alguns jovens e criancas e questionar
sobre o que seria a ciéncia, sempre vém explicacdes sobre
pessoas que realizam experimentos e investigam curiosida-
des, descobrem novidades. A partir disso, podemos levar em
consideracao que a ciéncia estd vinculada a descoberta e a
curiosidade, “ser cientista" é sempre estar curioso sobre algo.
Nao é dificil imaginar e perceber que este é um dos melhores
caminhos para conseguir fazer os estudantes se empolgarem
com o ato de aprender.

0 encantamento pelos saberes é essencial para que professo-
res e instituicdes consigam manter os seus alunos focados e
estimulados a desenvolverem mais do que apenas notas
medianas no final do ano. Bernardelli (2004) afirma que na
relacdo professor-aluno, o encantamento pelo ensino-apren-
dizagem deve ser reciproco, possibilitando que as tarefas
didaticas figuem mais faceis. Descobrir o novo, aprender um
assunto diferente e saber uma curiosidade deve ser visto
pelos alunos como um momento de plenitude e nao de mono-
tonia.

Esse ato de encantar os alunos leva a um caminho muito
importante, que é a aprendizagem significativa. Uma aprendi-
zagem na qual o aluno torna-se o centro do conhecimento, no
qgualele é o protagonista, e neste momento ele possui autono-
mia para buscar e possuir o préprio conhecimento. A partir
disso, os estudantes comecam a desenvolver o encantamento
pelo ato de aprender. Logo, serd trabalho o encantamento
através da ciéncia e da autonomia.

PALAVRAS-CHAVE
Ciéncia; Encantamento; Experimentacao.

A

OBJETIVO GERAL

Valorizar aimportancia do aprendizado dentro de sala de aula
através do encantamento cientifico.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

® Analisar, a partir da construcao de um filtro caseiro, de um
vulcao e de um pulmao, quais sdo as principais caracteristicas
e propriedades da agua, solo e ar;

® Descrever todos os procedimentos realizados, fazendo uma
escrita cientifica informal, buscando sistematizar todos os
conhecimentos;

® |nferir, a partir dos experimentos produzidos, a importancia
da aprendizagem significativa e da autonomia no processo de
crescimento escolar.

ORGANIZACAO DAS ATIVIDADES
As atividades da oficina tém duracao de 3 horas. Para melhor

garantir a utilizacao do tempo, prevé-se que essas atividades
se desenvolvam conforme o quadro abaixo:

4
20N

Ordem | Atividade Tempo
1 Momento Inicial de Apresentacao 05 min
2 Dinamica “Quebra-Gelo” 10 min
3 Construcao: “Filtro Caseiro” 30 min
4 Contextualizacao e Sistematizacao 20 min
5 Construcdo: “Vulcao” 30 min
6 Contextualizacdo e Sistematizacdo 20 min
7 Construcéo: “Pulm&o” 30 min
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Contextualizacao e Sistematizacao 20 min
9 Dindmica “Finalizacdo” 10 min
10 Feedback 05 min

PROCEDIMENTOS DE TRABALHO

Primeiro momento: o residente deverd organizar a sala em
circulo, permitindo assim uma melhor visualizacao para reali-
zar uma apresentacao geral sobre o que sera realizado no dia.
Segundo momento: iniciar uma dindmica para quebrar o gelo
com a turma.

Terceiro momento: os alunos irdo construir um filtro caseiro
conforme a figura 1. Deve ser trabalhado os contelidos

propriedades da agua, poluicao, lencéis freaticos, filtracao etc.

Figura 1: Filtro Caseiro

AGUA COM TERRA

AREIA GROSSA OU PEDREGULHOS
AREIA FINA

CARVAO
ALGCODAC

CARRAFA PET CORT

AGUA LIMPA

Fonte: Eco Fossa (2019)

Procedimento: Retire o fundo da garrafa PET com a tesoura e
vede o gargalo com o chumaco de algodao. Posicione a garra-
fa de forma que o fundo fique voltado para cima e o gargalo
para baixo, use o fundo como apoio. Adicione, respectivamen-
te, uma camada de areia fina, uma de areia grossa, o cascalho
fino e, por fim, o cascalho grosso. Nesse momento, despeje a
agua barrenta no filtro caseiro e observe o que acontecera.

Quarto momento: os alunos devem sistematizar o que eles
realizaram, descrevendo a metodologia e os resultados do

que estava sendo realizado. Nesse momento o residente inicia
a discussao sobre os temas citados acima.

Quinto momento: iniciar a construcao de um vulcao artificial
conforme a figura 2. Os alunos nesse momento irao trabalhar
solo, placas tecténicas, catastrofes naturais, camadas da
terra etc.

Figura 2: Vulcao Artificial

Fonte: um COMO (2019)

Procedimento: corte a garrafa PET deixando-a em formato
semelhante a um funil, cole-a na base de madeira. Em segui-
da, com argila, monte a estrutura de um vulcao. Em seguida,
adicione o bicarbonato de sédio, depois faca uma mistura com
detergente, corante e vinagre.

Apbs finalizar a mistura, adicione dentro do vulcao junto ao
bicarbonato de sédio. Observe o que acontece.

Sexto momento: os estudantes devem contextualizar, escre-
vendo a metodologia e indicando quais foram os resultados
que eles obtiveram.

Sétimo momento: os alunos devem construir um pulmao
(figura 3) a partir de garrafas PET. Neste momento serdo
trabalhados contelidos como: propriedades do ar, interacao
homem-atmosfera, pressao, respiracao etc.
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Fonte: Com Ciéncia Tranquila (2019)

Procedimentos: Cortar a garrafa um pouco abaixo da sua
metade; perfurar a rolha e colocar o tubo de caneta; prender a
bexiga pequena no tubo, utilizando fita adesiva. Revestir a
borda da garrafa com fita adesiva para nao provocar cortes na
bexiga; cortar a bexiga maior num tamanho adequado para
envolver a base da garrafa. Colocar o conjunto rolha/tubo/be-
xiga na garrafa. Prender a bexiga maior no fundo da garrafa
com fita adesiva. Esta pronto! Agora observe o que ele faz.

Oitavo momento: contara com a sistematizacao dos mate-
riais e métodos utilizados, trabalhando os resultados.

Nono momento: os alunos irao realizar uma dinamica de fina-
lizacao. O residente formara duplas, de preferéncia de forma
aleatodria, e ird pedir que sentem um de frente para o outro.
Neste momento eles devem se observar sem expressar
nenhuma reacao e, a partir dessa observacao, devem determinar
qual é o sentimento do colega. Para finalizar, devem verbalizar
em voz alta que sentimento designaram para seu colega.

Décimo momento: acontecera o feedback, que se dara atra-
vés de uma avaliacao a ser realizada pelos alunos.

RECURSOS PEDAGOGICOS
1. Garrafas PET;

2. Tesoura;

3. Algodao;

4. Areia fina;

5. Areia grossa;

6. Cascalho fino;

7. Cascalho grosso;

8. Agua barrenta;

9. Argila;

10. Bicarbonato de sédio;
11. Vinagre;

12. Detergente;

13. Corante;

14. Bexiga;

15. Elastico;

16. Caneta Esferografica;
17. Fita adesiva.

REFERENCIAS

BERNARDELLI, M. S. Encantar para ensinar um procedimento
alternativo para o ensino de quimica. In: Convencao Brasil
Latino América, Congresso Brasileiro e Encontro Paranaen-
se de Psicoterapias Corporais. 2004. p. 9.

CERQUEIRA, W; FRANCISCO. Filtro Caseiro. Disponivel em:
https://educador.brasilescola.uol.com.br/estrategias-ensi-
no/filtro-caseiro.htm. Acesso em: 17 set. 2019.

LUNETAS. Brincando de ciéncia: como fazer um vulcao em
casa. Disponivel em: https://lunetas.com.br/como-fazer-um-
-vulcao-de-verdade-em-casa/. Acesso em: 17 set. 2019.

UNKNOWN. Pulmao Artificial. Disponivel em: http://manual-
daarte.blogspot.com/2013/04/pulmao-artificial.html.
Acesso em: 17 set. 2019.
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GAMIFICANDO O SABER: SALA DE AULA ATIVA o is

Fernanda Alves Nunes

INTRODUCAO

A gamificacao é uma metodologia ativa que vem para auxiliar
na construcao de uma educacao na qual o aprendizado deixa
de ser mecanizado e passa a ganhar o aspecto dos jogos.
Nesse momento, contelidos ganham atividades com caracte-
risticas como regras, pontuacdo, competicdo, rankeamento,
premiacao etc. Fardo (2013, p.2) faz a seguinte afirmacao:
a gamificacao pressupoe a utilizacdo de elementos tradicionalmente
encontrados nos games, como narrativa, sistema de feedback,
sistema de recompensas, conflito, cooperacao, competicao, objetivos
e regras claras, niveis, tentativa e erro, diversao, interacao, interativi-
dade, entre outros, em outras atividades que ndo sdo diretamente
associadas aos games, com a finalidade de tentar obter o mesmo grau

de envolvimento e motivacao que normalmente encontramos nos
jogadores quando em interacao com bons games.

A experimentacdo é outro caminho para transformar a educa-
cao. Essa metodologia permite que o estudante se torne auto-
nomo no processo de aprendizagem, despertando a curiosi-
dade e a necessidade de buscar respostas. Outro ponto muito
relevante para a experimentacao é que permite ao aluno
observar melhor os conhecimentos que sao abstratos. Gior-
dan (1999, p.7) dizia que:
a experimentacdo deve também cumprir a funcdo de alimentadora
desse processo de significacdo do mundo, quando se permite opera-la
no plano da simulacdo da realidade. Nas situaces de simulacao,
desencadeia-se um jogo entre os elementos e as relacdes, que devenj
manter correspondéncia com seus analogos no plano do fenémeno. E
nesse palco de simulaces que podem se formar ambientes estimula-
dores para a criacao de modelos mentais pelo sujeito, que passa a
reconhecer nos modelos ora simulados a primeira instancia de
representacdo analégica da realidade.
Baseado nesses dois vieses a oficina serd desenvolvida com a
utilizacdo dos dois métodos, gamificacao e experimentacao.
Serd trabalhada uma sala de aula ativa e com o conhecimento

desenvolvido através da participacao dos alunos nesse
processo de construcao, despertando para uma aprendiza-
gem significativa e autdnoma. Trabalharemos trés temas
importantes para os contelidos programaticos: célula, trans-
formacbes quimicas de misturas e densidade. Dentro deles,
havera a realizacdo de experimentos que permitam que os
alunos coloquem em prdatica os conhecimentos que sdo
adquiridos durante as partes tedricas.

PALAVRAS-CHAVE
Gamificacao; Ciéncia; Experiéncias.
OBJETIVO GERAL

Promover conhecimento cientifico dos contelidos que sao
vistos em sala de aula, como célula, transformacdes quimicas
de misturas e densidade, através da gamificacao e da experi-
mentacao.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

® Empregar os conhecimentos teéricos sobre célula em uma
pratica de construcao de modelo didatico com materiais
simples.

® Aplicar os conhecimentos sobre transformacdes quimicas
de misturas em um experimento de simples execucao.

® Aplicar os conhecimentos sobre densidade através de uma
experiéncia rapida e pratica.

ORGANIZACAO DAS ATIVIDADES
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As atividades da oficina tém duracao de 3 horas. Para melhor
garantir a utilizacdo do tempo, prevé-se que essas atividades
se desenvolvam conforme o quadro abaixo:

Ordem | Atividade Tempo
1 Iniciar dindmica sobre interacéo. 10 min
2 Organizar a sala em grupos. 05 min

Explicar sobre a composicdo de uma
3 célula e a diferenca entre célula vegetal 20 min
e célula animal. Falar sobre a atividade
que ocorrera em seguida.
4 Realizacao do experimento/pratica. 25 min
5 Momento de Perguntas e Respostas. 15 min
Explicar sobre transformacdo quimica de _
6 misturas. Falar sobre a atividade que 15 min
ocorrera em seguida.
Realizacdo do experimento/pratica. 10 min
Momento de Perguntas e Respostas. 15 min
Intervalo + Merenda 30 min
Explicacdo sobre misturas e sobre
10 densidade. Falar sobre a atividade que 15 min
ocorrerd em seguida.
11 Realizacdo do experimento/pratica. 10 min
12 Momento de Perguntas e Respostas. 15 min
13 Dindmica de encerramento. 10 min
14 Organizar a sala. 10 min
15 ApreAse!'ltarogrupo ganhador e entregar 05 min
0 prémio.

PROCEDIMENTOS DE TRABALHO

Primeiro Momento: Dindmica de Interacdo (Sensibilidade).
Segundo Momento: Pedir para os alunos dividirem a sala em
4 grupos, tentando deixar igual o nimero de participantes. £

importante que nesse momento os grupos sejam criados nos
cantos da sala, para que o centro fique livre e permita a circu-
lacao.

Terceiro Momento: Explicar o que é uma célula e a diferenca
entre célula animal e célula vegetal. Em seguida, falar sobre a
composicéo celular (membrana celular, organelas, nicleo e
material genético) e pedir que facam anotacdes, pois elas
serao importantes para as atividades sequenciais. Terminada
a parte tedrica, explica-se o que eles devem realizar, falando
sobre a construcdo de um modelo didatico de uma célula
animal.

Quarto Momento: Realizacdo da construcao do modelo dida-
tico pelos grupos. O grupo que conseguir montar com todos os
elementos e detalhes dentro do tempo estimado receberd 10
pontos (os 4 grupos podem ganhar).

METODOLOGIA

Eles devem construir o modelo didatico de uma célula a partir
dos materiais: argila (para fazer a membrana), massa de

modelar (organelas, nicleo, material genético) e gel (citoplasma).

Materiais: Argila; massa de modelar; gel; papelao.
Figura 1: Modelo de Célula Animal
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Membrana plasmatica
de Golgi /

_-Citoplasma
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|\ Endoplasmdtico
—— Rugoso
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Centriolo
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Mitocondria

Reticulo
Endoplasmatico
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Fonte: Toda Matéria (2019)
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Quinto Momento: Perguntas e respostas. Cada grupo deve
escolher uma pessoa que representara essa rodada, que
contara com 5 perguntas (sobre o tema abordado, os mate-
riais, a metodologia e os resultados). A primeira pergunta sera
feita e os alunos devem correr e pegar um objeto em cima da
mesa, e quem pegar primeiro ganha o direito do grupo de
responder (se o grupo errar a chance passa para 0 grupo
seguinte e, por exemplo, se o grupo 3 tiver tido a chance de
responder e errar, a chance passa para o grupo 4, depois 1,2 e
qguando voltar para o 3 a pergunta é anulada). Essa mesma
metodologia serd usada para as outras 4 perguntas. Cada
pergunta vale 10 pontos.

Sexto Momento: Os residentes devem ministrar uma aula
sobre transformacdes quimicas de misturas. Em seguida, os
materiais e 0 método da experiéncia que serd realizada em
seguida devem ser explicados aos alunos. € importante lem-
brar que todas as etapas devem ser anotadas, pois isso sera
relevante futuramente.

Sétimo Momento: Experiéncia “Mudanca de Cor".

METODOLOGIA

Dissolva o comprimido de permanganato de potassio na dgua
até que fique uma mistura homogénea. Adicione o vinagre e
misture. O Ultimo passo é colocar a dgua oxigenada. Observe a
mudanca de cor que ocorre com os elementos.

Materiais: Agua; vinagre branco; dgua oxigenada de 20 vol;
comprimido de permanganato de potassio.

Oitavo Momento: Perguntas e respostas. Mais 4 pessoas
devem ser escolhidas, sendo 1de cada grupo (hdo podendo ser
as mesmas pessoas da rodada anterior). Essa rodada contara
com 5 perguntas (sobre o tema abordado, os materiais, a
metodologia e os resultados). A primeira pergunta sera feita e
os alunos devem correr e pegar um objeto em cima da mesa.
Quem pegar primeiro ganha o direito do grupo de responder
(se o grupo errar, a chance passa para o grupo seguinte, assim

como na rodada anterior). Cada pergunta vale 10 pontos.
Nono Momento: Deve-se explicar sobre o que é densidade e
qual sua importancia, trazendo alguns exemplos diferentes
dos que serao realizados no dia. Em seguida deve-se explicar
gue experimento sera realizado, destacando os materiais e o
método. Pedir para que os alunos realizem anotacdes.
Décimo Momento: Experiéncia “Barreira de Agua Méagica”

METODOLOGIA

Encha os dois copos até a boca com agua fria e coloque um
corante de cada cor neles. Tampe um com a folha, e coloque-o em
cima do outro. Em seguida, retire cuidadosamente a barreira. Os
liquidos devem se misturar, adquirindo uma terceira cor. Na
segunda parte do experimento, repita o procedimento, porém
usando agua quente no copo que ficara fixo. Quando a barreira
for retirada, as duas cores ndo devem se misturar.

Materiais: Agua quente e fria; dois copos; folha; corante
alimenticio.

Décimo Primeiro Momento: Perguntas e respostas. Outras 4
pessoas devem ser escolhidas, sendo 1 de cada grupo (ndo
podendo ser as mesmas pessoas das rodadas anteriores).
Essa rodada também contara com 5 perguntas (sobre o tema
abordado, os materiais, a metodologia e os resultados). A
primeira pergunta sera feita e os alunos devem correr e pegar
um objeto em cima da mesa, e quem pegar primeiro ganha o
direito do grupo de responder (se o grupo errar, a chance
passa para o0 grupo seguinte, assim como na rodada anterior).
Cada pergunta vale 10 pontos.

Décimo Segundo Momento: Dinamica de Encerramento.
Metodologia: Deve-se tracar duas linhas com a distancia de
um passo largo entre elas. Dessa forma, havera se formado 3
areas. A primeira é uma ilha extremamente perigosa e onde
todo mundo da sala deve estar. No meio, ou seja, entre as fitas,
esta formado um mar cheio de criaturas mortais. No terceiro
espaco esta a ilha segura. O objetivo é que todos consigam

38



atravessar para o lado da ilha segura, mas para isso precisam
passar pelo mar. A primeira pessoa pode passar tranquila-
mente. Todos que passam ganham imunidade e podem voltar
para ajudar um colega. Porém, a partir da segunda pessoa, os
pés ndo podem mais tocar o chdo e a forma de atravessar
nunca pode se repetir. A dindmica acaba quando todos conse-
guem atravessar.

Materiais: Fita colorida.
RECURSOS PEDAGOGICOS

1. Marcador para quadro branco;

2.1 Metro de TNT preto;

3.1Kg de argila;

4. Caixas de massa de modelar;

5. Potes pequenos de gel para cabelo;
6. Pedacos de papelao;

7. Agua;

8. Vidros de vinagre branco;

9. Vidros de agua oxigenada de 20 vol,
10. Comprimidos de permanganato de potassio;
11. Vidros de corante alimenticio;

12. Fitas coloridas;

13. Copos descartaveis;

14. Folhas de oficio.

REFERENCIAS
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0 ENSINO HIBRIDO E O APRENDIZADO COLETIVO

Fernanda Alves Nunes

INTRODUCAO

A educacao vem passando por diversas mudancas, entre elas
a transformacdo do ensino tradicional, que esta sendo substi-
tuido pela implementacdo de diversas metodologias. A tecno-
logia esta dentro desse processo de evolucao e o ensino hibri-
do, de acordo com Bacich (2016, p. 679), utiliza o modelo
presencial, em que o processo ocorre em sala de aula, como
vem sendo realizado hd tempos, e 0 modelo online, que utiliza
as tecnologias digitais para promover o ensino.

Dentro desse modelo existem varias vertentes, como a sala de
aula invertida, o laboratério rotacional, a rotacao individual,
flex, a la carte, virtual enriquecido e o modelo que serd usado
nesta oficina que é a rotacao por estacao. Segundo Andrade e
Souza (2016, p. 5), nesse modelo o aluno passa por diversas
estacdes (pontos especificos na sala de aula) para aprender.
Um desses pontos especificos determinados devera ser uma
estacao para aprendizado online e os outros podem incluir
atividades, como instrucdes para pequenos grupos ou toda a
classe (STAKER; HORN, 2012).

Nesta oficina sera trabalhada a educacao ambiental, utilizan-
do o modelo de rotacao por estacao. Trata-se de um tema
transversal extremamente importante. A educacao ambiental
tem como foco auxiliar na conscientizacao e na reducao dos
danos causados ao meio ambiente e, sabendo dessa necessi-
dade, a aula terd o objetivo de conscientizar e apresentar os
danos sofridos pela natureza através das acdes antrépicas.

PALAVRAS-CHAVE

Rotacao por estacao; Educacao ambiental; Aprendizagem
coletiva.

OBJETIVO GERAL

Compreender a importancia de ser ambientalmente respon-
savel e conhecer as consequéncias das acoes antrdpicas na
natureza.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

® Entender o conceito de sustentabilidade e do tripé da
sustentabilidade.

® Conhecer as principais causas da poluicdo, assim como as
consequéncias para o meio ambiente e para a populacao.

@ |dentificar os principais ciclos biogeoquimicos, assim como
sua funcionabilidade no ecossistema.

@ Identificar os coletores de lixo, compreendendo a impor-
tancia da coleta seletiva.

ORGANIZACAO DAS ATIVIDADES
As atividades da oficina tém duracao de 3 horas. Para melhor

garantir a utilizacao do tempo, prevé-se que essas atividades
se desenvolvam conforme o quadro abaixo:

Ordem | Atividade Tempo
1 Dindmicado Cou S 15 min
2 Organizacéo da sala e explicacdo das atividades | 15 min
3 Primeira Rodada de Rotacéo 30 min
4 Segunda Rodada de Rotacao 30 min
5 Terceira Rodada de Rotacéo 30 min
6 Quarta Rodada de Rotacao 30 min
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7 Intervalo e Merenda 15 min
Apresentacdo de algumas criacdes 15 min
Arrumacdo da Sala 30 min

PROCEDIMENTOS DE TRABALHO

Cada turma terd 4 monitores selecionados para assistirem a
um curso remoto sobre os temas que serao abordados duran-
te a oficina. Esses monitores serdao responsaveis pelas ilhas
de aprendizagem em suas respectivas salas. Esse momento
acontecera antes do dia da oficina.

Primeiro Momento: Realizar a dinamica do C ou S. O residente
deverd iniciar falando uma palavra que ndo pode comecar
nem com C nem com S; a préxima pessoa deve falar uma pala-
vra relacionada com a palavra anterior, seguindo a mesma
regra de ortografia; a mesma acao deve ser realizada pelos
outros alunos, sequencialmente. Quem for errando, vai saindo
da brincadeira.

Segundo Momento: Organizacdo da sala. A sala devera ser
dividida em 4 grupos. Cada grupo ira receber uma tematica e
um tipo de atividade.

Grupo 1 - Sustentabilidade (Cordel)
Grupo 2 - Poluicdo (Parddia)

Grupo 3 - Ciclos (Video)

Grupo 4 - Coleta Seletiva (Tirinha)

O residente devera abordar os contelidos de sustentabilidade,
poluicao, ciclos e coleta seletiva, permitindo a conscientizacao
da educacao ambiental. Em seguida os alunos devem realizar
atividades nas estaces conforme as divisdes dos grupos.

Cada ilha receberd um monitor que terd sido previamente
preparado para auxiliar os colegas. Esse monitor serd fixo nas
ilhas. O restante dos alunos sera dividido em quatro grupos.
Cada grupo ird para uma ilha e passara 30 minutos realizando
a atividade. Ao término do tempo, os grupos devem rotacionar

para realizar as atividades das outras ilhas. A atividade se
encerra quando todos os grupos passarem por todas as ilhas.
Terceiro Momento: Os alunos devem apresentar as ativida-
des que realizaram na primeira ilha em que passaram (Cordel,
Parddia, Video e Tirinha).

Quarto Momento: Apés a apresentacdao os alunos devem
organizar e limpar a sala de aula.

RECURSOS PEDAGOGICOS

1. Folhas de oficio;

2. Caixas de lapis de cor;

3. Caixas de hidrocor;

4. Pilotos para quadro branco.
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DESCOBRINDO A CIENCIA ATRAVES DA EXPERIMENTACAO

Osmar dos Reis Filho

INTRODUCAO

0 ensino por experimentacao € uma modalidade didatica que
deve vir acompanhada de situacdes que problematizam,
propondo aos alunos que reflitam sobre a questdo (MUN-
FORD; LIMA, 2007). € nessa perspectiva que entendemos a
experimentacao como parte do processo ensino-aprendiza-
gem de ciéncias, dando ao aluno total oportunidade de
expressar suas concepcoes e criticas acerca dos fenémenos
de forma direta, ou indireta, e experimental (PACHECO, 2006).
Segundo Giordan (1999), é de conhecimento dos docentes de
ciéncias que, de fato, a experimentacao desperta um grande
interesse entre os alunos nos diversos niveis de escolariza-
cao. 0 autor ainda afirma que:

em seus depoimentos, os alunos também costumam atribuira
experimentacdo um carater motivador, lidico, essencialmen-
te vinculado aos sentidos. Por outro lado, ndo é incomum ouvir
de professores a afirmativa que a experimentacao aumenta a
capacidade de aprendizado, pois funciona como meio de
envolver o aluno nos temas que estdo em pauta (GIORDAN,
1999, p. 01)

Dito isto, pode-se afirmar que diversos autores (GIORDAN,
1999; PACHECO, 2006; MUNFORD; LIMA, 2007) corroboram
com a opinido de que o ensino de ciéncias através da experi-
mentacao é uma 6tima forma de potencializar o processo de
aprendizagem dos estudantes. Nessa perspectiva, as ativida-
des descritas nesta oficina serdo realizadas na Escola Profes-
sora Maria Elzanira Bezerra da Rocha. Os experimentos terao
como base tedrica o assunto “propriedades da agua”, e serao
trabalhados os topicos de misturas, densidade e solubilidade.

PALAVRAS-CHAVE
Experimentacao; Modalidade didatica; Ensino-aprendizagem.
OBJETIVO GERAL

Apresentar o que é ciéncia através do ensino por investigacao,
com intuito de tornar a pratica docente mais atrativa, obtendo
como produto a aprendizagem mais efetiva dos discentes.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

® (onhecer a ciéncia através de diversos experimentos.

® (Compreender a importancia da ciéncia e da experimenta-
cao cientifica.

® Assimilar os conhecimentos obtidos com o cotidiano.

ORGANIZACAO DAS ATIVIDADES

O residente devera separar a sala em grupos. Todos os grupos
devem ter entre 5 e 6 alunos. Cada grupo devera realizar os
experimentos em conjunto e escreverem um relato de experi-
éncia, com o passo a passo do que foi realizado e o resultado.

Atividade

Apresentacao da oficina: seus objetivos e
1 as atividades propostas; divisao dos
grupos e organizacao das mesas.

Ordem Tempo

15 min

Levantamento do conhecimento prévio:
2 conversa sobre as experiéncias dos
estudantes acerca do tema abordado.

10 min
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Experimento quebra-gelo: execucao de
3 um experimento, por parte do residente.
Socializacao do experimento.

15 min

4 Experimento sobre mistura 30 min

Socializacao sobre o experimento
5 anterior: discussao sobre o experimento
+ abordagem tedrica do contelido.

30 min

6 Experimento sobre densidade +
solubilidade

Socializacao sobre o experimento
7 anterior: discussao sobre o experimento
+ abordagem tedrica do contelido

20 min

30 min

Intervalo 20 min

Experimento sobre densidade +
solubilidade

Socializacao sobre o experimento
anterior: discussao sobre o experimento
+ abordagem tedrica do contelido +
preparacao para a saida dos alunos.

20 min

20 min

PROCEDIMENTOS DE TRABALHO
6°, 7° e 8° ano:

Primeiro Momento (15 min): Apresentacdo da oficina: seus
objetivos e as atividades propostas; divisao dos grupos e
organizacao das mesas. O residente apresentara a oficina
para os alunos e explicard como funciona seu passo a
passo. Além disso, serao divididos os grupos e organizadas
as mesas nas quais os experimentos serao feitos.

Segundo Momento (10 min): Levantamento do conhecimen-
to prévio: conversa sobre as experiéncias dos estudantes
acerca do tema abordado. O residente conduzird uma con-
versa prévia com os alunos, sobre o que eles sabem sobre o
conteldo de mistura, densidade e solubilidade da agua.
Terceiro Momento (15 min): Experimento quebra-gelo:

execucao de um experimento, por parte do residente. O
residente fara o experimento do Ovo Flutuante, que consis-
te em pegar dois potes, um com agua e outro com agua e
aclcar, e observar em qual dos potes o ovo flutuara. O resi-
dente deve socializar sobre o experimento e questionar
sobre o resultado do experimento com os alunos.

Quarto Momento (30 min): Experimento sobre mistura
Serao entregues aos alunos copos de plastico transparen-
tes e copos contendo éleo, sal, aclcar, dgua, alcool, dgua
com corante e areia. A partir desses componentes o0s
grupos deverdo fazer 3 misturas em 3 copos diferentes.
Apés esse primeiro momento, deve-se procurar se algum
grupo fez a mistura de agua + 6leo. Deve-se entdo entregar
para esses grupos um pote com detergente, e pedir para
que eles o adicionem a essa mistura e mexam com auxilio
de um palito. Devem anotar que componentes usaram e
qual o resultado obtido.

Objetivos: a partir desse experimento espera-se que os
alunos aprendam sobre misturas (homogénea e heterogé-
nea) e sobre o efeito do detergente na mistura de agua e
6leo, além de introduzir o conhecimento acerca de densida-
de e solubilidade, assunto das duas oficinas posteriores.
Quinto Momento (30 min): Socializacdo sobre o experimen-
to anterior: discussao sobre o experimento + abordagem
tedrica do contelido. Discussao sobre os resultados obtidos
do experimento executado e abordagem teérica (utilizando
o quadro branco). Sempre citar exemplos do cotidiano.
Sexto Momento (30 min): Experimento sobre densidade +
solubilidade. O grupo deve pegar um copo e colocar trés
dedos de agua, um dedo de éleo, pingar algumas gotas do
corante sobre o éleo (que fica por cima da agua) e, por fim,
jogar pitadas de sal. Cada grupo deve anotar essas etapas e
descrever os resultados obtidos.

Objetivos: espera-se que apds o experimento os alunos
aprendam sobre a densidade da agua, 6leo e sal, a solubili-
dade do sal na dgua e insolubilidade do 6leo na agua, além
de revisarem sobre misturas.

Sétimo Momento (30 min): Socializacdo sobre o experimento
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anterior: discussao sobre o experimento + abordagem
tedrica do contelido. Discussdo sobre os resultados obtidos
do experimento executado e abordagem tedrica (utilizando
o quadro branco). Sempre citar exemplos do cotidiano.
Oitavo Momento (20 min): Experimento sobre densidade +
solubilidade. O experimento se chama Lampada de Lava,
que consiste em colocar em um copo ou pote transparente:
agua com corante, 6leo (3x mais que a quantidade de agua)
e um comprimido efervescente. Cada grupo deve anotar o
resultado obtido. Pode-se posicionar a lanterna do celular
no fundo do pote para dar um efeito visual.

Objetivos: espera-se que apds o experimento os alunos
aprendam sobre a densidade da agua e éleo, a insolubilida-
de do 6leo na dgua, além de revisarem sobre misturas.
Nono Momento (20 min): Socializacdo sobre o experimento
anterior: discussao sobre o experimento + abordagem
tedrica do contelido. Discussdo sobre os resultados obtidos
do experimento executado e abordagem tedrica (utilizando
o quadro branco). Sempre citar exemplos do cotidiano.
Deve-se preparar os alunos para a saida, guardar os mate-
riais e arrumar as mesas.

RECURSOS PEDAGOGICOS

1. Copos plasticos com 100 unidades;
2. 0vos;

3. Aclcar;

4, Oleo;

5. Corantes;

6. Palito de picolé;

7. Detergente neutro;

8. Detergente colorido;

9. Sal;

10. Comprimidos efervescentes;
11. Pilotos para quadro branco.
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APRENDENDO CIENCIA ATRAVES DA LUDICIDADE E )OCOS

Mayara Lima da Silva

INTRODUCAO

A problematica do lixo e suas implicacbes para o meio
ambiente é um tema recorrente no Brasil. Diversos pesquisa-
dores (OLIVEIRA; OBARA; RODRIGUES, 2007; TRINDADE 2017;
SANTOS et al., 2018) discutem a importancia de se trabalhar
sobre o lixo, coleta seletiva, reciclagem e impactos ambientais
e sociais dentro das aulas de ciéncias. De acordo com Oliveira
(et al, 2012), a educacdo ambiental desenvolve o papel de
trabalhar conceitos, atitudes, valores, éticas, posturas e, prin-
cipalmente, a mudanca de comportamento em relacdao ao
meio ambiente. Trabalhar nessa perspectiva dentro da sala de
aula desperta nos alunos o compromisso com a preservacao
do meio em que se vive. E notavel que as atividades lddicas
como as brincadeiras, os brinquedos e os jogos sao reconheci-
dos pela sociedade como uma maneira de tornar um ambiente
agradavel, prazeroso, motivador e enriquecido, possibilitando
a aprendizagem de varias habilidades (PEDROSO, 2009). O
jogo pedagdgico ou didatico é aquele que é fabricado com o
objetivo de proporcionar determinadas aprendizagens, sendo
utilizado para atingir determinados objetivos pedagégicos
(CAMPQS et al, 2003). Nesse sentido, segundo Pedroso
(2009), os jogos didaticos sdo uma alternativa viavel e interes-
sante para aprimorar a relacao entre o professor, o aluno e o
conhecimento. Sendo assim, as atividades descritas nesta
oficina serdo realizadas na Escola Professora Maria Elzanira
Bezerra da Rocha, e serd trabalhada a tematica do lixo a partir
da ludicidade e dos jogos didaticos.

PALAVRAS-CHAVE

Lixo; Meio ambiente; Ciéncias; Jogos.

OBJETIVO GERAL

Apresentar a problematica do lixo, envolvendo aspectos sobre
reciclagem, coleta seletiva e impactos ambientais, utilizando-
se das metodologias ativas com jogos e dinamicas, a fim de
tornar a pratica docente mais atrativa.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

® Compreender sobre educacao ambiental a partir de jogos e
din@micas em grupo.

® Desenvolver o conhecimento acerca da problematica do lixo.
® Assimilar os conhecimentos adquiridos com o cotidiano,
abrindo oportunidades para os estudantes executarem suas
acoes fora do campo escolar.

ORGANIZACAO DAS ATIVIDADES

0 residente devera separar a sala em 4 grandes grupos. Cada
atividade feita tera uma pontuacdao minima pré-estabelecida.

Ordem | Atividade Tempo

1 !Z)l'ngmlca quebrg—gelo: uma dinamica 15 min
inicial para movimentar a turma.
Socializacdo do tema: discusséao tedrica

2 sobre o tema abordado, ainda utilizando 40 min
metodologias ativas.

3 Debate inteligente: Construcao de argu- 40 min
mentos para defesas de posicionamentos.

4 Onde esta o lixo? Caca-palavras 10 min

45



Feira de trocas. Os alunos devem construir
5 um objeto a partir dos materiais recicla- 1h45
veis e trocar com os demais.
Intervalo 20 min
6 Dinamica de conclusédo 40 min

PROCEDIMENTOS DE TRABALHO
A oficina vai ser dividida em seis momentos.

Primeiro Momento (15min): Dinadmica quebra-gelo; uma dina-
mica inicial para movimentar a turma.

Segundo Momento (40min): Socializacao do tema; discussao
tedrica sobre o tema abordado, ainda utilizando metodologias
ativas. Abordagem tedrica sobre a tematica (utilizando o
quadro branco). Sempre citar exemplos do cotidiano.

Tépicos a serem abordados e discutidos:

1. O que é lixo, onde eles estdo e que problemas eles causam
no meio ambiente e para a satde das pessoas;

2. Falar daimporténcia dos 5R da reciclagem (Repensar, Redu-
zir, Recusar, Reutilizar e Reciclar);

3. Explicar a diferenca das lixeiras de coleta seletiva (Papel,
Metal, Plastico, Vidro e Orgéanico).

4. Dar énfase nos principais impactos ambientais e problemas
de salde que o lixo mal depositado causa atualmente, além
das melhores maneiras de evitar isso.

Terceiro Momento: A turma deve ser dividida em 3 grupos e
cada um deles receberd uma atividade. Os grupos terdo 20min
para realizar a atividade e o mediador tem 10min para dialogar
com a turma sobre as construcées realizadas.

1. Debate inteligente: Construcao de argumentos para defe-
sas de posicionamentos.

Regras:

- Dois alunos devem se responsabilizar pela apresentacao dos
argumentos.

- 0 tema deve ter um posicionamento CONTRA e um A FAVOR.

- Todo o grupo deve participar da construcdo dos argumentos.

Sugestao de temas que podem ser abordados para debate:

- Coleta seletiva no meio escolar.

- Lixos nos oceanos.

- Problemas de salde gerados pelos residuos lancados a céu
aberto.

+ Manuseamento do lixo hospitalar.

- Problemas ambientais causados pelo lixo.

2. Construcao de Jornal: Construcao de uma noticia sobre um
impacto ambiental.

Regras:

- Criar um nome para o Jornal.

- Construir uma manchete impactante.

- Apresentar na noticia alguma ilustracao.

- Deve possuir data, ano e més.

3. Construcao ilustrativa: Os alunos devem construir um
objeto representativo de algum impacto ambiental para
despertar a conscientizacao da comunidade escolar.

Regras:

- Utilizar os materiais disponiveis.

- Deve haver representac6es de humanos e animais.

ATIVIDADE PARAAEIJA

Confeccao de banner: O grupo devera construir um banner
ilustrativo para conscientizacao da comunidade acerca das
atitudes desfavoraveis no meio ambiente.

Quarto Momento (15 min): Onde estd o lixo? A primeira parte
da dindmica consiste em fazer com que cada grupo encontre
em um caca-palavras a maior quantidade de objetos que sao
normalmente despejados apds o seu uso.

- Maior quantidade de palavras = grupo ganha pontuacao
maxima

- Fez a atividade = grupo ganha pontuacao minima
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Quinto Momento (20min): Feira de trocas. Cada grupo ganha-
ra um objeto que aparentemente nao possui valor comercial e,
a partir de materiais, como fitas decorativas, cola e tinta, os
grupos deverao confeccionar um mapa conceitual em formato
de andncio em uma folha A4, como se estivesse vendendo o
objeto. Cada grupo deve dar um nome e uma funcao para o
objeto.

- Cada grupo terd até 1 minuto para apresentar o produto.

- Todos os grupos que participarem da atividade ganharao a
pontuacdao maxima.

Objetivos: espera-se que com essas trés atividades os alunos
aprendam que o lixo estéd em todo lugar, que é importante
despejar cada objeto em sua lixeira especifica e que nem tudo
que aparenta ser lixo de fato é lixo, explicando a importancia
da reciclagem.

Sexto Momento (10min): Dindmica de conclusao. O mediador
deve passar uma fita colorida no chao, dividindo a sala de aula
e deve determinar que um lado dessa fita signifique: SIM e
outro NAO. Em seguida, deve fazer algumas perguntas para
alunos se posicionarem de acordo com a sua resposta.

Sugestao de perguntas:

Quem gosta de brega funk?

Quem curte um forrozinho?

Quem gosta de assistir filme?

Quem gosta de chocolate?

Quem gosta de ler?

Quem gosta de dancar o passinho?

Quem gosta de praia?

Quem joga lixo no chao da casa?

Quem gosta do meio ambiente?

Quem gosta do jogar lixo pela janela do 6nibus?
Quem separa os lixos organicos dos lixos reciclaveis?
Quem gostaria de nadar nos lixos?

Quem se preocupa com a saude dos lixeiros?

No final das perguntas, o mediador deve fazer uma discussao
dialogada sobre as perguntas realizadas e sobre o posiciona-

mento dos alunos acerca das atitudes humanas que resultam
negativamente no meio ambiente.

MATERIAIS PEDAGOGICOS

1. Hidrocor;

2. Lapis de cor (cera ou madeira);

3. Fitas adesivas;

4. Objetos para a atividade da Feira de Trocas (garrafas, CDs
velhos etc.);

5. Fitas decorativas;

6. Glitter;

7. Colas;

8. Pilotos para quadro branco;

9. Folhas de EV.Averde.
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EDUCACAO LUDICA COMO ESTRATECIA DE COMBATE AO

AEDES AECYPTI

Mayara Lima da Silva

INTRODUCAO

Em 2018 o estado de Pernambuco passou por um surto do
virus da Dengue e do recentemente identificado virus da
Chikungunya (PESSOA et al, 2019). Tais doencas s&o arboviro-
ses que se tornaram um grande problema na salde publica do
Brasil, pois ndo possuem um medicamento especifico e
podem levar um paciente a ébito, sendo muito necessaria a
prevencao da enfermidade e do contato com os seus trans-
missores, 0s mosquitos Aedes aegypti e Aedes albopictus.

O ministério da salide alerta para os cuidados que a populacdo
deve ter para nao entrar em contato com o virus, entendendo
seu ciclo de vida e principalmente os locais em que eles
podem se instalar. Segundo DA SILVA (2015, p.28), “o mosquito
torna-se apto a transmitir o virus depois de 8 a 12 dias de incu-
bacao, apés um repasto de sangue infectado. Ressalta-se que
nao ha transmissao por contato direto com o doente ou com
suas secrecoes.”

Apesar de existirem diversas campanhas de conscientizacao,
ainda se faz necessario desenvolver atividades na comunida-
de escolar, tornando os alunos ferramentas de dispersao para
a comunidade local, como forma de mudar habitos dos mora-
dores. As estratégias educacionais sao fonte de instrumentos
para desenvolver criticidade, consciéncia e protagonismo dos
adolescentes. Pensando nisso, o objetivo do trabalho é ofere-
cer aparatos educativos ludicos para proporcionar uma
aprendizagem efetiva.

PALAVRAS-CHAVE

Educacao; Dengue; Metodologias.

OBJETIVO GERAL

Tornar os alunos multiplicadores de conscientizacao para
toda a comunidade local, fazendo com que eles se sintam
motivados e engajados nas atividades propostas.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

@ Entender as doencas relacionadas ao mosquito Aedes
Aegypti.

® Possibilitar o conhecimento efetivo através de atividades
ladicas.

@® Desenvolver criticidade acerca do assunto proposto.

ORGANIZACAO DAS ATIVIDADES

Ordem | Atividade Tempo

1 Dindmica inicial: Eu escuto meu amigo?! 10 min
Pacote do didlogo (40 min): Discussao

2 sobre o tema abordado com a participa- 30 min
cao dos alunos.
Pacote do didlogo (40 min): Discuss&o

B sobre o tema abordado com a participa- 25 min
cao dos alunos.
Aprendo para replicar: desenvolvendo .

4 representacoes sobre os ensinamentos 40 min
abordados.

5 Dinamica passa a resposta: quem ficar 25 min
com a bola responde.

6 INTERVALO 20 min
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Arvore de informacdes: didlogo sobre os 20 min
7 .
conhecimentos trabalhados.
8 Dialogando para fixar: discuss@o sobreo | 20 min
assunto ministrado na oficina.

PROCEDIMENTOS DE TRABALHO

A oficina sera dividida em seis momentos. As carteiras devem
ser colocadas em meia lua para iniciar a oficina.

Primeiro Momento (10 min): Dindmica inicial - Eu escuto
meu amigo?!

Segundo Momento (30 min): Pacote do didlogo - discussao
sobre o tema abordado, com a participacao dos alunos. O
residente levara um pacote com algumas duvidas frequentes
sobre o mosquito (ANEXO 1) e deve instigar os alunos a coloca-
rem mais ddvidas e as responder.

Tépicos a serem abordados e discutidos:

- Quem é o mosquito Aedes aegypti.

- Doencas e sintomas relacionados.

- Importancia ecolégica.

- Prevencées das doencas.

- Locais vulneraveis.

- Epidemias recentes.

- Ciclo de vida do mosquito.

Terceiro Momento (20 min): Por que eu tenho que saber?! -
Esquematizacao do ciclo de vida do Aedes aegypti. O mediador
apresentara cartas com imagens das fases que ocorrem ao
longo do ciclo de vida do mosquito, sendo importante abordar
a duracao das etapas, o contato humano, a locomocao e a
reproducao dos animais. Em seguida, em grupo de 4 estudan-
tes, os alunos devem esquematizar o ciclo de vida do mosquito.
Quarto Momento: Aprendo para replicar - desenvolvendo
representacoes sobre os ensinamentos abordados. Os residen-
tes devem mediar a atividade de acordo com a turma que ficou
responsavel.

TURMA 1: Desenvolver um modelo didatico, representando as
doencas relacionadas ao mosquito Aedes Aegypti.

TURMA 2: Construcdo de mosquito Aedes Aegypti, destacando
suas caracteristicas.

TURMA 3: Construcao de parddia e poesia sobre as doencas e os
tratamentos relacionados ao mosquito.

TURMA 4: Construcao de modelos didaticos, representando as
prevencoes contra as doencas relacionadas ao Aedes Aegypti.
TURMA 5: Construcao de uma peca teatral representando locais
vulneraveis e propicios ao contato com o mosquito Aedes Aegypti.
TURMA 6: Construcao de jogo educativo sobre o mosquito
Aedes Aegypti com tratamentos, sintomas e doencas.

TURMA 7: Construcao de campanhas de conscientizacao para a
prevencao do contato com o mosquito.

TURMA 8: Construcao de quadro com os sintomas das doencas
relacionadas ao mosquito Aedes Aegypti.

Quinto Momento: Dinamica passa a resposta - quem ficar com
a bola, responde. Uma bola deve ser passada de mao em mao, e
quando a musica parar, o aluno que ficou com a bola deve
responder a pergunta realizada pelo mediador de acordo com o
contetido trabalhado. Regras: A misica deve ser cantada e ndo
tocada. Cada aluno pode errar até 3 perguntas. S6 pode deixar a
bola cair 2 vezes.

Sexto Momento: Arvore de informacdes - didlogo sobre os
conhecimentos trabalhados. Os alunos em grupo (no maximo 3
alunos por grupo) devem construir uma arvore de informacoes
com tépicos sobre os conhecimentos trabalhados em sala de aula.
Sétimo Momento: Dialogando para fixar - discussao sobre o
assunto ministrado na oficina. Os alunos deverdo apresentar,
dialogando sobre a importéancia dos assuntos trabalhados em
saladeaula.

RECURSOS PEDAGOGICOS
1. Papelao;

2. Tesouras;
3.Tintas;
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4. Fitas crepe;

5. Papel oficio;

6. Massa de modelar - Argila;
7. Pacote de bexiga.

REFERENCIAS
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ANEXO1

Como evitar a presenca do Aedes Aegypti dentro de casa? O que
fazer quando encontrar larvas do Aedes Aegypti? O lixo atrai o
Aedes Aegypti? Onde o Aedes pode ser encontrado? Qual o hord-
rio de maior atividade do mosquito? Quem esta mais vulneravel
ao Aedes Aegypti?

ANEXO 2

QUESTOES:

- Quais das caracteristicas abaixo devem ser observadas para
identificar o mosquito Aedes Aegypti?

a) 0 nimero de patas.

b) A divisdo do corpo.

©) Apresenca de antenas.

d) A coloracdo do corpo.

e) O nimero de asas.

- Um professor de Biologia afirmou que o Aedes aegypti é vetor
de varias doencas. Um aluno, no entanto, questionou-o se esse
mosquito ndo transmite somente a dengue, uma vez que é
chamado popularmente de mosquito-da-dengue. O professor,
entao, explicou que a dengue é a doenca mais conhecida, entre-
tanto, o mosquito transmitia outras. Analise as alternativas a
seguir e marque a Unica que nao pode ser citada pelo professor
como exemplo de doenca transmitida pelo A. aegypti.

a) Febre amarela.

b) Zika.

c) Chikungunya.

d) Malaria.

- Ao ser picado por um mosquito Aedes aegypti, podemos afirmar
que:

a) contraiu dengue, pois todos os mosquitos séo contaminados.
b) estamos sujeitos a contaminacado por diversos tipos de bacté-
ria, como a causadora da dengue.

c) trata-se de uma fémea, pois apenas as fémeas sao capazes de
picar o ser humano.

d) trata-se de um macho, pois eles sao os Uinicos capazes de picar
os seres humanos.

CERTO OU ERRADQO? (Uma afirmativa por rodada)

() Adengue caracteriza-se pelo aparecimento de febres altas
e fortes dores no corpo, podendo causar a morte.

() Osimples contato do Aedes aegypti com a dgua parada
torna-a contaminada e, portanto, potencial transmissora da
dengue.

() Para "evitar que seja contaminada” pelo Aedes aegypti a
agua estocada nos recipientes referidos no texto, é suficiente
fervé-la antes da estocagem.

() O0homem é hospedeiro intermediario do Aedes aegypti.

51



ENCANTAMENTO CIENTIFICO: UM MUNDO DE POSSIBILIDADES

Mayra de Santana Mendes

INTRODUCAO

A cada dia que passa os professores encontram mais desafios
em sala de aula, e talvez o maior desses desafios seja ter a
atencéo do aluno. Por diversos aspectos temos alunos
desmotivados e desinteressados. As atividades de experi-
mentacao entram, portanto, como um aporte para contornar
esse cenario escolar e encantar os estudantes. Para falar
sobre experimentacdo, é necessario que se entenda a diferen-
ca entre experiéncia, experimento e a prépria experimenta-
cdo. Segundo Rosito (2000), experiéncia é um conjunto de
conhecimentos especificos. O experimento consiste em testar
algum fenémeno fisico. E a experimentacao, por fim, verifica
uma hipdtese proveniente de um experimento. Ou seja, expe-
rimento e experimentacao andam juntos como proposta para
0 encantamento cientifico na sala de aula. As atividades prati-
cas permitem aprendizagens que a aula tedrica, apenas, nao
permite, sendo compromisso do professor, e também da
escola, dar esta oportunidade para a formacao do aluno
(ANDRADE E MASSABNI, 2011). A utilizacdo dos experimentos
em sala de aula é muito importante, pelo fato de atrair o olhar
dos estudantes acerca de acbes que por vezes perpassam 0
seu dia-a-dia, mesmo que nao prestem atencao, e que servem
para impressiona-los, além de possibilitar melhor acompa-
nhamento da evolucao da Ciéncia. Nesta perspectiva, o
professor pode propor problemas na forma de pequenos
experimentos, a fim de permitir aos alunos realizarem um
conjunto de observacoes, tarefas de classificacoes, entre outras,
cabendo ao docente um papel de orientador da aprendizagem
(CAMPANARIO; MOYA, 1999, Apud ANDRADE E MASSABNI,
2011). As atividades serdo aplicadas para os estudantes dos
Anos Finais da escola Rosa Beltrao, apresentando A experi-

mentacdo como auxilio no processo de ensino-aprendizagem.

PALAVRAS-CHAVE
Encantamento; Experimentos, Aprendizagem.
OBJETIVO GERAL

Aprender os contelidos propostos através de experimentos e
refletir como tais contelidos se reproduzem na vida pratica.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

® Compreender que as atividades praticas experimentais
fazem parte de uma aula.

® Entender os fendmenos nos experimentos sobre a proprie-
dade do ar.

® Relacionar os experimentos com o cotidiano.

ORGANIZACAO DAS ATIVIDADES
As atividades da oficina tém duracao de 3h. Para melhor

garantir a utilizacao do tempo, prevé-se que essas atividades
se desenvolvam conforme o quadro abaixo:

Ordem | Atividade Tempo

1 Aprgsentagao da.of.lcma: sentido geral da 10 min
oficina e seus objetivos.

2 Dindmica quebra-gelo. 20 min
Levantamento do conhecimento prévio

3 dos alunos e exposicao dialogada sobreo | 20 min
tema proposto.

4 Separar os estudantes em squads 10 min
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5 Experimentos sobre propriedades do ar. Th

6 Discussao da préatica e atividade. Th

PROCEDIMENTOS DE TRABALHO

A oficina de experimentacao foi dividida em seis momentos,
que serdo estruturados a seguir como tépicos:

1. No primeiro momento sera apresentada a oficina e seus
objetivos: aprender através de experimentos.

2. Uma dinamica de quebra-gelo é a proposta para o segundo
momento.

3. Em seguida, o professor devera levantar os conhecimentos
prévios dos alunos acerca do contelido abordado na oficina, e,
a medida que se desenvolve esse ponto, o professor deve
mediar um didlogo com o aluno, alinhando seus conhecimen-
tos prévios e corrigindo, se for o caso.

4. Apés o terceiro momento o professor deve separar a turma
nos squads para experimentacao.

EXPERIMENTOS SOBRE PROPRIEDADES O AR

Squad 1 - "0 que acontece ao ar quente?”

Materiais necessdrios: Baldo, garrafa de plastico, dois
recipientes, agua quente, agua tépida, cubos de gelo
Procedimento:

1. Encher um recipiente com agua quente e o outro com agua
tépida e colocar cubos de gelo.

2. Ajustar a abertura do balao no gargalo da garrafa.

3. Colocar a garrafa dentro de agua quente e esperar um
minuto.

4. Colocar a garrafa dentro de agua fria e esperar um minuto.
5. Registrar os resultados no caderno.

6. Limpar e organizar a mesa para o préximo grupo.

Squad 2 - Instrumentos meteorolégicos
Materiais necessdrios: Papel sulfite colorido, papel seda,
palito de churrasco, tesoura e cola.

Procedimento:

1. Construcao de uma biruta a partir dos materiais disponibili-
zados.

2. Demonstracao da biruta como instrumento meteorolégico
eficiente.

Socializacao com a turma
Sistematizacao do conhecimento - abordagem tedrica.

Ap6s realizar os experimentos, questione aos alunos sobre os
resultados, procedimentos e hipéteses. Aborde o contetido de
acordo com a posicao dos alunos.

Observacdes para os residentes:

1. 0 momento de socializacdo é dos alunos. Deixe que eles
falem, expliquem a atividade e exponham suas consideracoes.
Se necessario, apenas incentive-os com perguntas e estimulos.
2. Na sistematizacao deve ser abordada cada uma das
propriedades trabalhadas nos squads de forma teérica. Faca
uso do quadro (mapas conceituais, atividades e textos expli-
cativos séo vélidos).

5. 0 dltimo momento se dara com a discussao das praticas e
com a elaboracao de um cartaz expressando o que foi apren-
dido pelos alunos.

RECURSOS PEDAGOGICOS

1. Pacote de copo plastico transparente;
2. Agua; (Agua quente, Agua tépida);
3. Baldes;

4. Garrafas de plastico;

5. Recipientes de plastico;

6. Cubos de gelo;

7. Papel sulfite colorido;

8. Papel seda colorido;

9. Palitos de churrasco;

10. Tesouras;

11. Folhas de oficio.
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DETETIVES DO SABER: 0S SR

Mayra de Santana Mendes

INTRODUCAO

Para a Politica Nacional de Residuos Sélidos (Lei n°
12.305/2010) todo material, substdncia, objeto ou bem
descartado resultante de atividades humanas em sociedade
cuja particularidade torne-se inviavel seu lancamento na rede
publica de esgoto ou em corpos d'agua exigem solucdes técni-
ca e econémica para protecao do meio ambiente.

No Brasil, segundo a Pesquisa Nacional de Saneamento Basico
- PNSB, realizada em 2000 pelo IBGE, coleta-se diariamente,
cerca de 125.281 mil toneladas de residuos domiciliares, sendo
que 47,1 % dos mesmos vao para aterros sanitarios. O restan-
te, 22,3%, segue para aterros ditos controlados e 30,5% para
lixdes. (GRIMBERG, 2004, p. 1).

Atualmente, estamos cercados por diversas investidas sobre
esses residuos soélidos, que sao os grandes vildes do planeta.
As palavras de ordem do nosso século sao: Reduzir, Reciclar,
Reutilizar, Repensar e Recusar. Os 5 R. O objetivo dessa oficina
é utilizar o ensino por investigacao para tratar dessa proble-
matica que envolve os residuos sélidos e expor a necessidade
de praticas que colaborem para a promocao dos 5R. € impor-
tante iniciar um processo de conscientizacao com os alunos
acerca da reducao do consumo, da reutilizacao e da recicla-
gem, ja que é a coleta é uma realidade distante nos espacos da
escola e de suas casas.

Os trabalhos de pesquisa em ensino mostram que os estu-
dantes aprendem mais sobre a ciéncia e desenvolvem melhor
seus conhecimentos conceituais quando participam de inves-
tigacoes cientificas (HODSON, 1992. Apud, AZEVEDO, 2004). O
ensino por investigacao é a estratégia didatica para trabalhar
o tema “Os 5 R" com as turmas do Ensino Fundamental Il da
Escola Rosa Beltrao de Farias.

PALAVRAS-CHAVE

Investigacao; Ensino; Residuos sélidos.

OBJETIVO GERAL

Através do ensino investigativo promover reflexdes sobre os 5 R.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

® Despertar o prazer pela investigacao.

® Entender os maleficios da queima dos residuos sélidos.

® Aprender como reutilizar, reduzir e reciclar os residuos
sélidos.

ORGANIZACAO DAS ATIVIDADES

As atividades da oficina tém duracao de 4 horas. Para melhor
garantir a utilizacdo do tempo, prevé-se que essas atividades
se desenvolvam conforme o quadro abaixo:

Ordem | Atividade Tempo

1 Apresentacao da oficina: sentido geral da

oficina, seus objetivos e atividades. 10 min

2 Dindmica: Detetive e Ladrdo 20 min

Conhecimentos prévios e momento
expositivo e dialogado sobre o tema.
Sugestao para estudo:

3 - Os impactos do residuo sélido no
mundo (fauna, flora, atmosfera)

- Consumo excessivo

-0s5R

60 min

- Medidas contra os residuos sélidos
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4 Atividade investigativa 90 min

60 min

5 Dindmica das frases + Atividade final

PROCEDIMENTOS DE TRABALHO

Primeiro Momento: serd apresentada a oficina e seus objeti-
vos: aprender através de experimentos.

Segundo Momento: uma dinamica de quebra-gelo é a propos-
ta para o segundo momento.

Terceiro Momento: o professor devera levantar os conheci-
mentos prévios dos alunos acerca do contelido abordado na
oficina e, 2 medida que se desenvolve esse ponto, o professor
deve mediar um didlogo com o aluno, alinhando seus conheci-
mentos prévios e corrigindo, se for o caso. Neste mesmo
momento, o professor deve expor informacdes, mostrar fotos
acerca da utilizacao dos residuos sélidos em larga escala ou o
gue acarreta a queima desses residuos.

Quarto Momento: o professor deve organizar a turma para
iniciar a atividade investigativa.

Construindo saberes

Os alunos serdo divididos em dois ou trés grupos a depender
da necessidade da turma.

1. Apresentacao da pergunta-problema: “DE QUE FORMA A
PRODUCAO DE RESIDUOS SOLIDOS AFETA A ESCOLA?"

2. Levantamento de hipéteses.

0 residente deve direcionar os alunos as possiveis hipéteses:
6° e 7° anos:

- Existe coleta seletiva na escola.

- 0 lixo ndo é descartado de forma correta.

8° e 9° anos:

- Toda comunidade escolar procura reduzir o consumo de
materiais que geram residuos sélidos.

- A queima do lixo é nociva para o meio ambiente e para a
salde.

3. Experimentacao para testar as hipéteses:

Devem ser disponibilizados materiais possiveis de serem
reciclados e os alunos construirdo artefatos que testem as
hipéteses levantadas.

4. Levantamento de dados sobre os materiais criados.

5. Discussao e socializacao: E importante que o professor
questione os demais alunos durante as apresentacdes para
que eles préprios refutem ou confirmem as ideias dos colegas.

Quinto Momento: ao final da atividade investigativa o
residente deve solicitar que os alunos facam um circulo na
sala para iniciar a dinamica das frases.

Em um grande circulo, o residente pede que cada um diga o
namero da frase que sera completada, lé e completa a frase,
fazendo algum comentdrio. Em seguida o papel é passado
para o préximo, que lé a frase seguinte. O residente pode
iniciar essa atividade.

Abaixo seguem sugestoes de frases que podem ser completa-
das.

1. Quando penso no futuro do meio ambiente, eu vejo...

2. Quando estou em um parque, eu gosto de...

3. Quando entro num ambiente sujo, com muito lixo no chao,
eu penso que...

4. As datas comemorativas servem para incentivar o...

5. Sinto-me mais feliz, quando...

6. Neste momento, estou muito preocupado/a com a situacao
da...

7. Quando estou preocupado, geralmente eu...

8. 0 que mais me deixa triste em relacao ao meio ambiente é...
9. Eu me sinto integrado a natureza, quando...

10. Quando alguém desperdica agua, eu...

11. No dia do Meio Ambiente, eu...

12. Fico muito alegre, quando...

13. Tenho uma vergonha enorme de...

14. 0 que mais me entristece é...

15. Minha maior esperanca é um dia...

16. As vezes, eu me sinto como se...



17. Quando falamos em poluicao, eu...

18. Para mim, a reciclagem é...

19. Avida é um bem precioso que deve ser...

20. Quando leio nos jornais noticias sobre catastrofes
ambientais, eu...

21. Quando vou ao supermercado, eu...

22. Eu colaboro com a natureza, quando...

23. Para mim o ambiente é...

24. Tenho muito medo de...

25. 0 desmatamento é triste, porque...

26. 0 que mais meirrita é...

27.Adoro...

28. Detesto...

29. Acredito...

30. Sobre o trafico de animais silvestres penso que...

31. Conscientizacdo ambiental é...

32. Ser ambientalmente responsavel é...

34. Para mim o maior problema ambiental é...

35. Os acidentes de transito sao uma consequéncia de...
36. O desequilibrio ecolégico é quando...

37.Sobre a alimentacao, penso que os alimentos industrializa-
dos sao...

Apobs a dinamica, o residente deve solicitar que os alunos
construam textos, parédias, desenhos ou poemas que falem
sobre o meio ambiente ou como podemos cuidar do lixo, entre
outros aspectos trabalhados na oficina.

RECURSOS PEDAGOGICOS

Materiais reciclaveis

1. Baldes;

2. Garrafas PET;
3. Elasticos;

4. Clips;

5. Tampinhas;
6. CDs.

Outros materiais

1. Folhas de Papel oficio;
2. Folhas de EVA;

3. Lapis de cor;

4. Lapis hidrocor;

5. Gizde cera;

6. Cola;

7. Fita adesiva;

8. Tinta;

9. Tesoura.
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MOTIVACAO E EDUCACAO EMOCIONAL: INSPIRANDO FUTUROS

Mayra de Santana Mendes

INTRODUCAO

Rubem Alves apresenta na obra “A educacao dos Sentidos”
(2011) o ser humano carregando duas caixas: na mao direita
uma caixa de ferramentas e na mao esquerda uma caixa de
brinquedos, o que nos leva a uma reflexao do que é Util ou nao.
Ao relacionar esse conceito no ambito educacional somos
provocados a pensar se os contelddos ministrados sdo Gteis
como ferramentas ou oferecem prazer e alegria, como a caixa
de brinquedos. Estamos ensinando contelidos para que os
alunos reproduzam em algum momento (ferramenta) ou
queremos que nossas aulas despertem um projeto de vida
(brinquedo)? Estamos dando significado ao nosso ensino ou
reconhecendo o alunado de forma a estimula-lo a buscar voos
maiores? Segundo Callai (2004) o reconhecimento cria a capa-
cidade/possibilidade de se entender (a si préprio) como sujei-
to que constréi sua vida, produzindo sua histéria e concreti-
zando-a ao construir/produzir o seu espaco. A escola precisa
acolher esse aluno e mostrar que ele pode ser protagonista da
sua vida e que deve ter orgulho de onde vem. Dentre as tantas
observacoes feitas na Escola do Araca, uma das que mais
chamou a atencao foi a falta de pertencimento e empodera-
mento dos alunos. Nao é perceptivel o caminho que os alunos
querem seguir, ou o que eles esperam das aulas, da escola ou
dos professores. Por vezes o contelido nao funciona como a
caixa de brinquedos, que desperta a alegria, o prazer ou
proporciona a construcdo do “ser” em um futuro nao téo
distante.

Dessa forma, em linhas gerais, a oficina proposta ird trabalhar
como os sentimentos influenciam na sala de aula e como os
alunos se veem, e servira para dar aos alunos um primeiro
empurrdao, um “estourar de pipocas” Como Rubem Alves
(1933) sugere, a transformacdo acontece no fogo, como um

milho duro se torna uma pipoca macia. Se o milho nao passa
pelo fogo, ndo se torna pipoca, bem como se o nosso aluno
nao recebe incentivo (fogo), ele ndo sai do seu estado inerte.

PALAVRAS-CHAVE
Emocao; Conhecimento; Motivacao.
OBJETIVO GERAL

Conhecer seu lugar no mundo através da educacao emocional
e da motivacao.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

® Cerar um sentimento de pertencimento escolar.
@ Entender a importancia da opinido formada.
® Aprender que de onde vocé vem forma quem vocé é.

ORGANIZACAO DAS ATIVIDADES

As atividades da oficina tém duracao de 3h30 min. Para
melhor garantir a utilizacdo do tempo, prevé-se que essas
atividades se desenvolvam conforme o quadro abaixo:

Ordem | Atividade Tempo

Apresentacdo da oficina: sentido geral da .

1 - ’ L . 10 min
oficina, seus objetivos e atividades.

2 Dinamica 1: Eu sou... 25 min

B Dinamica 2: Seu Sentimento Tem Cor? 25 min

4 Minigincana 2h

5 Capsula do tempo 30 min
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PROCEDIMENTOS DE TRABALHO

1. No primeiro momento serd apresentada a oficina e seus
objetivos.

2. Uma dinamica de quebra-gelo é a proposta para o segundo
momento, que despertara no aluno a percepcao das coisas
que ele faz, do que gosta ou do que nao gosta.

Dinamica 1: Eu sou...

Esta é uma atividade de interacao entre os alunos e os
residentes e onde eles podem fazer uma autoavaliacao. O
residente devera sempre incentivar o didlogo entre os alunos.

Meu nome é:

0 que eu mais gosto de fazer?
0 que menos gosto de fazer?
Uma qualidade minha é:

Um defeito meu é:

Que profissao desejo exercer?

Procedimento:

Para realizar essa dindmica de apresentacao o residente deve
reunir todos os alunos ou participantes num circulo, 0 movi-
mento de cadeiras e ajuste do circulo iniciard o entrosamento
dos participantes. Cada aluno ou participante receberd uma
folha contendo o formulario. Os alunos e participantes terdo
10 minutos para responder. Depois dos 10 minutos cada um se
apresentara ao grupo, lendo o que escreveu.

Dicas: Promover um ambiente agradavel e descontraido para
que todos possam se apresentar. Observar se o participante
tem um bom autoconhecimento e como reage as respostas de
seus colegas. Apés esse momento de didlogo, serd proposta
uma nova dinamica, todas as atividades devem acontecer
para sensibilizar o aluno.

Dindmica 2: Seu sentimento tem cor? Essa dinamica tem por
objetivo entender como as emocoes influenciam na sala de aula.

Inicialmente, agrupados em uma roda, o residente solicita as
pessoas participantes que se concentrem, fechando os olhos,
procurando uma interiorizacao e uma conscientizacao sobre
os préprios sentimentos no momento.

Abrindo os olhos, o residente pede entao que cada pessoa, em
siléncio, escolha um guardanapo (haverd guardanapos de
vérias cores no centro da roda), relacionando sua cor aos 0s
sentimentos do momento, na escola.

Prosseguindo, formam-se subgrupos de cada cor de guarda-
napo. Por exemplo, o grupo do guardanapo vermelho ou do
guardanapo amarelo etc. Cada membro desses grupos deve
explicar para o seu grupo o motivo da escolha encontrado
entre a escolha da cor do guardanapo e os seus sentimentos
do momento.

Mini Gincana

A atividade da mini gincana tem como objetivo trabalhar
pontos relacionados ao respeito, diversidade, pessoas que
encontraram seus lugares e se empoderam, trabalho em
equipe e cooperacao. A turma devera ser dividida em duas
equipes e a gincana tera cerca de 4 provas.

1. Nome da equipe

Cada grupo deve apresentar o nome da equipe de forma dina-
mica. Pode ser com poema, piadas, musica, entre outros.
(Prova cumprida, sem pontuacao - 10 min).

Desafio 1: As equipes s6 poderao dar continuidade as ativida-
des se um integrante de cada grupo imitar algum famoso.

2. Batata quente

A prova da batata quente possibilitara ao residente perceber o
quanto os alunos estdo atentos ao que acontece no mundo e
como ele se reconhece como individuo critico. Nessa prova
cada grupo escolhe um participante para representar o grupo,
enquanto passa algum objeto. O participante que ficar com o
objeto na mao deve responder perguntas acerca da atualidade
ou fatos histéricos, que vai mostrar o quanto esses alunos
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buscam seinformar e refletir criticamente sobre os fatos. Para
cada resposta correta a equipe ganha 5 pontos . Os fatos
atuais e histéricos se encontram nos anexos.

Desafio 2: No meio da atividade, antes de alguém responder,
lance o desafio. Os grupos sé continuam se conseguirem uma
selfie com José.

3. Cartaz

A atividade do cartaz vai demonstrar como esse aluno se
sente dentro da escola ou na relacdo com seus amigos e fami-
liares. Podem ser indicados nessa atividade o pertencimento
escolar e o empoderamento estudantil e pessoal. Para a ativi-
dade do cartaz serd necessaria a ajuda de todos. Os alunos
devem construir um cartaz com coisas que remetem a escola
na infancia e como eles se veem hoje neste ambiente. A
expressao sera feita através de desenhos, textos, entre outros.

Desafio 3: Os alunos sé poderdo continuar as atividades se

um de cada grupo cantar uma musica na lingua do “i".

4. Paraddia

A prova da pardédia agira nos estudantes de forma motivacio-
nal, e eles poderao contextualizar seus sonhos e desejos para
o futuro. A parddia deve envolver a tematica do futuro dos
alunos e o desejo de vida deles.

Desafio 4: S6 continuam a atividade se um integrante de cada
grupo declamar uma mdasica.

Obstaculos: a minigincana tem duracao de 2h, porém, nos
tempos de cada prova somados, temos Th40min, sendo os
20min restantes uma folga por conta das intervencdes que
serao feitas no decorrer das atividades.

5. Capsula do tempo
Todos os alunos deverao escrever uma carta para si préprios,
respondendo a seguinte questao: “O que eu diria para mim

daqui hd 5 anos?" Essas cartas serdo colocadas em algum
plastico (tipo ziplock) e enterradas no terreno da escola para
em 5 anos serem reabertas pelos alunos que as escreveram.

RECURSOS PEDAGOGICOS

1. Quadro branco;

2. Marcador para quadro branco;
3. Papéis coloridos;

4. Folhas de Papel oficio;

5. Lépis de cor;

6. Lapis hidrocor;

7. Giz de cera;

8. Sacos plasticos resistentes.

REFERENCIAS

CALLAI H.C. O Estudo do lugar como possibilidade de cons-
trucao da identidade e pertencimento. Portugal, 2004.

ALVES, R. A educacao dos sentidos: Conversas sobre aprendi-
zagem e a vida. Campinas, 2011.
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EXPERIMENTOTECA EM SALA DE AULA: REDESCOBRINDO

O PRAZER DE FAZER CIENCIA

Marcela Karolinny da Silva Costa

INTRODUCAO

0 ensino de Ciéncias tem sempre considerado a utilizacao de
atividades experimentais (seja em laboratério ou em sala de
aula) como indispenséveis a propagacao do conhecimento
cientifico. No entanto, falar em experimentacdo remete as
concepcodes do professor sobre o que se ensina, o que significa
aprender, o que é Ciéncia e, com isso, o papel da experimenta-
cdo adquire diversos significados (ROSITO, 2000). A experi-
mentacdo é essencial para o bom ensino de ciéncias, e parte
isso se deve ao fato de que o uso de atividades praticas permi-
te maior interacao entre professores e alunos, proporcionan-
do em muitos momentos a oportunidade de um planejamento
conjunto e o uso de estratégias de ensino que podem levar a
maior efetivacdo da aprendizagem em Ciéncias. Entretanto, é
importante salientar que no Ensino de Ciéncias as atividades
experimentais nao podem estar desvinculadas das aulas
tedricas, das discussdes em grupo e de outras formas de
aprender. O que é posto em sala e vivenciado em laboratério
precisa ser construido como algo que se complementa.

Barbera e Valdés (1996) destacam quatro objetivos especifi-
cos que podem ser alcancados com o uso de atividades expe-
rimentais no ensino de Ciéncias: proporcionar uma experién-
cia direta sobre os fendémenos, permitir constatar a abstracao
cientifica ja estabelecida, promover a familiarizacdo dos
alunos com instrumentos préprios da area e desenvolver o
raciocinio pratico. Em conjunto, esses objetivos da experimen-
tacao contribuem para que a construcao do conhecimento se
dé de maneira aplicavel avida cotidiana de estudantes da Edu-
cacao Basica. As atividades aqui descritas serao desenvolvi-
das com os estudantes dos 6° anos dos Anos Finais do Ensino
Fundamental da Escola Municipal Santa Rita. Sendo assim, os

experimentos terdo como base de sustentacdo a tematica
solo, uma vez que sao conteldos ja vistos pelos alunos em
aulas tedricas no decorrer do ano letivo.

PALAVRAS-CHAVE
Ensino de Ciéncias; Experimentacao; Anos Finais.
OBJETIVO GERAL

Compreender a partir de atividades experimentais redesco-
brindo a esséncia do “fazer ciéncia”

OBJETIVOS ESPECIFICOS

® |dentificar os tipos de solo a partir de sua granulacdo.
® Conhecer os principais tipos de erosao.

ORGANIZACAO DAS ATIVIDADES
As atividades da oficina tém duracao de 3h. Para melhor

garantir a utilizacdo do tempo, prevé-se que essas atividades
se desenvolvam conforme o quadro abaixo:

Ordem | Atividade Tempo
1 Apresentacao da oficina: seus objetivos, 15 min
atividades e organizacao do espaco fisico
2 Levantamento prévio do conhecimento S5 rrfi
dos alunos
3 E()J(Lpoenmentos sobre as propriedades do 90 min
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4 Discussao sobre os experimentos 30 min
realizados

5 Finalizacdo da oficina e organizacao para | 15 min
a saida dos alunos

PROCEDIMENTOS DE TRABALHO

No momento inicial o residente devera organizar o espaco e
informar detalhadamente como se dara a oficina, deixando
claro para os estudantes os objetivos da atividade. Logo em
seguida, o residente deverd solicitar que as turmas formem 2
squads. Cada um dos squads ird desenvolver sua atividade
experimental (todos os membros devem fazer anotacées -
Consultar tépico de orientacées no fim desta oficina), confor-
me 0 esquema a seguir:

EXPERIMENTOS SOBRE PROPRIEDADES DO SOLO (90min)
Squad 1 - Texturas - Particulas do Solo

Materiais necessdrios: cartolina, cascalho, areia fina, argila, 1
piloto, cola.

Procedimento Experimental:

1. Aderir a folha os tipos de solo, nomeando-os e classifican-
do-o0s do menor para o maior em tamanho de particula.

2. Registre os resultados no caderno.

Squad 2 -Erosao do Solo

Materiais necessarios: imagens dos tipos de erosao (glacial,
marinha, edlica e fluvial), &4 folhas de oficio, cola, piloto, fichas
com o nome dos tipos de erosao.

Procedimento Experimental:

1. Unir as folhas, formando um pequeno cartaz.

2. Indicar os principais tipos de erosao associado a uma
imagem.

3. Descrever o que seria cada tipo de erosao.

SOCIALIZACAO COM A TURMA: Sistematizacdo do conheci-
mento - abordagem tedrica (30 min)

RECURSOS PEDAGOGICOS

1. Cascalho;
2.Areia fina;

3. Argila;

4 Pilotos;

5.Potes de cola;
6.Folhas de oficio.

Observacodes para os residentes:

1. Os alunos devem anotar individualmente no caderno de
ciéncias os materiais, procedimentos e consideracées desen-
volvidos em cada uma das atividades experimentais que o
grupo realizar.

2. 0 momento de socializacao é dos alunos. Deixe que eles
falem, expliquem a atividade e exponham suas considera-
coes. Se necessario, apenas incentive-os com perguntas e
estimulos.

3. Na sistematizacdo deve ser abordada cada uma das
propriedades trabalhadas nos squads de forma tedrica. Faca
uso do quadro (mapas conceituais, atividades e textos expli-
cativos sdo validos) e garanta que os estudantes registrem
no caderno.

REFERENCIAS
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de Las Ciéncias: Uma Revision. Enseiianza de Las Ciéncias,
Barcelona, v.14, n.3, p. 365-379. 1996.

ROSITO,, B. A. O ensino de Ciéncias e a experimentacao. In:
MORAES, R. (org). Construtivismo e ensino de ciéncias:
reflexdes epistemolégicas e metodolégicas. Porto Alegre:
EDIPUCRS, 2000. 230p.
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A CIENCIA QUE OCUPA TODOS 0S ESPACOS: CAMINHOS

ENTRE A ARTE E A EXPERIMENTACAO

Marcela Karolinny da Silva Costa

INTRODUCAO

As discussoes sobre a parceria entre Arte e Ciéncia apresen-
tam um claro ponto de convergéncia no sentido de que as
influéncias ao longo dos séculos sao mutuas e benéficas. No
entanto, nas duas culturas, Snow (1997) alerta para o abismo
qgue se formou entre cientistas e artistas e como isso pode
contribuir para dificultar a solucao de problemas de nossa
sociedade. No quadro da educacao humanista que aqui se
defende, uma maneira possivel de nos tornarmos mais huma-
nos é aproximar o “mundo da verdade" do “mundo da emocao
e da beleza", no ambito de uma perspectiva interdisciplinar do
conhecimento. Bachelard (1943) foi um dos primeiros a abor-
dar o tema, considerando que a emocao estética esta na inter-
seccao da descoberta cientifica e da criacao artistica. Nesta
oficina pretende-se alinhar as artes com o ensino de ciéncias
trabalhando especificamente a temdtica da puberdade com
estudantes dos 8 e 9 anos da escola Santa Rita. Entretanto é
importante salientar que o ensino de ciéncias é bastante
versatil, e por isso adota diversos caminhos. Em funcao disso
a estratégia adotada para as turmas dos 7° anos é diferente
das demais, bem como a tematica, que sera a introducao ao
método cientifico por meio de experimentos.

O processo de ensino e aprendizagem passa por diversos
debates sobre a forma que vem sendo desenvolvido hd um
bom tempo nas escolas, onde sao visiveis os distanciamentos
de fendmenos naturais e outros aspectos formadores em
contexto escolar. A experimentacao tem um papel fundamen-
tal no ensino de Ciéncias, de Fisica e Quimica, pois necessita
estabelecer elos entre as explicacdes tedricas a serem discu-
tidas em sala de aula e as observacoes possibilitadas por esse
tipo de atividade.

PALAVRAS-CHAVE
Arte; Experimentacao; Ciéncias.
OBJETIVO GERAL

Perceber os possiveis caminhos para aprender ciéncias atra-
vés da arte e da experimentacao.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

® |dentificar elementos da producdo cientifica através de
experimentos.

® Executar a representacao artistica de tematicas como
Hormaonios, Sistema reprodutor e Puberdade.

ORGANIZACAO DAS ATIVIDADES

As atividades da oficina tém duracdo de 3 horas e 30 minutos.
E necessario destacar que teremos duas oficinas: uma para
0s 7° anos, e outra para os 8° e 9° anos. Para melhor garantir
a utilizacao do tempo, prevé-se que essas atividades se
desenvolvam conforme o quadro abaixo:

Quadro 1 - Descricao da oficina para os 7° anos

Ordem | Atividade Tempo
1 Apresentacdo da oficina: sentido geralda | 10 min
oficina, seus objetivos e suas atividades.
2 Dinamica de Entrosamento - O PRESENTE. | 20 min
Introducao tedrica a respeito do fazer ;
3 o oo o 10 min
ciéncia e das atribuic6es de um cientista.
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4 Introducao aos aspectos necessarios 20 min
para a apresentacao de dados cientificos
na elaboracdo de um banner (cartaz).

5 D|V|sa.o dos grupos e execucao dos A1) Al
experimentos.

6 Construcao dos Banners. 30 min
Apresentaca xperiment ;

7 \presentac o dos experimentos e 0 efi
fixacdo na parede da sala.

Inicialmente serd realizada uma dindmica quebra-gelo para
gue os estudantes se sintam mais a vontade com o residente
e mais engajados nas atividades propostas. Para essa dina-
mica, os participantes devem estar em roda ou descontraida-
mente préximos. Cada pessoa ira esticar os bracos com a
palma da mao voltada para cima para receber um biscoito.
Quando todos tiverem recebido, os alunos deverdo ser desa-
fiados a comer o biscoito sem dobrar os bracos. Para a execu-
cao, os alunos precisarao trabalhar em coletividade, para que
assim todos possam alcancar o objetivo.

Subsequentemente o residente deve iniciar uma conversa
sobre o trabalho do cientista, de modo que serd necessario
solicitar que os alunos facam um desenho de um cientista, e
aqueles que se sentirem mais a vontade podem até comentar
sobre suailustracao. Use os exemplos para iniciar a conversa.
Apdbs isso, o residente deve introduzir os aspectos do método
cientifico de maneira acessivel e pertinente a fase dos estu-
dantes. Devem ser abordados os tépicos mais superficiais
sobre o que é e como se faz ciéncia, pontuando questdes
pertinentes a importancia de questionar-se (nessa ocasido é
valido levar alguns exemplos, como o do filme “O MENINO
QUE DESCOBRIU O VENTQ").

Uma importante etapa do método cientifico é a apresentacao
das descobertas feitas. Para isso, o residente deve explicar para
os alunos quais sao as orientacdes gerais para a construcao de
um banner (introducdo, métodos, resultados, explicacdo).
TODOS OS ALUNOS DEVEM REGISTRAR AAULA NO CADERNO.

Em seguida, o residente deve explicar para a turma o que ird
acontecer:

Os alunos serao divididos em 5 grupos, e cada um realizara
um experimento cientifico diferente (que deve ser definido
mediante sorteio). Cada um dos grupos receberd um envelo-
pe contendo os procedimentos necessarios para a realizacdo
do experimento. E necessario que o residente esteja sempre
atento e oriente os alunos para executarem o roteiro em
todas as suas etapas.

Grupo 1 - Bomba de fumaca (reacdo entre permanganato
de potéssio, agua oxigenada e H20).

Grupo 2 - Lampada de lava (A pastilha em contato com a
dgua faz com que o gas carbonico seja liberado). Por isso,
grandes quantidades de gas sao levadas até a superficie e,
com isso, levam também algumas porcoes de dgua. Quando
chega no topo, o gas é dispensado e o liquido volta a descer
para o fundo do pote.

Grupo 3 - Pasta de Elefante (é uma substancia espumosa
causada pela rapida decomposicao do peréxido de hidrogé-
nio, usando o permanganato de potassio como catalisador e
o detergente como agente espumante).

Grupo 4 - Redemoinho de papel
Grupo 5 - Encher bexiga com Bicarbonato e Vinagre

Apbs finalizarem, cada grupo recebera um segundo envelope,
contendo imagens e um texto que explique o experimento.
Também receberdo uma folha de papel A3 para compor o
banner, que deve ser apresentado para toda a turma. Quando
todos tiverem apresentado para o grande grupo, o residente
deve fixar os cartazes na sala e identificar como a experimen-
toteca foi vivenciada.

Quadro 2 - Descricao da oficina para os 8° e 9° anos a seguir.
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Ordem | Atividade Tempo

1 Apresentacao da oficina: sentido geralda | 10 min
oficina, seus objetivos e suas atividades.

2 Dindmica de Entrosamento - O PRESENTE. | 30 min
Introducao tedrica a respeito do tema ‘
PUBERDADE. “40 min

4 Construcao da teia hormonal. 20 min
Divisao dos grupos e execucao das .

5 expressoes artisticas construidas. 40 min

6 Socializacdo do material construido. 30 min

Inicialmente sera realizada a mesma dinamica quebra-gelo. A
aula deve ser iniciada com uma discussao sobre a puberdade
e as mudancas que acontecem no corpo durante essa fase.
Devem ser abordadas questdes relacionadas ao sistema
enddcrino e reprodutor, e para isso deve-se construir uma
teia hormonal que relaciona o produtor do hormdnio com o
horménio especifico, suas acées e local-alvo, além de promo-
ver uma relacao com a disfuncao que esse hormdnio pode
causar.

Encerrado esse momento tedrico, os alunos devem ser organi-
zados em 6 grupos, que terdo a missao de representar a temati-
ca estudada usando as artes como forma de expressao:

Grupo 1 - Desenho ou ilustracao
Grupo 2 - Mdsica - Rap

Grupo 3 - Teatro

Grupo 4 — Mdsica - Parddia

Grupo 5 - Pintura (@apenas em cera)
Grupo 6 - Cordel

Apbs finalizarem, cada grupo deverd apresentar sua constru-
cao para toda a turma.

RECURSOS PEDAGOGICOS

1. Acucar;

2. Pacotinhos de bicarbonato de sédio;
3. Alcool;

4. Areia;

5. Fésforo;

6. Oleo;

7. Agua;

8. Corantes;

9. Comprimidos efervescentes;
10. Agua oxigenada;

11. Detergente;

12. lodeto de potassio;

13. Folhas de papel oficio;

14. Tesoura;

15. Suporte;

16. Palitos de churrasco;

17. Velas;

18. Garrafas PET;

19. Vinagre;

20. Bexigas;

21. Folhas de A3;

22.Colas;

23. Fitas adesivas;

24. Pilotos de quadro branco;
25. Caixas de lapis de cera.

REFERENCIAS
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Bachelard, G. (1943). L “air et les Songes: essai sur 'imagina-
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CONHECA MEU ECOSSISTEMA! BUSCANDO ENGAJAMENTO

NAS AULAS DE CIENCIAS ATRAVES DA LUDICIDADE

Marcela Karolinny da Silva Costa

INTRODUCAO

De acordo com Ramos (2015), o Brasil conta com os alunos da
nova geracdo do século XXI, porém com professores que nao
acompanharam o ritmo das novas geracdes, bem como as
instituicbes de ensino, com os moldes do século XIX e méto-
dos de ensino do século XVIII. Neste cenario, destacam-se dois
problemas: i) os alunos das novas geracdes que pertencem a
era digital sdo expostos a modelos de didatica defasados; ii)
os padrdes de ensino/aprendizagem deveriam acompanhar o
ritmo da evolucao das novas geracoes.

Desta forma, é possivel perceber que esse novo grupo demo-
grafico requer novas formas de estruturacdo de ensino e
aprendizagem que atendam a sua realidade. Um fator que
expoe a ludicidade como um assunto relevante e atual é o seu
potencial em gerar engajamento. Tais premissas ja sao
bastante difundidas no ambito dos jogos, com estudos
demonstrando como esta atividade mantém seus usudrios
motivados e engajados (BRODIE et al, 2011; BANYTE; GADEIKIE-
NE, 2015).

Esta oficina visa despertar nos estudantes a importancia de
inserir a tematica ambiental nas aulas de ciéncias para as
turmas de 6° anos do ensino fundamental, de modo que os
estudantes possam conhecer as principais espécies da flora e
da fauna e reconhecer o potencial econdmico que estas
possuem e que, se exploradas de forma sustentavel, poderao
gerar suporte para a vida, inclusive humana.

PALAVRAS-CHAVE

Ludicidade; Ciéncias; Ecossistemas.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

® Despertar o interesse dos alunos aos biomas nacionais.
® |nstigar a participacdo em grupo.

@ Revisar conceitos sobre o meio ambiente.

@ |dentificar as caracteristicas dos biomas brasileiros.

® Avaliar aimporténcia da preservacao de sua biodiversidade.

ORGANIZACAO DAS ATIVIDADES
As atividades da oficina tém duracao de 3 horas e 30 minutos.
Para melhor garantir a utilizacdo do tempo, prevé-se que

essas atividades se desenvolvam conforme o quadro abaixo:

Quadro 1 - Descricao da oficina

Ordem | Atividade Tempo
1 Dinamicas - Quebra-gelo 15 min
2 Brainstorm ambiental 15 min
3 Apresentacao da oficina 05 min
4 Aula tedrica 50 min
5 Inicio do game (a descricdo esta abaixo) 2h
6 Socializacdo das atividades 15 min

Momento 1 - Dindmica inicial - quebra-gelo

Em um grande circulo, o residente faz uma bolinha de papel e
joga para um aluno, que deve dizer o nimero da frase que sera
completada, lendo e completando a frase, fazendo algum
comentdrio. Em seguida, o papel é passado para o préximo, que
6 a frase seguinte. O residente pode iniciar essa atividade,
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afirmando: “Quando penso no futuro do meio ambiente, eu
vejo..."

1. Quando estou em um parque, eu gosto de...

2. Quando entro num ambiente sujo, com muito lixo no chao,
eu penso que...

3. As datas comemorativas servem para incentivar o...

4, Sinto-me mais feliz, quando...

5. Neste momento, estou muito preocupado/a com a situa-
caoda...

6. Quando estou preocupado, geralmente eu...

7. 0 que mais me deixa triste em relacao ao meio ambiente é...
8. Eu me sinto integrado a natureza, quando...

9. Quando alguém desperdica agua, eu...

10. No dia do Meio Ambiente, eu...

11. Fico muito alegre quando...

12. Tenho uma vergonha enorme de...

13. 0 que mais me entristece é...

14. Minha maior esperanca é um dia...

15. As vezes, eu me sinto como se...

16. Quando falam em poluicao eu...

17. Para mim, a reciclagem é...

18. Avida é um bem precioso que deve ser...

19. Quando leio nos jornais noticias sobre catastrofes
ambientais, eu...

20. Quando vou ao super mercado, eu...

21. Eu colaboro com a natureza, quando...

22.Para mim o ambiente é...

23. Tenho muito medo de...

24. 0 desmatamento é triste porque...

25. 0 que mais meiirrita é...

26.Adoro...

27. Detesto...

28. Acredito...

29. Sobre o trafico de animais silvestres penso que...

30. Conscientizacao ambiental é...

31. Ser ambientalmente responsavel é...

32. Para mim o maior problema ambiental é...

33. Os acidentes de transito sao uma consequéncia de...

34. 0 desequilibrio ecolégico é quando...
35. Sobre a alimentacao, penso que os alimentos industriali-
zados sao...

Momento 2 - Brainstorm ambiental

O objetivo desta dinamica é estimular a reflexao dos partici-
pantes e introduzir a tematica. Juntos, em um circulo, senta-
dos ou de pé, todos os participantes devem ser convidados a
levantar um problema ambiental. Cada pessoa deve ser
convidada a refletir sobre a questdo e pensar em solucoes
para ele. Em seguida, cada pessoa deve compartilhar a solu-
cao imaginada e justificar porque aquilo seria bom para a
natureza e para os seres humanos.

Momento 3 - Apresentacdao da Oficina

Neste momento o residente deve situar os alunos sobre a
tematica da oficina, explicando tudo que sera discutido e
esclarecer que todas as informacdes compartilhadas serao
necessarias, ja que, em seguida, eles irdo iniciar uma compe-
ticdo sobre o tema.

Momento 4 - O residente devera abordar os conceitos de
ecossistemas.

E importante destacar que o Brasil possui uma grande diver-
sidade de ecossistemas. Quase todo o seu territério estd
situado na zona tropical. Por isso, nosso pais recebe grande
quantidade de calor durante todo o ano, o que favorece essa
grande diversidade. O material para estudo desse tépico
estara disponivel no fim do arquivo. E necessario que haja
registro desse momento no caderno dos alunos, e dessa
forma sugiro que o residente construa no quadro o mapa
mental que estd em anexo, onde ha todos os ecossistemas
que serao trabalhados.

Momento 5 - Alunos criam um panfleto de viagens com
destino a um dos Ecossistemas brasileiros.

Divida os alunos em seis grupos e distribua um ecossistema
brasileiro para cada grupo (Amazodnia, Caatinga, Cerrado,
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Mata Atlantica, Pantanal e Pampas). Os alunos terdo um
tempo da aula para criar um panfleto. Os grupos receberao
textos motivadores - apenas isso - para desenvolver a ativi-
dade (Atencdo: essa atividade serd intercalada por alguns
desafios, entdo esteja atento a tabela de pontuacao que esta
no fim desse arquivo).

Descricao da Tarefa: um agente de viagens quer oferecer
pacotes para os biomas do nosso planeta como forma de
diversificar suas vendas e vocé deve ajuda-lo, criando um
panfleto com destino a um dos biomas. O panfleto devera
conter informacoes tais como:

- Onde esta localizado este ecossistema?

- Qual a fauna e flora que se encontram neste ecossistema?
- Como é o clima neste ecossistema?

- Que atividades interessantes para turistas existem neste
ecossistema?

- Que lugares interessantes para se visitar sdo encontrados
neste ecossistema?

- 0 que torna este ecossistema interessante como destino de
viagem? (ANOTE TUDO NO QUADRO)

A partir do material dado, os alunos irdo criar um panfleto,
vendendo um pacote de viagem para o local. O panfleto pode
conter figuras mostrando a localizacao, um mapa desenhado
e colorido a mao, ilustrando a vegetacao e o clima da regiao,
informacoes sobre fauna e flora, locais para visitas turisticas
e as razoes que justificam ser este lugar um bom destino de
viagem. Deve obrigatoriamente ser feito a mao e deve ter o
tamanho de uma folha A4, podendo ser dobrada em duas ou
trés partes. A decoracao do panfleto deve ser feita com
empenho e capricho, mas os materiais a serem utilizados
deverao ser conquistados.

Toda a oficina sera uma competicao, de modo que além dos
grupos estarem competindo entre si, as salas também esta-
rao em uma disputa. Durante a construcao do panfleto, os
alunos precisarao conquistar os materiais de decoracao.
Essa conquista pode ser individual (para o grupo), por meio

das provas internas, ou uma conquista coletiva (para toda a
classe), por meio de um caca ao tesouro.

REFRESH: Os estudantes irao iniciar a construcao do panfleto
somente com o papel, lapis grafite e os textos motivadores. No
decorrer da oficina e ao comando da residente da escola, sera
realizada a primeira prova (@companhar na tabela de pontos).
Sempre que estiver no momento da atividade da caca ao tesouro, a
residente ird sinalizar. J& para a prova interna, o residente da turma
pode sentir sua sala de aula e decidir o melhor momento.
Explicacao: Caca ao tesouro

Essa atividade serd mediada pela residente na quadra da
escola. O residente que estiver na sala deverd aguardar o
comando, e enviar até a quadra um aluno (identificado com o
crachd) para representar sua turma no desafio e conquistar
materiais para toda a classe, além de acumular pontos contra
as outras turmas.

Explicacao: Provas internas

12 prova: Quiz racha-cuca (Cada acerto vale 2 pontos. Quem
vencer, além dos pontos, ganha também o direito a ver um video
sobre 0 seu ecossisterna).

- Qual o bioma predominante na regiao nordeste do Brasil? Caatinga
-Avegetacao do Sul do pais chama-se? Cerrado

- Quantos sdo os principais biomas brasileiros? Séo 6 (pergunta
extra para desempate)

22 prova: Grito de guerra (Vale 10 pontos e conquista a ajuda do
residente da escola na sua construcdo.)

- Os grupos terao 3 minutos para construir um grito de guerra
educativo que fale sobre o seu bioma. O grupo que construir
primeiro sera o vencedor (Caso haja empate, a turma deve votar na
melhor producao).

Momento 6 - Apresentacao dos panfletos.

Os grupos deverdo apresentar o trabalho feito para a turma
de forma rdpida, explicando as caracteristicas do bioma e a
construcao do panfleto. Mas devem lembrar que entusiasmo
e dedicacao ao “convidarem" as pessoas para conhecer seu
bioma também contard como critério de pontuacao.
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TABELA DE PONTUACAO DO GAME

CRITERIOS

Amazonas

Caatinga

Cerrado

Mata
Atlantica

Pantanal

Pampas

Caca ao tesouro
(10 pontos)

12 prova interna
(10 pontos)

Caca ao tesouro
(10 pontos)

23 prova interna
(10 pontos)

Caca ao tesouro
(10 pontos)

Capricho no
panfleto (50u10
pontos)

Flora/Fauna (5 ou
10 pontos)

Criatividade (5 ou
10 pontos)

Apresentacao (5
ou 10 pontos)
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RECURSOS PEDAGOGICOS

1. Folhas de papel A4;

2. Lapis de cor;

3. Lapis de hidrocor;

4. Tesouras;

5. Colas;

6. Pilotos;

7. Imagens dos biomas impressos;
8. Videos dos biomas.
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