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APRESENTACAO

Felipe Augusto Ribeiro

Este livro é produto de uma acio que foi contemplada em um edital
de fomento da Pré-Reitoria de Extensio e Cultura da Universidade Federal de
Pernambuco (PROEXC/UFPE)'. Ele é uma ramificagio de um projeto anterior,
tocado por esta mesma equipe: o Folhas de Historia: recursos diddticos para o pensar
historicamente, desenvolvido em 2021 e publicado no inicio de 2022. Assim, os
Dossiés partilham com o Folhas a mesma vocagao: unir pesquisa, ensino e extensio
numa mesma iniciativa. A diferenga é que os Dossiés se concentram em apenas
uma drea da Histdria, a Medieval — e, por isso, conta com uma equipe bem menor
—, e foram registrados como projeto de extensdo universitdria, e ndo como projeto
de ensino (uma distin¢do que, no frigir dos ovos, é meramente formal e nao alte-
rou o escopo da a¢io).

Ao longo de 2022, tivemos muitos retornos positivos sobre o Folhas, o
que nos fez concluir que o projeto, apesar de seus percalgos, havia sido um sucesso
e que poderfamos, tranquilamente, repetir a mesma férmula: 14 e cd, vislumbra-
mos a publicagio de um livro paradiddtico que, a0 mesmo tempo, se constituisse
num espago para que nossos orientandos, graduandos do curso de Histéria, pu-
dessem escrever — produzir, academicamente, e mostrar ao publico os resultados
de suas pesquisas individuais — e fosse til para os professores da Educacio Bisica.
E assim foi feito.

Para subsidiar o desenvolvimento dos Dossiés, nds veiculamos um for-
muldrio via Google Forms®, com algumas perguntas destinadas a colher as opi-
niées e demandas dos professores que compdem o publico-alvo do projeto.
Ele foi divulgado pelas redes sociais® dos trés laboratérios participantes, todos
da UFPE: o Laboratério de Aprendizagem e Ensino de Histéria (LAEH), o
Laboratério de Estudos de Outros Medievos (LEOM) e o Laboratério de Es-

1 O projeto foi registrado no Sistema de Gestio de Projetos (SIGPROJ) sob o ntmero de protocolo
375249.2121.366449.29112021.

2 Escolhemos esta ferramenta porque, além da praticidade, ela integra o pacote de servicos que o Google dispo-
nibiliza, através de convénio, para os professores da UFPE.

3 Especialmente o Instagram — em menor escala, o Twitter e o Facebook.
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tudos Medievais (LEME). A primeira rodada de circulagio comegou no dia 18
de abril, tao logo a equipe de coordenadores do projeto definiu o formato do
questiondrio. A partir daquele momento, ele foi circulado mais trés vezes, pelos
mesmos canais, até o més de agosto; depois disso, paramos de divulgd-lo porque
jd era hora de empregar os resultados da consulta na redagao do material, que

ocorreu entre setembro e outubro.

Figura 1 - Card de divulgacio do questiondrio de consulta pablica*

DOSSIES
DA "IDADE MEDIA"

UM PROJETO PARA ESTUDANTES E PROFESSORES

Estamos desenvolvendo um
. . . . e-book paradidatico gratuito
para o Ensino de Histéria
. Medieval na Educacdo
Basica. Se vocé é professor e
. atua nessa area, ajude-nos a
pensa-lo. Responda o
. formulario cujo link esté na bio
deste perfil para que

possamos conhecer suas
. . demandas e o material

didatico que vocé utiliza. E
1) 0
I

simples, rapido e pratico.
Laeh \&/

xE
-
~Nes

c
!
-l
m

Fonte: Instagram, 2022.

O formuldrio foi estruturado da seguinte forma: primeiro, ele contou
com um breve texto descritivo (reproduzido a seguir), informando ao leitor sobre

0 projeto e seus propositos.

4 Postado no perfil do LEME/UFPE no Instagram (@lemeufpe).
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O “Dossiés de Historia Medieval” ¢ um projeto de extensdo universitdria
destinado a produzir um material paradiddtico gratuito que possa auxiliar
os professores da Educacio Bésica no Ensino de Histéria Medieval. Por
meio deste formuldrio o LEME, o LAEH e 0o LEOM gostariam de ouvi-lo,
professor e professora da Educagio Bésica, para que esse material possa ser
produzido levando em conta os diagnésticos ¢ as demandas dos profissio-

nais que constituem o seu publico-alvo.

Logo apds o texto, o primeiro campo destinava-se a recolher, obrigatoria-
mente, o e-mail do leitor’. Em seguida, perguntamos a ele de qual cidade e estado
do Brasil ele nos respondia. Depois disso, indagamos em que nivel do Ensino
Bésico (Fundamental ¢/ou Médio) ele lecionava e em que tipo de escola (ptblica
— municipal, estadual ou federal — e/ou privada). Todas essas informagdes foram
consideradas necessdrias para a adequada construgao do perfil de profissional que

constituiria um usudrio potencial dos Dossiés.

Figura 2 — Cabegalho do formuldrio, visualizado a partir do médulo
de editor do Google Forms

a formulario de triagem - dossiés de historia medieval (LEME/LAEH/LEOM/L (] v¥

Perguntas  Respostas @)  Configuracdes

ik 2

@ Laeh

Formuldrio de identificagao 9
0 "Dossiés de Histéria Medieval” € um projeto de extenséo universitaria destinado a produzir um material b
paradidético gratuito que possa auxiliar os professores da Educagéo Bésica no Ensino de Histéria Medieval
Por meio deste formulério o LEME, o LAEH e o LEOM gostariam de ouvi-lo, professor e professora da =
Educagéo Basica, para que esse material possa ser produzido levando em conta os diagnésticos e as
demandas dos profissionais que constituem o seu publico-alvo. =
E-mail * =

B

e -

Fonte: Os autores, 2022.

Na segunda parte do questiondrio, fizemos as primeiras perguntas so-
bre as opinides dos professores acerca do material diddtico de que dispunham

e que empregavam na sua pratica docente. As duas questées foram: “Caso

s Julgamos que a identificagio obrigatéria do contato eletronico, bem como as informagoes de mapeamento das
respostas (regido do pals e inser¢io profissional), ofereceria-nos dados fundamentais para que pudéssemos, no
futuro, desenvolver uma segunda fase do projeto: 0 acompanhamento das aplicagoes e usos dos Dossiés nas es-
colas brasileiras. A execugio dessa fase, porém, dependerd da aprovagao do projeto em novos editais de fomento.
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vocé use material diddtico para o Ensino de Hist6ria Medieval, como vocé
avalia a qualidade desse material?” e “No que concerne as partes desse mate-
rial dedicadas a Histéria Medieval, vocé sente falta de alguma coisa? Se sim,
o que é”. A primeira devia ser respondida numa escala qualitativa que com-

% a segunda contem-

preendia as opgdes “péssimo”, “ruim”, “bom” e “6timo”
plava as seguintes alternativas de resposta: “a apresentagao de fontes histéricas
(textos, imagens e afins) que possam ser discutidas com os alunos”; “textos
analiticos e/ou descritivos que lhe auxiliem a conduzir a aula”; “atividades
diddticas para serem aplicadas a turma”; “roteiros que permitam interpretar as
fontes e articuld-las com as atividades propostas”; “nio sinto falta de nenhum
aspecto no material que utilizo™.

As duas ultimas questdes do formuldrio requeriam respostas mais
extensas, por escrito® a primeira delas era “Caso vocé tenha alguma outra
critica a esse material, poderia fazé-la abaixo, por favor?™, e a segunda era
“Se, ao contrdrio, vocé gosta do material que utiliza e tem alguma parte
positiva dele que queira destacar, pode fazé-lo abaixo também”™.

Durante a circulagao do formuldrio, 37 pessoas o responderam.
Confessamos que a adesio ao projeto foi frustrante, muito menor do que
imagindvamos (esperdvamos colher pelo menos uma centena de respos-
tas). De todo modo, precisdvamos dar prosseguimento ao projeto e parti-
mos para a andlise dos dados colhidos. A partir das primeiras perguntas, a
ferramenta que escolhemos — o Google Forms — gerou uma série de graficos
que nos permitiram avaliar, quantitativamente, as respostas que recebe-
mos. A primeira delas, sobre a localizagdo dos professores respondentes,

produziu o seguinte resultado:

6 Nesta questo, apenas 1 opgao podia ser marcada.
7 Nesta pergunta, vdrias opgoes podiam ser marcadas.
8 Flas f iuid < ardorafo” e ofereci leitor dici i
as foram constituidas como “pardgrafo” e ofereciam um campo para que o leitor digitasse, livremente, a sua resposta.

9 O enunciado da questdo era acompanhado de uma descri¢io para auxiliar o leitor a respondé-la: “Se nio tiver
o que dizer, tudo bem, pode deixar esta questio em branco”.

10 Similarmente, este enunciado também foi acompanhado de uma descri¢ao explicativa: “Se nio tiver o que
dizer, tudo bem, pode deixar esta questio em branco”. As duas questées ndo eram de resposta obrigatéria.

11



Figura 3 — Professores respondentes, por estado do Brasil

De que estado vocé é?

37 respostas

® AC
® AL
@ AP
® AM
@ BA
@® CE
® DF
@®Es

14V

Fonte: Os autores, 2022.

Nesse grafico, percebemos que a maioria dos respondentes estava lo-
calizada no Sul e no Sudeste do pais: a fatia marrom corresponde ao estado
de Sao Paulo; a vermelha, ao Parand; a amarela, a Minas Gerais; e a azul-claro
(2 esquerda) indica o estado do Rio de Janeiro. O estado de Pernambuco
contribuiu com apenas 10,8% das respostas, e, dentro da regido Nordeste,
somente os estados de Alagoas (fatia alaranjada) e Maranhio (azul-escuro, a
direita) aparecem no gréfico, cada um com uma resposta. Da regido Norte,
apenas o estado do Amazonas (fatia verde) apareceu, com duas respostas, e do
Centro-Oeste compareceram o Distrito Federal e Goids, cada um com uma
Unica resposta. Inferimos que, embora a iniciativa do projeto tenha partido
de uma institui¢io localizada no Nordeste (a UFPE), ele circulou mais no
Sul-Sudeste porque, além dessa regido concentrar as maiores instituigdes e
o maior nimero de estudantes universitdrios do pais, os trés coordenadores
da a¢do se formaram nessa macrorregiao ¢ ainda mantém ali muitos contatos
profissionais, através dos quais o formuldrio foi circulado.

O segundo grifico gerado, reproduzido abaixo, mostrou-nos que o pu-
blico interessado nos Dossiés se divide quase igualitariamente entre os Ensinos

Fundamental e Médio.

11 Conquanto os estudantes universitdrios nao constituissem o publico-alvo da agio, percebemos que eles foram
os principais responsdveis pelo alcance da publicagao nas redes sociais, por meio de compartilhamentos que,
naturalmente, atingiram contatos aglomerados nas regioes desses alunos.
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Figura 4 — Professores respondentes, por nivel de ensino em que atuam

Vocé é professor de qual nivel do Ensino Basico?
37 respostas

@ Ensino Fundamental
@ Ensino Médio

Fonte: Os autores, 2022.

Este foi o primeiro resultado a guiar a elaboragao dos Dossiés, pois, como
o leitor verd 4 frente, a maior parte do material foi concebido para atender aos
vérios anos do Ensino Fundamental: dos nove capitulos que oferecemos, sete se
destinam a esse nivel do Ensino Bdsico, enquanto dois contemplam opgées de
aplicagao também nas trés séries do Ensino Médio.

Ainda sobre esse publico, pudemos observar que a maioria deles atua em
escolas publicas estaduais; outra parcela significativa indicou trabalhar em escolas
publicas municipais e em escolas privadas. Como assinalamos acima, essas infor-
magoes serdo valiosas, sobretudo, na futura execugao da segunda fase do projeto,

de acompanhamento e avaliagio do impacto do material'®.

Figura 5 — Professores respondentes, por tipo de escola em que atuam

Em qual tipo de instituigdo vocé leciona?
37 respostas

@ Publica municipal
@ Publica estadual
© Publica federal
@ Privada

64,9%

Fonte: Os autores, 2022.

12 Por exemplo: como os interessados estao espalhados por todo o pafs, teremos que criar estratégias para fazer
o acompanhamento a distincia. Do mesmo modo, o tipo de escola em que o material serd aplicado — com a
estrutura e os recursos que ela oferece — determinard as possibilidades de manipulagao dos Dossiés.

13



Entrando nas questdes que avaliam o material diddtico utilizado por es-
ses profissionais, percebemos, em primeiro lugar, que a maioria dos professores
ja estd satisfeita com o que tem & mao, visto que 54,1% deles consideram bom
esse material'®. Ainda assim, a percentagem de consultados que avaliaram mal os
livros de que dispoem nos pareceu alta: somadas, as avaliagoes “ruim” e “péssima’
totalizaram 43,2% das respostas. Assim, julgamos que s6 seria possivel perscrutar
as necessidades desse publico entrando nas questdes de resposta aberta, que serao

analisadas a seguir.

Figura 6 — Avaliacio, por parte dos professores, do material
diddtico de que dispéem

Caso vocé use material didatico para o Ensino de Histéria Medieval, como vocé avalia a qualidade
desse material?

37 respostas

@ Péssimo

@ Ruim
Bom

@® Otimo

— |
‘

Fonte: Os autores, 2022.

Primeiramente, como indicado, abrimos espago para que os respon-
dentes pudessem, a despeito da avaliagao do material, indicar aspectos lacunares
ou passiveis de melhoria nos livros de que dispoem para lecionar. Tais informa-
¢oes geraram o grafico abaixo, que nos aponta, de forma mais precisa e clara, as
demandas do publico-alvo. A priori, notamos que os professores estdo interes-
sados, grosso modo, em trés aspectos principais, num material (para)diddtico: a
disposi¢ao de fontes histéricas para o trabalho empirico com seus estudantes; a
oferta de roteiros que auxiliem e facilitem a interpretacio dessas fontes; e a pro-
posicio de atividades praticas que as utilizem, com vistas ao cumprimento dos
objetivos diddticos. Em linhas gerais, tais indica¢oes confirmam o que jé perce-
bemos, informalmente, em conversas com os professores da Educacio Bdsica: a
possibilidade de aperfeicoar o Ensino de Histéria a partir da lida direta com as

fontes histéricas. Nesse sentido, os Dossiés ja estavam bem encaminhados: desde

13 Soma-se a tal montante uma resposta (equivalendo a 2,7%) que avaliou como “6timo” o seu material diddtico.
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o principio, a nossa inteng¢ao era exatamente esta, a de oferecer aos docentes um

material com menos textos tedricos e mais amparo documental.

Figura 7 — Avaliacdo, por parte dos professores, do material
diddtico de que dispoem

No que concerne as partes desse material dedicadas a Histéria Medieval, vocé sente falta de
alguma coisa? Se sim, o que é?
37 respostas

A apresentagao de fontes

9
histéricas (textos, imagens e af... 25 (67,6%)

Textos analiticos e/ou descritivos
que lhe auxiliem a conduzir a a...

Atividades didaticas para serem

9
aplicadas a turma. 26 (70,3%)

Roteiros que permitam interpretar

9,
as fontes e articula-las com as... 24 (64.9%)

Néo sinto falta de nenhum
aspecto no material que utilizo.

Fonte: Os autores, 2022.

A segunda parte da consulta mais detalhista sobre os materiais didéticos
foi constituida pelas duas tltimas questoes do formuldrio, cujos espagos os res-
pondentes utilizaram para expor, com as suas proprias palavras, outras impressoes
acerca do material que utilizam e do que esperam de um material novo. No cam-
po aberto para as criticas, eles registraram 13 depoimentos', que transcrevemos,

integralmente:

1) Apresenta uma versio francesa da Idade Média;

2) O livro poderia trazer mais sobre a arte medieval, pinturas, iluminuras,
textos do periodo, construgoes com fotos reais e como dito acima, mais
fontes diversas para trabalhar com os alunos;

3) Os livros diddticos repetem as mesmas férmulas de décadas atrds sobre
invasées bdrbaras, sociedade feudal e crise da baixa idade média;

4) Existem temas medievais que nio sio abordados ou abordados de forma
rasa, com apenas algumas linhas;

5) O livro diddtico que uso ¢ adequado ao nivel dos meus alunos, no
entanto, deixa a desejar na apresentagio de fontes (coisa que prezo muito
em minhas aulas). Também acho-o um pouco datado, com informagées
tiradas do senso comum e “curiosidades histéricas” sem fonte confidvel;

4 Lembrando que as duas tltimas questes ndo eram de resposta obrigatéria, por isso a quantidade delas é
menor.
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6) Mapas, iluminuras ¢ poderia falar mais sobre baixa Idade Média;

7) Falta de debates/curiosidades que criem pontes com a realidade e o
presente;

8) O material ¢ bastante superficial em sua abordagem. Nio apresenta
propostas de atividades pertinentes para os estudantes;

9) Penso que o material deveria articular mais com videos disponiveis na
Internet ou outras formas de midia (como podcasts) que articulem questoes
historiograficas sobre o tema, mas que nio sao adequadas ao Ensino Funda-
mental e Médio, ou seja, usando o que os alunos gostam de assistir, mas que
direcione a reflexdo do educando adequando a linguagem a sua idade;

10) Creio que as atividades propostas poderiam ser mais lddicas e intera-
tivas;

11) H4 imagens pontuais e esparsas, muitas vezes com ilustrativas [sic] sem
qualquer problematizagio. Também observo a falta de mapas que auxiliem
na circunscrigio geogréfica da territorialidade trabalhada;

12) Simplicidade nas explicagdes de determinados fatos, processos e/ou
conceitos historicos, caréncia de outras perspectivas para além da histéria
politica e econdmica;

13) Material regular.

Analisemos e interpretemos esses apontamentos. O que depuramos de-
les? Em primeiro lugar, os docentes se queixam de uma defasagem dos livros di-
ddticos, que ndo acompanham a evolugio da medievalistica e continuam tratando
seus temas de forma superficial, demasiado ligeira, que simplifica os processos
histéricos em narrativas factuais, organizadas segundo uma légica historiografica
francocéntrica, que privilegia abordagens politicas e economicistas. Em segundo
lugar, eles demandam livros que, como jd havia sido sinalizado, travem um tra-
balho mais préximo com as fontes primdrias da Histéria, sobretudo aquelas de
cardter imagético, iconogréfico. Mais que isso, os professores esperam que tais
fontes nio sejam simplesmente “jogadas” no livro, a esmo, como meras ilustra-
¢oes; eles demandam uma melhor problematizagao dos documentos, que passe
pela execucdo de atividades priticas e pelo estabelecimento de conexées com as
realidades dos alunos.

Todos esses resultados foram discutidos, coletivamente, pela equipe
dos Dossiés. Nao apenas os coordenadores, mas também os graduandos — os
verdadeiros autores de cada capitulo — se engajaram na reflexdo sobre como o
material poderia ser esquadrinhado em sintonia com esse diagndstico. O que o
leitor terd em maos, nas pdginas que se seguem, ¢ fruto de pesquisas de iniciagao
cientifica que ainda estao em desenvolvimento e que, obviamente, procuram se

alinhar ao que hd de mais atual na historiografia pertinente a cada tema. Todas
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as pesquisas sdo, ¢ claro, construidas a partir das fontes, em torno delas, e ense-
jam interpretagoes histéricas renovadas, orientadas por uma bibliografia que vai
dos cléssicos até os debates que recentemente tém sido feitos em cada tépico.
Nem todos os nossos estudantes investigam fontes de cardter imagético — alguns
estudam textos, outros estudam objetos da cultura material — mas, cientes das
indicagoes colhidas pelo formuldrio, nds nos esforcamos para cotejar cada capi-
tulo com imagens que pudessem ser tomadas como documentos e que fossem
pertinentes nio sé ao trabalho investigativo, mas também aquele de cunho di-
ddtico. Por fim, nés procuramos envolver cada fonte em uma contextualizagao
histérica e numa pequena problematizagio que foi escolhida a dedo, tendo
como norte um critério: o didlogo com questées contemporéineas, que possam
dizer respeito ao presente de cada estudante brasileiro. A partir dessa proble-
matizagio, nés procuramos desenrolar cada capitulo como um minucioso fio,
cujos passos ou etapas culminam na sugestio de uma atividade prdtica — e,
por vezes, ladica — que poderia, a nosso ver, ser feita em sala de aula, junto aos
discentes, para conduzi-los nio somente no desenvolvimento das habilidades e
competéncias previstas pela BNCC, mas também naquela que pode ser consi-
derada a capacidade mestra do raciocinio historiografico, do “pensar historica-
mente”: a capacidade de analisar e interpretar, de modo critico, um testemunho
histérico, de construir uma visao da histéria que, a0 mesmo tempo, se ampare
nesses registros e dialogue com as interpretacoes de outros sujeitos.
Naturalmente, nem sempre isso foi possivel e a nossa simples inten¢io
nao garante que tenhamos logrado sucesso: nossos capitulos estio longe da per-
feicio e nao sio produtos acabados; pelo contrdrio, eles sao o esbogo inicial de
um projeto que visa a articulagao simultinea dos trés ramos que constituem o
tripé funcional da Universidade brasileira: o ensino, a pesquisa e a extensdo. Nés,
coordenadores do projeto, entendemos que ele deveria atender ao publico-alvo,
mas que era igualmente importante envolver nossos graduandos nesse processo,
a0 longo do qual nés estamos construindo, juntos, uma concep¢ao da Histéria
que ndo perca de vista nenhum desses trés elementos. Assim, o material que pu-
demos produzir, que conseguimos produzir, ainda ¢ modesto, mas certamente foi
um grande passo na diregao de definir um escopo e uma metodologia de trabalho

académico que pode, perfeitamente, durar anos.
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DOSSIES DA




TINTAS INFERNAIS: AS REPRESENTACOES
DO INFERNO NA ICONOGRAFIA E NA
LITERATURA MEDIEVAL

Catarina Rosario Pessoa de Barros

INTRODUCAO

pesar de a nogao de pés-vida existir desde os primérdios da teologia cris-

td, ¢ apenas com a obra A Divina Comédia (1314), de Dante Alighieri

(1265-1321), que o Inferno, tema principal para a ambientacio do pre-
sente trabalho, tem sua organizagio espacial definida. Desse modo, é a partir
dos séculos seguintes que a iconografia medieval acerca do inferno passa a trazer
elementos mais complexos e marcantes.

Os ambientes encontrados na visao medieval do “Além” — Inferno, Pur-
gatorio e Paraiso — foram construidos para explicar o destino do homem apds sua
morte, o lugar de descanso de sua alma. Esse destino fundamentava-se nas agoes
do sujeito enquanto ainda vivo e era a partir dessas agoes que se formaria o julga-
mento celestial, responsdvel por definir o destino de cada um dos individuos.

As representagoes e imagens' sdo frutos do imagindrio social de cada
cultura; desse modo, durante o Medievo, o inferno recebeu diversas repre-

sentagdes, como nas obras de arte da abadessa alema Herrad von Landsberg

! De acordo com Laplantine e Trindade (1996, p. 10), “imagens sdo construgoes baseadas nas informagoes ob-
tidas pelas experiéncias visuais anteriores. Nés produzimos imagens porque as informagcoes envolvidas em nosso
pensamento sdo sempre de natureza perceptiva. Imagens ndo sio coisas concretas, mas sio criadas como parte
do ato de pensar. Assim, a imagem que temos de um objeto nao é o préprio objeto, mas uma faceta do que nés
sabemos sobre esse objeto externo”. O imagindrio, por sua vez, “ndo significa, porém, auséncia da razio, mas
apenas a excluso de raciocinios demonstrdveis e provdveis, os quais constituem o fundamento da imaginagao

cientifica” (LAPLANTINE; TRINDADE, 1996, p. 79).
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(1130-1195) e, principalmente, na obra de Dante, que retrata uma viagem
imagindria®. Assim, acerca das possiveis correlagoes entre a disseminacio das
ideias de Inferno e a sociedade/cultura medieval, perguntamos: poderiamos
pensd-lo como uma institui¢io construida e fomentada pela Igreja Catélica
para promover o controle dos fiéis? Este material pretende dar suporte para

que o professor faca esse debate, em sala de aula, com os seus alunos.
OBJETIVOS

O objetivo geral desta atividade é analisar a construgio e a perpetua-
¢ao da ideia de Inferno que ocorreu durante o Medievo, buscando entender
também se as representa¢oes da institui¢io® infernal poderiam ter sido inten-
cionalmente usadas pela Igreja Catélica como uma ferramenta para o controle
dos fiéis e, a partir desta andlise, realizar uma atividade de escrita ou pintura
que busque produzir uma representagao infernal. Nessa tarefa, os estudantes
exercitardo o uso de simbolos imagéticos (cruzes, correntes, chamas, caldei-
roes e afins, que aparecem nas pinturas abaixo) ou de conceitos verbais (dor,
sofrimento, peniténcia, pecado, recorrentes no texto de Dante) na construgao
de representagdes iconograficas ou escritas de um cendrio. Com isso, espera-se
que eles desenvolvam a capacidade de identificar e empregar signos presentes
na linguagem religiosa crista que atuam em concepg¢oes ideoldgicas responsi-
veis por nortear a organizago social de vdrias comunidades medievais.

Para atingir tais objetivos, serd aplicada uma andlise conjunta da pin-
tura “O inferno” — pertencente a enciclopédia intitulada Hortus Deliciarum
(1180), composto por Herrad — e de trechos da obra de Dante. Seguindo as
instrugées da Base Nacional Comum Curricular (BNCC), esta proposta se en-

quadra da seguinte maneira:

2 “Nas viagens imagindrias, individuos de vdrias categorias sociais passam por experiéncias de quase morte, na
qual saem temporariamente de seu corpo e sio acompanhados por guias, principalmente anjos, para conhecer

espacos do Além” (ZIERER, 2002, p. 101).

3 De acordo com Daniel Lula Costa (2011, p. 4), “ndo somente a ideia de Inferno como de todas as formas de
instituicao implicam historicidade e controle; elas sao produtos de sua histéria e, consequentemente, necessitam
de legitimacio, algo que de sentido, explique e justifique o mundo institucional”.
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Quadro 1 - Competéncias desenvolvidas segundo a BNCC

COMPETENCIAS A SEREM DESENVOLVIDAS NESTA ATIVIDADE (BNCC, 2017, p. 420-421)

Unidade temitica Objetos do Habilidades
conhecimento
6° Ano do Ensino Trabalho e formas de O papel da religido (EFOGHI18) Analisar o
Fundamental organizagio social e crista, dos mosteiros papel da religido crista na
cultural e da cultura na Idade | cultura e nos modos de or-
Meédia ganizagio social no perfodo
medieval

Fonte: Os autores, 2022.
PROPOSTA PARA A EXECUCAO DA ATIVIDADE

Duragao: 1 hora e 40 minutos, ou seja, duas aulas de 50 minutos cada.

Local e recursos necessdrios: sala de aula ou de informdtica. O professor necessitard
de um suporte para compartilhar com os alunos as imagens selecionadas e as citagoes
do documento escrito (folha impressa ou equipamento de projecio, por exemplo).
Organizagao dos alunos: sugerimos que o professor divida a turma em grupos
que tenham, no mdximo, quatro integrantes, de modo que cada membro possa

participar ativamente da dindmica.

PASSO 1 ~ ANALISE DE PARTES DA OBRA
DE HERRAD VON LANDSBERG

Este passo tem o objetivo de analisar partes da pintura de Herrad von Landsberg.
Use-o para instigar os alunos sobre a temdtica, fazendo-os analisar de forma critica os recor-
tes apresentados. O passo deve consumir o primeiro médulo de aula (50 minutos).

A atividade se constituird da seguinte forma: organize os alunos em qua-
tro grupos e sorteie entre eles os quatro pedagos recortados da pintura “O infer-
no” (1180), de Herrad von Landsberg. A pintura original foi cortada em quatro
partes para facilitar a andlise dos alunos. O professor deve disponibilizar uma
parte da pintura para cada grupo (o meio de disponibilizagio fica a critério dele:
impressos ou digitalmente projetados, se possivel).

E importante também que o professor contextualize o que é o Hortus

Deliciarum (o “Jardim das delicias”), compilado no qual se encontra a obra a ser
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analisada pelos alunos, explicando sua histéria e importincia para a época, tal
qual seu paradeiro atual. Para tanto, seguem, abaixo, algumas informacoes.

Separados os grupos e os materiais, o professor deve instrui-los a anali-
sar o seu recorte e escrever, em uma folha separada, os aspectos observados por
eles. A observacio pode ser orientada por questdes como: de que forma se ima-
ginava a organizagao do Inferno? Quais elementos (dor, sofrimento, punicio,
pecado etc.) constituem esse imagindrio? Em seguida, o professor pode recolher
as descrigdes de cada grupo e buscar por aspectos similares. No final, ele colo-
card grupos com andlises semelhantes para debater os aspectos analisados.

O tempo restante da aula deverd ser utilizado para um debate conjunto entre os
alunos e o docente, no qual este ouvird primeiramente os estudantes e, entao, contribuird
com suas andlises acerca das imagens (as imagens e suas andlises estardo anexadas abaixo),
destacando pontos importantes que podem ou ndo ter sido observados pelos alunos. Pode-
-se frisar também que, apesar de a obra analisada se encontrar em um manuscrito, existiam

diversos vitrais, expostos em igrejas, que retratavam o mesmo tipo de cendrio.
CONTEXTUALIZACAO E RECORTES DA PINTURA

O Hortus Deliciarum — dentro do qual O Inferno estd inserido — foi uma
enciclopédia iniciada em 1167 como ferramenta pedagdgica para jovens novigas
do convento. E também a primeira enciclopédia a ser escrita por uma mulher,
Herrad von Landsberg. Foi concluida em 1185 e foi um dos manuscritos mais
celebrados e importantes da Idade Média. A maior parte do trabalho é em latim,
contendo também glosas em alemao (GRIFFITHS, 2007).

O contetido da maior parte do manuscrito nio era original, mas um
compéndio do que se conhecia na sua época de composicio, o século XII. O ma-
nuscrito continha poemas, ilustragdes e musica, e se baseava em textos de escri-
tores cldssicos e drabes. Dessa forma, entremeados com escritos de outras fontes,
havia também poemas de Herrad, dirigidos as freiras, quase todos musicados.
A parte mais famosa do manuscrito sio suas 336 ilustragdes, que simbolizavam
vérios temas, incluindo teoldgicos, filoséficos e literdrios (GRIFFITHS, 2007).

Em 1870, o manuscrito foi queimado e destruido quando a bibliote-
ca que o abrigava em Estrasburgo foi bombardeada durante o cerco alemio. E
possivel reconstruir partes do manuscrito porque elas foram copiadas em vdrias
fontes; Christian Maurice Engelhardt copiou as miniaturas em 1818, e o texto foi
copiado e publicado por Straub e Keller entre 1879 ¢ 1899 (GRIFFITHS, 2007)
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Figura 1 — Detalhe da primeira parte do quadro O inferno (1185),
de Herrad Van Landsberg

Fonte: A medieval woman’s companion, c2023.

Figura 2 — Detalhe da segunda parte do quadro O inferno (1185),
de Herrad Van Landsberg

Fonte: A medieval woman’s companion, c2023.

Figura 3 — Detalhe da terceira parte do quadro O inferno (1185),
de Herrad Van Landsberg

Fonte: A medieval woman’s companion, c2023.
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Figura 4 — Detalhe da quarta e tltima parte do quadro O inferno (1185),
de Herrad Van Landsberg

Fonte: A medieval woman’s companion, c2023.

A maioria das descrigoes sobre o Inferno convergem ao descrevé-lo como
um lugar subterrineo, quente e tomado por chamas, lar de criaturas bestiais e
demoniacas. Como seria a representagao visual desse lugar? Alguns dos pontos
principais a serem observados nas imagens analisadas sao as cores e os instrumen-
tos utilizados nas torturas.

As cores escolhidas para compor a paleta principal da imagem sio, prin-
cipalmente, o vermelho, o marrom e o preto, que aludem ao ambiente inéspito
no qual o Inferno ¢é descrito. O marrom faz alusio, principalmente, ao fato de o
Inferno ser quase sempre retratado como um lugar subterrdneo. Algo interessante
de se notar é que de inicio havia uma divergéncia em relagdo a localizagao exata

do inferno. A pesquisadora Tamara Quirico afirma que

no norte da Europa, por exemplo, acreditava-se que o Inferno deveria fi-
car em uma ilha distante; porém, o que prevaleceu, por fim, foi a crenca
em uma localizacio subterrinea para essa regido, o que ¢ explicitado pelo
préprio nome: Infernum, “quia inferius iacet”, o que se encontra embaixo.
[...] NaItdlia, a expressdo “navegar para a Sicilia” se tornou um eufemismo
para dizer que alguém havia partido para o Além, uma vez que se acredi-
tava que as crateras dos vulcoes sicilianos conduziriam diretamente para o
interior da terra e, portanto, a regido infernal — uma concepgio que decer-

to foi herdada da Antiguidade. (QUIRICO, 2011, p. 3-4).

Um dos elementos que mais chamam a atengio sao os instrumentos uti-
lizados para representar as torturas, visto que os objetos escolhidos sao regular-
mente utilizados no dia a dia na Idade Média, empregados habitualmente pelo

homem em suas atividades camponesas ou domésticas. Quirico (2011) levanta a
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hipétese de que essa escolha em ter como ponto de partida a realidade do mun-
do medieval para representar as torturas infernais — supostamente imaginadas e
irreais — deriva da necessidade de facilitar o reconhecimento por parte dos fiéis ao

N& deparar com as representac;c’)es das torturas.

Ganchos de cozinha, usados na prova dos alimentos que cozinhavam em
caldeirdes, eram usados para dar estocadas em condenados torturados
que pareciam cozinhar nesses mesmos caldeir6es — também muito seme-
lhantes aos encontrados nos lares medievais; arados e forcados passaram
a ser instrumentos de tortura infernais, e serrotes eram empregados no
desmembramento de corpos. Esses sio alguns exemplos encontrados em
muitas pinturas com o tema. (QUfRICO, 2011, p. 10).

PASSO 2 - ANALISE DOS TRECHOS DA
AMBIENTACAO ESPACIAL DO INFERNO DE DANTE

Este passo tem como objetivo analisar a organizagio espacial e a descri-
¢ao do Inferno de Dante Alighieri. Use-o para integrar as citagoes da obra dantes-
ca com a imagem jd analisada no passo anterior.

Este passo deve tomar os primeiros 30 minutos do segundo médulo
de aula. Para a sua realizagdo, o professor também necessitard compartilhar os
textos com a turma, o que poderd fazer via impressio ou projecdo. Ela pode ser
assim executada: o professor pode organizar a sala em formato de U. Em segui-
da, deve entregar a ficha de cada aluno e apresentar os textos para toda a turma
(alternativamente, o professor pode também transcrever todas as citagoes para o
quadro). Apés a entrega dos materiais, o professor pode explicar cada passagem,

deixando com que os alunos deem sua prépria visao acerca do material.
EXCERTOS E ANALISES SOBRE A OBRA DANTESCA

Todos os trechos abaixo sao citacoes do poema de Dante, a serem deba-
tidos com os alunos. Como se trata de um tema polémico, o debate pode ser fa-
cilitado por meio de uma estratégia de “gamificagio”, ou seja, realizado através de
um jogo, um game. Uma ideia de jogo compativel com esta proposta é o teatro:
teatralizar a temdtica do Inferno e da viagem espiritual pode ser um bom cami-
nho para abordar, de modo ludico, as ideias tensas ¢ os sentimentos de Herrad e

de Dante. Neste caso, o professor pode atribuir um ou mais dos trechos abaixo a
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cada um dos grupos em que a turma foi organizada e pedir que eles montem ce-
nas cujos panos-de-fundo se inspiram nas pinturas de Herrad; ao longo da cena,
os participantes do grupo deverao, entio, declamar o texto de Dante. Os elemen-
tos materiais desse jogo dependerdo dos recursos disponiveis para o professor e
para a turma: podem-se usar itens cenogréficos ou apenas uma grande cartolina
pintada pelos alunos; eles podem criar seus figurinos ou encenar sem eles. Enfim,

essas mintcias ficam dentro do horizonte e do gosto da turma e do docente.

Circulo 1% — Estes coitados nio pecaram, mas nio podem ir para o Céu —
explicou —, pois nao foram batizados. Estao aqui as criancas nao batizadas e
aqueles que viveram antes de Cristo, como eu. Aqui ndo temos sofrimento,

mas também nio temos nenhuma esperanca. (DANTE, 2008, p. 10).

Circulo 2: Neste lugar escuro onde eu me encontrava, o som das vozes me-
lancélicas se assemelhava ao assobio do mar durante uma grande tormenta.
Os tristes sons emanavam de um enorme redemoinho. Eram almas sofre-
doras, sacudidas pelo vento que nunca cessava. Entendi que era o castigo
pela transgressao da carne, que desafia a razio, e a submete 2 sua vontade.

(DANTE, 2008, p. 13).

Circulo 3: Uma chuva, gélida, eterna, com neve e granizo, cafa sobre a
lama podre que as almas encharcavam. Cérbero, fera cruel e perversa, la-
tia com suas trés goelas para as almas submersas na lama. Ele tem uma
barba negra e seis olhos vermelhos, ventre largo e garras agugadas com as
quais rasga os pecadores e os tortura. Elas berravam como caes e se contor-
ciam na lama, tentando em véo se proteger das chicotadas da chuva dura.
(DANTE, 2008, p. 16).

Circulo 4: L4 vi mais almas que em todos os circulos precedentes. Esta-
vam organizadas em dois grupos que se enfrentavam, com os peitos nus,
rolando grandes pesos em sentidos contrdrios até colidirem uns com os
outros — Todos — respondeu o mestre —, em sua vida terrena, nao foram
judiciosos com seus gastos. Isto declaram, quando se encontram nas suas
culpas opostas. Esses de coroa pelada sio clérigos, papas e cardeais, nos
quais a avareza se manifesta mais facilmente. (DANTE, 2008, p. 19-20).

Circulo 5: Apesar da escuridao, pude ver naquela dgua escura, vultos nus
cobertos de lama remexendo-se, com feicoes iradas. Eles esmurravam-se
com as maos, batiam cabegas, se chutavam e arrancavam as peles uns dos
outros com os dentes. — Filho — disse 0 bom mestre —, aqui tu vés as
almas dos vencidos pela ira, e vou dizer-te ainda, se me crés, que embaixo
d’dgua hd gente que suspira, fazendo-a borbulhar. Sio aqueles vencidos

4 Os “circulos” sio as subdivisées do Inferno cunhadas por Dante. A cada circulo corresponde um conjunto de
vicios e de expiagoes destinadas aos grupos de pessoas que cometeram certos tipos de pecados. Quanto mais
profundo o circulo, mais grave o pecado e mais dura a punicio.
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pelo rancor, a ira contida e passiva, porém igualmente destrutiva. Eles gor-
golam o lodo e formam as bolhas que pipocam sobre esta lama fétida.

(DANTE, 2008, p. 21).

Circulo 6: — Mestre — perguntei —, que sombras sdo estas que aqui jazem e
que s6 podemos perceber pelos seus lamentos? — Sao os hereges e seus segui-
dores — respondeu-me Virgilio — Em cada tumba repousam os réus de uma
mesma seita, que sdo torturados pelo fogo eterno. (DANTE, 2008, p. 27).

Circulo 7: O préximo circulo que nés encontraremos é o dos violentos,
que se divide em trés giros, classificados de acordo com a vitima da vio-
léncia praticada. No primeiro giro estio aqueles que praticaram violéncia
contra o préximo ou contra os bens do préximo. L4 sofrem os assassinos,
assaltantes e tiranos em grupos diferentes, de acordo com a gravidade de
seus crimes. No segundo giro estdo aqueles que praticaram a violéncia con-
tra si préprios ou contra seus préprios bens. Os suicidas e gastadores que
arruinaram suas proprias vidas se encaixam neste grupo. No dltimo giro do
sétimo circulo estdo aqueles que praticaram violéncia contra Deus. Sao os
que, orgulhosos, nio acreditaram nele ou que o atacaram com blasfémias,
através da destruicio e desprezo pela sua criagio ou pela exploragao da
criagio dos seus filhos através da usura. (DANTE, 2008, p. 33-34).

Circulo 8: Um homem pode praticar dois tipos de fraude: contra pessoas que
confiam nele ou contra estranhos que podem suspeitar dele. Este tltimo tipo
s6 destréi o vinculo do homem com a natureza e é punido no oitavo circulo
onde encontraremos hipdcritas, aduladores, ladrées, falsdrios, simonfacos, se-
dutores e trapaceiros. (DANTE, 2008, p. 34).

Circulo 9: O primeiro tipo de fraude desfaz nio sé o vinculo do homem
com a natureza, mas também aquele vinculo de confianca estabelecido
com outros homens. E, portanto, no menor dos circulos, no nono e ulti-
mo, junto com Dite (Licifer), onde siao punidos os que trafram aqueles

que neles conflaram. (DANTE, 2008, p. 34).

E importante destacar que parte considerdvel da iconografia medieval

acerca do Inferno ¢ fruto de textos que tratam de viagens imagindrias que alguns

personagens teriam realizado no Além, sendo em geral acompanhados por um

guia, um anjo ou santo protetor.

Um dos principais responsdveis pela propagagio e consolidagio do In-

ferno cristao foi, sem duvidas, o préprio Dante. Nessa alegoria, o autor construiu

uma geografia para o destino dos pecadores, utilizando-se do imagindrio medieval

essencial do Inferno. No poema, o portal do Inferno encontra-se em Jerusalém,

a Terra Santa, local onde Lucifer teria caido e originado o Inferno, espago que se

afunila até o centro da terra.
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O Inferno é descrito com nove circulos de sofrimento. Esses circulos
(ou esferas) provém de diversas teorias presentes nos estudos de Prolomeu (que
foram posteriormente adotados por Aristételes), tal como a “Teoria dos Circulos
Concéntricos”, segundo a qual o universo ¢ formado por circulos que tém como
objetivo explicar o Cosmo e todas as suas possiveis estruturas. Dante utiliza-se
dessa ideia para compor e representar os ambientes presentes no pés-vida: o Pur-
gatério, composto por sete cornijas’ e mais dois ambientes, o Antepurgatério e a
entrada para o Paraiso; o Paraiso ¢ dividido em nove céus ou esferas andantes; jd o
Inferno é formado por nove circulos, trés vales, dez fossos e quatro esferas. Dessa
maneira, cada um dos circulos ¢ destinado a um tipo de pecado e suas designadas
punicoes, de modo que quanto mais profundo, pior a punigao.

O Inferno retratado por Dante ¢ uma espécie de caos organizado, de
modo que se torna possivel perceber a clara hierarquizagao dos pecados a medida
que Dante, acompanhado por Virgilio®, transita pelos circulos infernais. Alguns
historiadores acreditam que Dante valeu-se também da ideia de justica desenvol-
vida por Aristételes no inicio do livro VII de Etica a Nicomaco, para formular a
justica infernal, os pecados e suas punicoes: “as disposi¢des morais a ser evitadas
sdo de trés espécies: o vicio, a incontinéncia e a bruteza” (ARISTOTELES, 1991a,
p. 140). Dessa forma, o poeta trabalha com a nogao de incontinéncia ao relatar
que os pecados incontinentes — todos aqueles que vém de um momento de falta
de controle — sao menos graves que os pecados premeditados, de modo que ficam
abrigados do segundo ao sexto circulo’. Da mesma maneira, os pecados arquite-
tados e cometidos contra os desconhecidos — que podem defender-se contra um
estranho — também sdo menos graves do que aqueles cometidos contra quem se é
préximo — que, devido a proximidade, encontram-se desarmados — de modo que
o nono circulo e a punigio méxima estao reservados aos traidores.

Os nove circulos dantescos estao dispostos da seguinte forma: o primeiro
¢ denominado Limbo, lar dos nio batizados e nascidos antes de Cristo, a puni¢io

¢ permanecer no Inferno sem chances de ascender ao Paraiso; o segundo ¢é o lar dos

5 Uma espécie de moldura ou contorno que se usava na arquitetura daquela época.

6 Virgilio foi um poeta romano cldssico que viveu no século I a.C. Ele foi o autor de trés grandes obras da
literatura, as Eclogas (ou Bucdlicas), as Gedrgicas e a Eneida. E também o autor que surge para guiar Dante na
sua viagem ao inferno e ao Purgatério, em dire¢io ao Paraiso. Foi, portanto, uma das maiores inspiragoes inte-
lectuais de Dante.

7 O primeiro circulo, o menos punitivo deles, denomina-se Limbo e ¢ destinado aos pagios, aos nao batizados e
aqueles que nasceram antes de Jesus Cristo. Este circulo possui um nobre castelo, onde ficam os danados, aqui

o castigo é permanecer no Inferno sem chances de ascender ao Parafso, ¢ uma punigio psicoldgica, e nao fisica,
como veremos nos demais (COSTA, 2011, p. 8).
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luxuriosos, cuja punigio é um turbilhao de ventos constantes; o terceiro circulo abriga
os gulosos, que encontram-se jogados na lama sob uma chuva incandescente, sujeitos
ao cio de trés cabecas, Cérbero; no quarto circulo, estao os avaros e prédigos, eles
empurram pesos gigantes ao redor da circunferéncia; o quinto abriga rio de sangue, o
Estige, onde estao a deriva os irados; no sexto circulos, encontra-se a separacio dos pe-
cados sem culpa para os pecados conscientes, demarcado pela cidade de Dite, lar dos
hereges que queimam dentro de tumbas sem tampas; no sétimo circulo, sdo punidos
os violentos, sendo composto por trés vales: no primeiro, estdo os violentos contra o
outro, no segundo, os violentos contra si mesmos, € no terceiro, os violentos contra a
natureza divina; o oitavo circulo é a casa dos fraudulentos, sendo dividido em dez fos-
sos, que se diferenciam pelo tipo de fraude; o nono e tltimo circulo é uma paisagem
congelante na parte mais profunda do Inferno, onde Licifer pune os traidores.
Temos, assim, duas maneiras de representar o Inferno, uma iconogrifica
e outra textual. A seguir, conduziremos os estudantes a articularem as duas repre-

sentagoes e tirar dessa articulagio algumas conclusoes.
CONCLUSOES

Este passo, com cerca de 20 minutos, visa ao tltimo objetivo, de anali-
sar o papel da Igreja e a utilizacdo das representagoes infernais como um instru-
mento do medo. Use-o para encerrar a atividade, buscando com que os alunos
desenvolvam uma andlise critica acerca do que foi discutido durante a aula.

As obras de visdes imagindrias escolhidas para andlise nos mostram, com
riqueza de detalhes, as diversas moradas infernais, tal qual suas hierarquizacoes.
Ambas servem como um instrumento de divulgacio para propagar e consolidar o
destino que aguarda aqueles que ndo cumprem os ensinamentos cristaos. Ainda
assim, as principais representacoes do Inferno eram detalhadamente descritas,
justamente, durante os sermdes religiosos, ou seja, a Igreja detinha o papel central
de repassar para os cristaos medievais como era composto o local destinado a
todos os pecadores, sempre demonstrando um cuidado e atenc¢do ao descrever os
tipos de castigos que cada alma era submetida, conforme o tipo de pecado come-
tido enquanto viviam no plano terreno.

O medo e o temor da puni¢io, entdo, passam a nortear a tomada de
decisoes dos individuos. Assim, durante os sermoes religiosos, ao enfatizar os hor-
rores e castigos para as almas pecadoras que nao obedecessem aos ensinamentos

cristaos e evidenciar a geografia simbdlica infernal, a Igreja Catélica nao sé inci-
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tava a populacio na busca da salva¢io, mas também se provava como tinico meio
possivel para atingi-la, ja que, como legitimadora de seu proprio discurso, detinha
a fungao e o poder de interceder por todos aqueles que pecaram. Desse modo,
a internaliza¢do da ideia de Inferno instituida pela Igreja Catélica influenciava
diretamente na consciéncia humana.

Adriana Zierer (2002) define que o individuo na Idade Média queria
a salvagao mais pelo medo do Inferno que pelas glérias do Paraiso, e a alma
humana se debatia entre o desejo pelos prazeres e o pavor do abismo infernal.
Assim, é possivel tragar relagoes entre as multiplas ideias acerca do Inferno do
imagindrio social atual e as propagadas durante a Idade Média — principalmente
a partir das obras literdrias analisadas —, visto que as intimeras representagoes
feitas durante o periodo medieval deixaram sua marca no imagindrio ocidental,

abrindo espago para ressignificagbes que ecoam na contemporaneidade.
AFERICAO DOS OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

Para a aferi¢do dos objetivos de aprendizagem, a atividade sugerida de-
verd ser realizada como atividade de casa: propomos que o professor peca a seus
alunos uma produgio artistica — pintura, colagem ou texto, por exemplo — na
qual eles expressem, com as suas ideias, o que é 0 medo. O esperado é que ele
faga recurso aos elementos infernais para retratar o medo, como Herrard e Dan-
te fizeram. Na aula seguinte, o professor pode, inclusive, comparar os projetos
desenvolvidos pelos alunos e debater, em sala, os elementos retratados. Confor-
me enunciado na tabela acima, essa tarefa deve ensejar uma reflexdo sobre “o
papel da religido crista na cultura e nos modos de organizacio social no periodo
medieval” (BNCC, 2017, p. 420), incluindo o uso do medo como produtor de

uma obediéncia considerada necessdria para a salvagio espiritual dos homens.
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EUROCENTRISMO, ORIENTALISMO
E REPRESENTACOES RACIAIS
NOS VIDEOGAMES

Diego Ferreira Rands
Lara Freire

INTRODUCAO

ra uma vez o pequeno Guilherme. Ele ganhou seu primeiro videogame' em
setembro de 2019. Aos onze anos, o menino j4 havia se familiarizado com
alguns jogos no celular, desde quebra-cabecas, caca-palavras, construcio,
investigagao ou mesmo de corridas intermindveis, mas, pela primeira vez, recebia
um videogame mais “sério” (envolvendo objetivos morais e edificagdes narrativas
etc.) para jogar no computador. O jogo em questao? World of Warcraft (doravante
WoW), um dos nomes cldssicos do género de MMORPG (Massively Multiplayer
Online Role-Playing Game, ou “jogo de representagao de papéis online multijo-
gador em massa’, em tradugio literal), lancado pela Blizzard Entertainment em
2004, e que conta com uma vasta comunidade virtual, tanto no Brasil quanto
mundo afora, até os dias atuais, sendo um dos titulos mais vendidos dos anos
2000 (RITTER, 2010). Quando contou para seus amigos de escola sobre o novo
videogame que havia ganhado, o grupo comegou a planejar as coisas que podiam
fazer dentro do mundo digital.
WoW é um jogo eletronico ambientado em um universo neomedieva-
lista repleto de fantasias — longas listas de ragas ficticias, categorias de classes

de atuacio que mais funcionam como “funcéoes” fantdsticas (a exemplo de
a0 q ¢ p

1 Compreendemos o termo “videogame” como os jogos eletrdnicos, em geral, independentemente de seu género
especifico ou do console em que estd programado. Dessa maneira, alternaremos como sindnimos as palavras
“videogame”, “jogo” e “jogos eletrdnicos”, uma vez que se referem ao objeto de mesma natureza.
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paladinos que curam, assassinos que se escondem nas sombras, entre outras),
monstros e magia. E neste mundo, chamado de Azeroth, que os jogadores
podem se divertir, assumindo papéis de guerreiros, magos, arqueiros e dos
mais diversos para derrotar poderosos monstros e explorar reinos repletos
de aventura e mistério. Em sua formagdo técnica e narrativa, é percebida a
influéncia das obras literdrias de J. R. R. Tolkien e do jogo de tabuleiro Dun-
geons & Dragons, popularizado nas décadas de 1970 e 1980, pouco antes das
primeiras versoes de Wo W aparecerem no mercado. Hd, em World of Warcraft,
ainda, o sistema de facgdes, que muito atraiu os amigos de Guilherme: juntos,
eles pertencem a Alianc¢a, um conglomerado de ragas especificas que se opéem
a outras, pertencentes a fac¢do inimiga da Horda. Quando eles se juntam, no
jogo, o poder coletivo do grupo potencializa as habilidades individuais de
cada um. A animagao de Guilherme, que sempre adorou assistir a filmes e
séries com dragoes e cavaleiros, principes e princesas, e guerras entre reinos,
nio era, portanto, de se estranhar: podia finalmente participar daquele amado
universo e interagir, como agente, com seus colegas, mais do que ser somente
um espectador do mundo que o encantava.

Na tela de criagoes de personagens, para montar seu préprio avatar e re-
presentd-lo no mundo virtual, Guilherme pretendia recriar a si mesmo e exercer
a funcdo de Cavaleiro. Adorava espadas, escudos e cavalos; em seu quarto, tinha
muitos desenhos de si mesmo vestindo armaduras que havia visto em seu livro
diddtico da escola — agora, no videogame, tinha como opgao fazer a fantasia ter
um gosto a mais de real. Consequentemente, selecionou sua raga como “Huma-
no”, no jogo, e comegou a mexer nas configuragoes cosméticas para moldar o
personagem a sua propria figura. Tao extasiado estava com a ideia que chegou a
pegar o espelho do banheiro emprestado, colocando-o perto de sua cadeira para
comparar com o modelo na tela. Comecava jd ai um dos virios empecilhos na
jornada de imersao de Guilherme.

Nenhuma das op¢oes de cabelo que o jogo disponibilizava se parecia com
o de Guilherme. Seu cabelo era crespo, e ele adorava deixd-lo um pouco maior
para criar mais volume, imitando seu pai. Mesmo assim, nao tinha nenhuma op-
¢30 no jogo que sequer fosse proxima de seu cabelo, ou de seu pai, ou até de seu
irmio. Repetiu as mesmas opgoes umas boas cinco vezes, até finalmente escolher
uma alternativa qualquer. Em seguida, tentou escolher um rosto que fosse préxi-
mo ao seu, com um nariz mais redondo e olhos escuros. Reviu todas as opgoes,

mas os narizes eram pontudos e pequenos demais, e aqueles que tinham o nariz

33



parecido com o seu tinham os olhos azuis ou verdes como contraponto. Escolheu
novamente uma alternativa qualquer. Quando precisou selecionar a opgao da cor
de pele do avatar, Guilherme teve o mesmo problema. Nenhuma das tonalidades
era escura o suficiente para representd-lo. Decidiu, no final das contas, nio fazer
seu avatar em sua imagem, mas em um de seus personagens favoritos da televisao,
reimaginando-o como um cavaleiro. Apesar das frustragdes, Guilherme conti-
nuou jogando com seu grupo de amigos por algumas semanas.

Novas pessoas entraram em seu grupo de amigos, e eles ajudavam nas
tarefas e missoes dentro do jogo. Entre essas pessoas, estava um garoto um pouco
mais velho, chamado Thiago, que jogava hd muito mais tempo. Em uma das va-
rias conversas do grupo, ele disse que seu avatar Guerreiro® era exatamente como
ele era na vida real: branco dos cabelos loiros e olhos azuis, e “melhor que todo
mundo”, exatamente como “todos os Guerreiros deveriam ser”. Algumas criangas
do grupo interpretavam isso com grande admiragio. Outros, como brincadeira.
Todos pareciam se dar bem, Thiago ajudava bastante a Guilherme e seus amigos
no videogame, mesmo que nio se conhecessem pessoalmente.

Até que um dia, tudo mudou: quando Thiago ficou sabendo que Gui-
lherme era negro em uma das conversas do grupo, seu comportamento egocéntri-
co e agressivo aflorou. Fazia comentdrios ofensivos e racistas, dizia que Guilherme
nio podia pertencer a facgio dos Aliados, que devia se juntar 2 Horda, com seus
orcs feios e trolls primitivos. Os Aliados deveriam permanecer tendo pessoas so-
mente como Thiago, pois pessoas negras nao existiam num mundo como Aze-
roth, fossem cavaleiros ou nao. Alguns amigos de Guilherme, que admiravam
Thiago, comegaram a nutrir das mesmas ideias preconceituosas, replicando seu
comportamento no videogame, através das ferramentas de interagao que WoW
oferece. J4 ndo se sentindo parte da narrativa do jogo, nem sequer de sua comu-
nidade, Guilherme parou de jogar.

O cendrio descrito acima, apesar de ficticio, pretende exemplificar uma
das facetas da instigante, porém controversa comunidade de videogames. Para
compreendermos suas razoes, faz-se necessdrio examinar a razio da “febre” por
trds do crescimento da comunidade gamer, sua importancia social e suas (re)

invengdes. Analisemos por partes.

2 As “classes” (fungoes ou “profissdes”) sio tio importantes no jogo que seus textos grafam tais nomes com
iniciais maitsculas.
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OS VIDEOGAMES E O RACISMO ESTRUTURAL
NA “SOCIEDADE DO ENTRETENIMENTO”

A popularidade dos videogames ¢é facilmente comparédvel com a de filmes
e de televisao no século XXI, especialmente com a populagio mais jovem, e nao
a toa: os jogos virtuais se mostram como uma das midias mais interativas que
existem atualmente (BROWN, 2008; CHAPMAN, 2016). Os videogames sio,
antes de tudo, soffwares, ou seja, programas computacionais, feitos em bases ma-
temdticas e operadas por hardwares como os microcomputadores e consoles. Por
meio de uma série de equagdes numéricas, sio criados c6digos que estabelecem
uma interface virtual para que um jogador reaja aos estimulos previstos pelo pro-
gramador: assim, as escolhas e a¢des do programador e do jogador se entrelacam
para gerar os mais diversos efeitos, mesmo que eles nunca se conhegam ou se en-
contrem. Pense no videogame como um jogo de xadrez em que o seu adversério
¢ um rob6 programado por outro ser humano que vocé nunca ird conhecer, e o
tabuleiro ¢ o computador ou console, com a sua tela e demais periféricos — tecla-
dos, mouses, joysticks etc. (ZIMMERMAN; SALEN, 2003).

O cardter computacional dd aos videogames a possibilidade de criar
universos mais versdteis, especialmente quando comparados a midias mais
tradicionais: livros, filmes, musicas, quadrinhos e outras formas de entreteni-
mento mais unilaterais. Tal caracteristica é, sem ddvida, um dos varios atra-
tivos dos videogames, que combinam vdrias formas de expressdo artistica em
seu 4mago. O usudrio que desfruta de tal aparato ¢, enfim, transformado em
agente participativo, coartista da propria arte; assim, os videogames se sobres-
saem, mais proximos de vivéncias do que meras experiéncias guiadas — além
de objeto de anilise, o videogame pode ser também um meio de compreensao
da sociedade (CHAPMAN, 2016).

De acordo com a oitava edi¢io da Pesquisa Game Brasil (PGB), de
2021, produzida em parceria entre a Blend New Research, ESPM, Go Gamers
e Sioux Group, a populacio de jogadores brasileiros continuos em plataformas
diversas saltou em mais de 2% a cada ano desde 2019. A pesquisa quantitativa,
obtida durante o periodo de isolamento social causado pela pandemia de Co-
vid-19, levantou dados realmente expressivos: seja por um desejo de escapismo
da realidade ou por um exercicio social, os videogames se mostram extrema-
mente atraentes para a sociedade contemporinea. A PGB também foi respon-

sdvel por identificar populagées raciais entre os jogadores brasileiros: 46% dos
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jogadores se autodeclaram brancos, 36,7% como pardos, 13,6% como pretos,
2% como amarelos e 0,6% como indigenas (Sioux Group, Go Gamers, 2021).
Sao percentuais importantes, uma vez que tais dados, combinados a pesqui-
sas que mostram a representacdo insuficiente de nao brancos em videogames
(DIETRICH, 2013; ELLIOTT, 2018; RITTER, 2010; SISLER, 2008), evi-
denciam-nos um ambiente deveras hostil aqueles que nao seguem o padrio
ocidental de normativa branca e eurocéntrica. Uma rdpida pesquisa no Google

nos revela, ainda mais, o porqué de tais percentuais serem dignos de anilise:

Figura 1 — Print de tela de computador de uma busca feita na plataforma do

Google, usando os termos “racismo” e “videogames”, em 1 de outubro de 2022

http://revistagalileu.globo.com ; .. - Tra s p
Jogo provoca discussoes sobre racismo -

0 provoca discuss esta gerando uma discussdo poucas vezes vista na
indistria dos videogames: jogos podem ser preconceituosos?

https://noticias.ri.com » m - Transla
— H

caco” e emoji de banana: casos de racismo invadem os ...
cao/Arquivo

hitps://elastica.abril.com.br

Onde estao os negros nos videogames? - Elastica
Ja — Ultimate, da Nintendo, pod r chamado de “Videogame, o Videogame™. ...
como causa e efeito do racismo histdrico e institucionalizado.

Fonte: Os autores, 1 out. 2022.

Isso nos mostra que as representagoes na midia nio apenas refletem as
condicoes culturais de uma sociedade, como também as reforcam, inconsciente-
mente ou nio, j que elas “criam uma realidade que promovem a normalizagio de
viés de mundo ou ideologias” (FURSICH, 2010, p. 127). Os videogames, filhos
da guerra, parecem impregnar-se com etnocentrismos, orientalismos® e racismos.

Por mais que essa afirmagdo possa parecer exacerbada, nio ¢ 14 muito longe da

3 “Orientalismo” ¢ um conceito que versa sobre discursos que tratam o nio ocidental, aqueles que sio com-
preendidos como “orientais” (drabes, asidticos, enfim, todos que sdo nio brancos e nao europeus), como sendo
bérbaros, exdticos, “terroristas”, enfim, distantes da realidade ocidental em que se vive, invengoes fabricadas para
discursos politicos (SAID, 2001).

36



realidade: os jogos eletronicos tém o seu embrido na Guerra Fria, desenvolvidos
como ferramentas para a identificacdo de inimigos nas telas por exércitos estadu-
nidenses e soviéticos (SVELCH, 2018). A ontologia do inimigo, em que o “ou-
tro” ¢ codificado em algo que deve ser analisado, contido e derrotado (para nao
dizer eliminado), é algo que persiste no préprio quesito técnico dos videogames.
Na maioria dos géneros de videogames, hd sempre um “inimigo”, uma ameaca
em potencial que deve ser combatida para que a narrativa progrida. E quem é o
inimigo, entdo? Quem ¢ esse “outro” que estd contra “nds’? So as comunidades
marginalizadas, os nao brancos, representados como sendo violentos, exdticos ou

criminosos, verdadeiras ameagas para os valores e bons costumes (SISLER, 2008).

Figura 2 — Print de tela de computador de uma busca feita na plataforma do
Google, usando os termos “racismo” e “videogames”, em 1 de outubro de 2022

Fonte: Os autores, 1 out. 2022.

Diferentemente do cinema e da TV, o usudrio de videogames participa da
sistemdtica interativa e interpretativa, alimentando-as no plano virtual e real, uma vez
que sao os significados culturais desenvolvidos pela comunidade social real em que
os usudrios virtuais estio inseridos que legitimam ou nio existéncias e narrativas. E
necessario, como jogador, que se delimite quem ¢ o “nés” e quem € o “outro” e, além

disso, que se extermine o “outro” para completar um objetivo ou arco narrativo.
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Voltemos aos nossos personagens ficticios: quando Thiago havia dito
que somente pessoas brancas podiam fazer parte da facgao dos Aliados, ele nao
estava somente replicando a retérica implicita dentro do préprio jogo eletroni-
co, mas também instrumentalizando algo muito maior: o passado. Implicita-
mente, ao dizer que pessoas negras nao podiam existir, fossem como cavaleiros
ou nao, a ideia de uma “Idade Média” exclusivamente branca é fortemente real-
cada. O exterminio nio é somente reforcado como ideia de combate, mas tam-
bém aderido com naturalidade dentro desse enorme “habitat branco” gerado e
nutrido pela comuna virtual (DIETRICH, 2013; RITTER, 2010). Na visao
de Thiago, Guilherme nio pertencia aos Aliados porque somente os brancos
podiam existir positivamente nesse mundo medieval, mesmo que fantasioso.
Isso nada mais ¢ do que uma tentativa de embranquecimento histérico, uma
tentativa de se alcancar a “pureza” a partir da construgao da cultura e invengao
da tradigao (ELLIOTT, 2018), mesmo que isso cause a destrui¢ao ou, no mini-
mo, o isolamento do “outro”.

O discurso se alonga, toma uma forma maior e mais intima. Os ho-
mens medievais sio compreendidos como viris, brancos, puros, cristdos, euro-
peus. H4 c6digos de honra absolutos, inquebraveis, totais; as mulheres e os nao
brancos nio tém nenhum espago ou razao para compartilharem de tal. Reis
que conquistam e impedem catdstrofes somente com espadas. Nos videogames,
geralmente a criticidade do fazer histérico estd em segundo plano, diante do
entretenimento que exige a criagio de mitos, lendas e icones heroicos, mediante
processos de simplificagdo, reproducio e criagio de uma cultura popular his-
térica. Afinal, tais discursos encontram no passado imaginado da Idade Média
um terreno fértil para se justificarem, uma vez que ela é compreendida pela cul-
tura popular e de massa como sendo um ambiente branco, europeu, origindrio
da sociedade dos valores morais cristios e da ética cavalheiresca (KAUFMAN;
STURTEVANT, 2020; SILVA, 2019). Trata-se do periodo amado, cultuado
pelas suas maravilhas distantes, ou detestado por herancas iluministas, mas en-
tendido como sendo cristdo, branco e europeu; enfim, cultuado, pois serve nao
como temporalidade, mas como um conceito, inventado e fabricado, para ser-
vir a fins contemporaneos politicos e culturais (SILVA, 2019). E a partir da and-
lise do “medieval” com olhos e discursos politicos modernos que se tenta definir
as raizes e origens nacionais, ansiando por excepcionalidades que justifiquem
formagoes populacionais e nacionais, num verdadeiro exercicio “civilizatério” e

supremacista (ELLIOTT, 2018; FANON, 2008).
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Assim, mais que a violéncia sofrida entre jogadores em seus pre-
conceitos diversos, é necessdrio se atentar as formas de opressao estimuladas
dentro do préprio espaco virtual jd criado pelos préprios desenvolvedores de
jogos. Devemos investigar mais do que o simples consumo dos jogos eletrd-
nicos, mas também a interacao que os jogadores travam entre si, se o cendrio
em que estao inseridos lhes dio espago de existir como individuos singulares,
com identidades préprias, sem a imposi¢ao de “se aprender a ser branco e se
comportar como tal” (DIETRICH, 2013, p. 97). Torna-se urgente denunciar
o racismo nio s6 em sua forma de agressao, como idem de omissao. Ao nao
se ter diversidade racial em videogames — como o exemplo ficticio de Gui-
lherme, com a falta de opg¢oes de cabelos crespos, caracteristicas faciais e cor
de pele preta —, contribui-se para a constru¢io de uma normatividade branca,
em que o nao branco ¢ tratado como algo alienigena da realidade, intrusivo
no padrao estabelecido pelo Ocidente, uma invengao que deve permanecer
distante em prol de se preservar a hegemonia eurocéntrica (SAID, 2001).

Com a atividade diddtica que se segue, a nossa proposta é apontar,
criticar, educar e dialogar com os jovens para o uso critico dos videogames,
mostrando o local de pertencimento que continua sendo negado a populagoes
nao brancas e nao europeias, em especial, dentro do contexto dos videogames.
Compreendendo os jogos eletronicos e suas simulagdes como ferramentas que
estimulam nao somente a sociabilizacdo, como o préprio ato de pensar his-
toricamente e como espelhos de condigées sociais (BROWN, 2008; CHA-
PMAN, 2016; DIETRICH, 2013; ELLIOTT, 2017), reconhecemos a neces-
sidade de historiadores e discentes adentrarem o conflito de interesses de uso
de passados de maneira critica e construtiva.

Para isso, separamos dois videogames em especifico para serem analisa-
dos em sala de aula, cada qual com métodos e andlises especificos: Genshin Impact
(G, ou Genshin, 2020), um jogo gratuito de RPG (Role-Playing Game, “jogo
de interpretagio de papéis’), desenvolvido pela empresa chinesa miHoYo para
as plataformas Android, iOS, PlayStation e Microsoft Windows, contando com
um ambiente que faz uso de elementos antigos, medievais e modernos; e Age of
Empires II (AoE2, ou Age2, 1999/2019), um jogo popular de estratégia em tempo
real desenvolvido pela Ensemble Studios, disponivel para PC e que tem o periodo
medieval como pano de fundo para suas partidas, seguindo um viés mais realista.
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OBJETIVOS

O objetivo geral desta atividade ¢, junto aos estudantes, analisar critica-
mente e denunciar as diversas formas de racismos e orientalismos presentes em
objetos da cultura de massa, visando a formacio de cidadaos capazes de ques-
tionar o racismo estrutural vigente em nossa sociedade (ALMEIDA, 2019).

Como falamos de um objeto histérico cuja natureza é audiovisual, ele
serd aqui exposto por meio de capturas de tela (ou prinss)®. Ainda em fungio
dessa caracteristica, consideramos que a atividade ora apresentada se enquadra
numa aula do Ensino Médio (qualquer um dos trés anos) e propomos, para ela, os

seguintes objetivos especificos, segundo as prescri¢oes da Base Nacional Comum

Curricular (BNCCO).
Quadro 1 - Competéncias desenvolvidas segundo a BNCC

COMPETENCIAS A SEREM DESENVOLVIDAS NESTA ATIVIDADE (BNCGC, 2017, p. 571-572)

Objetivo Habilidades

especifico

Competéncia Especifica para
Ensino Médio

Identificar e combater as

(EM13CHS503) Identificar diversas formas de

diversas formas de injustica, pre-
conceito e violéncia, adotando

1 principios éticos, democrdticos,
inclusivos e soliddrios, e respei-
tando os Direitos Humanos

violéncia (fisica, simbdlica, psicoldgica etc.), suas
principais vitimas, suas causas sociais, psicoldgicas e
afetivas, seus significados e usos politicos, sociais e
culturais, discutindo e avaliando mecanismos para
combaté-las, com base em argumentos éticos

Analisar processos politicos, eco-
n6micos, sociais, ambientais e cul-
turais nos 4mbitos local, regional,
nacional e mundial em diferentes
tempos, a partir da pluralidade de
procedimentos epistemolégicos,
cientificos e tecnolégicos, de

2 modo a compreender e posicio-
nar-se criticamente em relacio a
cles, considerando diferentes pon-
tos de vista e tomando decisées
baseadas em argumentos e fontes
de natureza cientifica

(EM13CHS102) Identificar, analisar e discutir as
circunstancias histéricas, geograficas, politicas, eco-
nodmicas, sociais, ambientais e culturais de matrizes
conceituais (etnocentrismo, racismo, evolugio, mo-
dernidade, cooperativismo/ desenvolvimento etc.),
avaliando criticamente seu significado histérico e
comparando-as a narrativas que contemplem outros
agentes e discursos

Fonte: Os autores, 2022.

4O primeiro jogo tratado, Genshin Impact, ¢ disponibilizado gratuitamente na internet, ¢ o segundo titulo, Age
of Empires 2: Definitive Edition, foi analisado por meio de uma cépia autenticada vinculada a uma conta da pla-
taforma Steam, cujo niimero de transacao ¢ 3130588239261880418. Infelizmente, ¢ impossivel abordar, aqui,
a dimenséo auditiva, sonora, do jogo; ater-nos-emos a sua dimensao visual, por meio dos prints.
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Como diretrizes para que o professor possa utilizar este material e proce-

der a execugio da atividade, oferecemos as seguintes sugestoes:
PROPOSTA PARA A EXECUCAO DA ATIVIDADE

Duragao: Trés aulas ou médulos de 50 minutos cada (totalizando 2h30min),
sendo 1 médulo para cada passo e o terceiro médulo para a aferi¢o do apren-
dizado.

Local e recursos necessarios: Computador, projetor, lousa, internet.
Organizagio dos alunos: E recomendével que os estudantes sejam organizados
em grupos com até quatro integrantes, espalhados pela extremidade da sala. Esta
organizagio tem como intengio a participacio ladica no momento expositivo da
aula, mas terd uma finalidade principalmente durante a atividade.

Operagao: os “documentos” desta atividade sdo as imagens dos videogames.
O professor pode compartilhd-las com o aluno usando a infraestrutura que a
escola oferecer: equipamentos de projecio, folhas impressas e afins. O roteiro
abaixo serve para auxiliar o docente na descrigdo, andlise e interpretacio des-
sas fontes visuais.

Se a Guilherme estava sendo negado seu espago legitimo de representa-
¢ao em 2019, e para que discussdes mais profundas possam ser trazidas dentro
de sala de aula, é necessrio compreender um pouco mais do contexto de for-
magio de videogames do tipo MMORPG antes de analisarmos nosso préximo
passo para estudo.

Apés a domesticagao dos videogames dos fliperamas para o ambiente
interno do lar nos dltimos anos da década de 1980, as comunidades digitais e
produtoras de tais meios cresceram exponencialmente, lancando-se para além
das distribuidoras europeias e japonesas (BROWN, 2008; WADE, 2007). Os
anos 2000, em especial, foram extremamente importantes em especifico para
a popularizagio em massa do género de MMORPG, a exemplo de World of
Warcraft (2004), RuneScape (2001), Dark Age of Camelor (2001), MU Online
(2001), Ragnarok Online (2002) e Grand Chase (2003)°. Esta lista, embora fo-
que nos anos iniciais do século XXI, mostra-nos constantes interessantes, ape-
sar da multinacionalidade origindria de tais videogames: contam com aspectos

medievais para a formagio de seus mundos ficticios, com cavaleiros, sacerdotes,

5 Esses trés tltimos, em especifico, produzidos por empresas coreanas, acabaram por fazer bastante sucesso na
América Latina como um todo, moldando uma boa parcela da populagio de jogadores da época.
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reis e rainhas, e, talvez o mais peculiar de ser notado e questionado, é a ausén-
cia de personagens nao brancos, sejam personagens pretos, drabes, indigenas
ou asidticos. Essa tendéncia, infelizmente, parece permanecer nos videogames
atuais (ELLIOTT, 2017; HUSHEGYI, 2019; RITTER, 2010; SISLER, 2008).
Ainda, ¢ interessante notar prevaléncia de mundos fantasiosos em tais video-
games, que se utilizam da estética medieval para a criagio dos seus universos:
nesses jogos, os cavaleiros, reis e rainhas misturam-se com dragdes, magos, elfos
e outras criaturas fantdsticas que permeiam o imagindrio medieval.

E recomendével que seja questionado aos estudantes quais videogames
“medievais” eles jd jogaram antes e se eles conseguem identificar ou lembrar de
algum personagem nio branco dentro de tais videogames. Apesar da atividade
em questio ter o foco metodoldgico voltado especificamente para os videoga-
mes, caso nenhum dos estudantes consiga nomear algum videogame “medieval”
com personagens nao brancos, peca para que eles pensem em filmes e seriados
que assistiram, se existe também essa representatividade, e como sdo descritos
tais personagens. Por conseguinte, valeria a pena também questionar se a Idade
Média seria algo exclusivamente da Europa Ocidental, dedicando metade do
tempo de uma aula (25-30min) para o respectivo debate aberto.

Da mesma forma, tendo em mente que nos atemos a videogames que
tém o medieval como elemento primordial para sua composi¢ao, é recomendado
que a referida atividade seja realizada antes ou depois da conclusao do médulo de
Histéria Medieval respectivamente do perfil curricular escolar. A atividade pode
ser realizada em dois passos, conforme instrugoes a seguir. A cada passo corres-
ponde um objetivo especifico, que se espera ser desenvolvido mediante exercicios

de descrico, andlise e interpretagio das fontes.

PASSO 1 ~ GENSHIN IMPACT: PERCEBENDO
REPRESENTACOES RACIALIZADAS NOS VIDEOGAMES

Este passo pode ocupar uma aula inteira (1 médulo de 50 minutos).

Genshin Impact é um dos videogames gratuitos mais populares no mun-
do digital atualmente, podendo ser aproveitado de diversas maneiras: seja pela sua
histéria central, por suas missoes extras ou por seu teor de exploracio geogréfica,
ele é estimado por muitos jogadores. G/ apela a uma maior audiéncia, tanto no
quesito socioecondmico quanto no quesito etdrio e de género, sendo popular

entre maltiplas faixas da populagio mundial (ERDUR, 2022), contando com a
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configuracio de treze idiomas (inglés, chinés simplificado e tradicional, japonés,
coreano, alemao, francés, espanhol, russo, indonésio, tailandés, vietnamita e por-
tugués) e quatro dublagens (inglés, chinés, coreano e japonés). Assim, o titulo se
diferencia de outros MMORPGs atuais, que possuem menor variedade e acessibi-
lidade linguistica.

Em seu mundo ficticio, chamado de Teyvat, Genshin mistura elementos
da Antiguidade, do Medievo e da Modernidade em um verdadeiro caldeirao de
percepgdes (FERGUSON, 2022). Logo no comego da aventura do personagem
principal, a primeira localidade a ser visitada é a cidade de Mondstadt (do alemao,
“Cidade da Lua”), que possui diversas referéncias urbanisticas, arquitetonicas e
geograficas a regioes histéricas da Alemanha, tais como Baviera e Rhineland-Pa-
latinate (BASS, 2020). E aqui onde conhecemos a guilda de aventureiros ¢ a
associac¢io de cavaleiros que protegem a cidade, a Igreja fervorosa que cultua seu
Deus da Liberdade e a aristocracia que outrora governou a regiao; tais conceitos
podem certamente ser atribuidos a uma concepgao comum a uma consciéncia
cultural popular sobre como teria sido a Idade Média (SILVA, 2019). Ao mes-
mo tempo, Mondstadt é a cidade em que tomamos contato com a alquimia, a
ciéncia, o comércio internacional e civilizagoes de milénios atrds, que inspiraram

mitos nacionais.

Figura 3 — Fotografia de Rothenburg, na Rota Roméntica
de Baviera, Alemanha
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Fonte: Marcelo Schor, 2011.
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Figura 4 — Print da tela do jogo de Genshin Impact,
perto da entrada da cidade de Mondstadt

GEfSHIN

IMPACT

Fonte: Os autores, 2022.

Mondstadt é uma das quatro regides disponiveis para que os jogadores
explorem e se divirtam em Genshin Impact de 2022, na versao 3.0 de sua atua-
lizagao. Enquanto Mondstadt é claramente inspirada na Alemanha Ocidental,
com seus casardes largos e estética gética, Liyue, a segunda regido que o jogador
deve visitar para continuar sua aventura, ¢ uma nagao baseada na China. O lago
de Luhua de Teyvat ¢ quase, gota a gota, um segundo Parque Nacional de Huan-
glong da China contemporinea, tal qual o Relevo de Jueyun também espelha
a beleza natural do Parque Florestal Nacional de Zhangjiajie; isso sem falar das
vérias referéncias mitoldgicas aos deuses chineses presentes nos personagens de
Genshin Impact e em suas modas histéricas (FU; GAO, 2021).

Figura 5 — Print da tela do jogo de Genshin Impact,
no porto da cidade de Liyue

Fonte: Os autores, 2022.
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Figura 6 — Fotografia comparando as piscinas do Parque Nacional de
Huanglong com o Lago de Luhua de Genshin Impact, visivel na tela do celular.
Durante o verao, as drvores de Huanglong ficam amareladas e vermelhas, como

mostrado no préprio videogame

Fonte: HoYoverse, 2020.

O mesmo também pode ser dito da terceira regiao ao qual o jogador
tem acesso, Inazuma, inspirado no periodo Edo do Japao medieval, e, em
especial, no shogunato de Tokugawa. As grandes cerejeiras, além dos templos
de estética budista e yukatas que os personagens vestem, apesar das liberdades
artisticas feitas pela HoYoverse, sao caracteristicamente elementos japoneses,

reconhecidas como tal:
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Figura 7 — Print da tela do jogo de Genshin Impact,
no Grande Templo de Narukami

¥
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Fonte: Os autores, 2022.

Apesar de certamente terem problemdticas acerca das representagées cul-
turais nas regioes jd citadas (Mondstadt, Liyue e Inazuma, respectivamente), as
trés regioes até entdo tinham como objetivo representar, num imagindrio popu-
lar, aquilo que se compreendia como sendo “tipicamente alemao”, “tipicamente
chinés” ou “tipicamente japonés”, diferentemente da quarta e mais recentemente
langada regido, Sumeru. Enquanto as regioes antecedentes do mundo fantdstico
de Teyvat foram baseadas em paises e identidades bem estabelecidas, Sumeru foi
concebida como um aglomerado de grupos multiétnicos e multinacionais, mistu-
rando diversos elementos do Sudeste Asidtico e do Oriente Médio.

O universo regional ficticio de Sumeru retrata as imensidées do Sudes-
te da Asia e do Oriente Médio como um palco singular, tnico, sem identidades
especificas — a0 mesmo tempo que reflete, ou a0 menos tenta — identidades
e culturas jd existentes, apaga também suas particularidades de subjetificagao
cultural para com o meio social global (ERDUR, 2022; HUSHEGY]I, 2019).
Trata os paises de que se “inspira” como sendo algo inteiramente homogéneo,
indigno de qualquer cuidado particular. Egito, Turquia, Etiépia, [ndia, Brunei,
Camboja e Maldsia, entre tantos outros paises, sao espremidos, todos juntos,
em uma coisa s6, uma quimera sem face e desprovida de cuidados histéricos em
prol do fetiche da orientalizacio (BROWN, 2008; SAID, 2001).

Considerando a crescente islamofobia mundial, em especial, no caso chi-
nés — com o continuo genocidio do grupo mugulmano dos uigures na regiao de
Xinjiang (GUNTER, 2021) — e a exotificagio constante do “outro” drabe, trata-se
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de uma violéncia silenciosa que ¢ perceptivel no videogame, um racismo gritante
(SISLER, 2008). Enfim, nio h4 algo que seja “tipicamente” de Sumeru, pois sim-
plesmente nao h4 algo que exista como representado aos moldes de Sumeru. H4
somente a preocupagio de representar a referida regiao como sendo “fantasiosa”,
“exdtica”. Os cuidados particulares que a equipe de HoYoverse pareceu adotar com
seus personagens e geografias de seus ambientes locais parecem nio se aplicar para
Sumeru. Dessa forma, o apagamento étnico-cultural representativo acontece a

partir da negagdo da prépria existéncia cultural particular (DIETRICH, 2013).

Figura 8 — Print da tela do jogo de Genshin Impact,
em uma das entradas da cidade principal de Sumeru

¥

Fonte: Os autores, 2022.

Videogames, como experiéncias imersivas, sio uma maneira de com-
preender o mundo através dos olhos de outrem, podendo, por isso, serem con-
siderados como ferramentas politicas, uma vez que carregam em si um conjunto
de ideais e valores, sejam sutis ou propagandisticos (BROWN, 2008). Assim,
devido 4 maneira como jogos de interpretagio (RPGs e MMORPGs) funcionam,
os cendrios e locais aos quais o jogador tem acesso influenciam nao somente sua
imersibilidade, como sua percep¢ao do mundo virtual que pode, a depender de
suas limitagdes da realidade, concretizar determinadas vis6es acerca do objeto ao
qual tem contato (FERGUSON, 2022). A imersibilidade do jogador dentro do
universo ficticio do videogame — ou, em termos técnicos, sua ambientacio —
acontece de maneira macroscépica com as geografias dos cendrios respectivos e,
de maneira microscépica, com o contato com os personagens do videogame, se-
jam eles jogdveis ou nao, a partir da maneira como sao apresentados, em suas per-

sonalidades e modas (FERGUSON, 2022; FU; GAO, 2021). A maneira como

47



os jogadores sio expostos a0 ambiente virtual dos videogames, entao, é o que faz
com que se sintam pertencentes ou nio aquele meio, influenciando a maneira
como os digerem para si em prol de serem formados valores préprios (BROWN,
2008; ERDUR, 2022; KLINE, 2007).

Em outras palavras, o contato com o ficticio politico construido e exal-
tado pode, sim, gerar visoes de mundo aplicadas ao real, uma vez que espagos di-
gitais auxiliam na cria¢do de comunidades sociais, que geram para si significados
culturais que funcionam além do 4mbito virtual, retroalimentando-se em seus
proprios preconceitos (BROWN, 2008; DIETRICH, 2013; ELLIOTT, 2017;
FURSICH, 2010). Se os videogames sio responsaveis por denunciar valores so-
cioculturais nutridos pela sociedade em que estao inseridos, podem também mo-
dificd-los, mesmo que limitadamente, a depender de seus usudrios, ou simples-
mente alimentd-los em sua “bolha” ainda mais. A utilizacao de elementos de um
passado cultuado, como ¢ o exemplo da Idade Média, transforma-se numa fer-
ramenta para discursos politicos contemporaneos de apagamento (KAUFMAN;
STURTEVANT, 2020).

Agravam-se ainda mais as problemdticas ao tomarmos como referéncia
os personagens disponiveis no rol de Genshin Impact com que o jogador pode
assumir seus papéis, para além do personagem principal selecionado ao inicio do
jogo. Entre os 56 personagens, somente cinco tém a pele escura: Kaeya (um ca-
valeiro de Mondstadt, descrito como de “aparéncia tinica” em portugués, e como
“exdtico” no inglés, retratado na histéria como misterioso, pouco confidvel e de
dubias inten¢oes), Xinyan (uma roqueira de Liyue, descrita como “feroz”, “pareci-
da com valentoes” e como “uma vila incorrigivel”, que causa medo e inquietagao
nos habitantes da regido de Liyue, especialmente em criangas), Cyno, Candace e
Dehya. Estes tltimos, Cyno, Candace ¢ Dehya, apesar de ainda nio terem sido
langados como personagens jogdveis no momento de redagio deste trabalho, sao
personagens da regido de Sumeru, baseados, respectivamente, na estética da figura
mitoldgica de Anubis, na personagem histérica Kandake, do reino de Kush, e na
personagem histérica Kahina, do reino de Aures.

Com o langamento da regiao de Sumeru, houve um aumento de perso-
nagens nao jogdveis (NPCs) com cores de pele nao brancas, tal qual inimigos a
serem combatidos. Entretanto, é importante ressaltar que nenhum dos persona-
gens, sejam eles jogdveis (isto ¢, que podem assumir a fungio de avatar do jogador
no videogame) ou nio, possui cabelos crespos, cacheados ou ondulados, exceto

por um unico “inimigo”, diante do qual o jogador nio tem escolhas a nio ser
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combaté-lo (ver figura abaixo). Também de cor escura (tendo a tnica tonalidade
“nao branca” que o jogo oferece), o inimigo em questdo ¢ classificado como um
“herdeiro de uma tribo guerreira”, visto como violento e classificado como de
extremo perigo. E um dos tnicos modelos de personagens humanos que possui

cabelos nao lisos: suas trancas sao baseadas no penteado de dreads.

Figura 9 — Print da tela do jogo de Genshin Impact,
na secio de Arquivo dos inimigos, uma espécie de bestidrio®

@ Outras facgdes humanas / Eremita - Invocador de Trovoes

Membro de um grupo
desorganizado de mercenarios do
deserto dourado. Trabalha para
qualquer um, contanto que o
pagamento seja bom.

Um verdadeiro herdeiro de uma
tribo guerreira, tais guerreiros
veem a batalha como seu principal
propoésito, e diferentes de alguns
barbaros que carregam machados
imensos facilmente, essas tribos
também sao bastante versadas no
folclore e nas cangdes das ruinas
do deserto.

Um espirito sinistro e fragmentado
esta selado dentro da arma que ele
usa, despertando em momentos de
perigo. Uma vez que isso aconteca,
ele so pode ser silenciado pelos
gritos dos derrotados — seja ele
quem a esta empunhando, ou o seu
inimigo.‘

Fonte: Os autores, 2022.

Os orientalismos e racismos propagam-se na representacdo dos proé-
prios personagens — ou, melhor dizendo, na falta de representagio racial e cul-
tural para grupos nio brancos (SAID, 2001; SISLER, 2008). Dentro dessa
reverberagao de racismos sistémicos e simbdélicos, é importante frisar que nao
h4 um intuito de eliminar dessa realidade construida o niao branco (o 4rabe, o
indigena, o negro, o asidtico de pele escura), reconhece-se sua existéncia étni-

co-racial de maneira limitada, mas tenta-se abafar sua existéncia cultural, ne-

6 Lé-se, na descri¢do do inimigo: “Membro de um grupo desorganizado de mercendrios do deserto dourado.
Trabalha para qualquer um, contanto que o pagamento seja bom. Um verdadeiro herdeiro de uma tribo guer-
reira, tais guerreiros veem a batalha como seu principal propésito, e diferentes de alguns bérbaros que carregam
machados imensos facilmente, essas tribos também sio bastante versadas no folclore e nas cangoes das ruinas do
deserto. Um espirito sinistro e fragmentado estd selado dentro da arma que ele usa, despertando em momentos
de perigo. Uma vez que isso acontega, ele sé pode ser silenciado pelos gritos dos derrotados — seja ele quem a
estd empunhando, ou o seu inimigo”.
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gando-a cuidados, protagonismos e sutilezas; enfim, o “nio branco” ¢ tratado
como uma mera variagio da branquitude, do ocidental exaltado. Como nao
segue os moldes requeridos, é exotificado, sexualizado, barbarizado e oprimido
(ALMEIDA, 2019; FANON, 2008).

Quando oferecemos a pardbola de Guilherme, quisemos mostrar a im-
portancia da relagio, dentro da experiéncia dos videogames, entre jogador e ava-
tar, um lago que nio ¢ unilateral: s3o os avatares, a representagao de um usudrio
dentro do mundo virtual, ferramenta de agéncia para o ciberespago, promovendo
ao jogador a sensagio de poder, de afinidade e de pertencimento (BANKS, 2015).
Os 56 personagens jogdveis de G/, portanto, podem ser vistos como avatares,
uma vez que o jogador pode assumir seus papéis, ler suas histérias e tornd-los
parte integral de sua aventura por Teyvat. E, se assim o sdo, o poder dado aos
jogadores nao brancos é profundamente limitado a dois personagens que carre-
gam preconceitos latentes e a trés personagens que s podem ser desfrutados em
plenitude na quarta regido do jogo, centenas de horas depois de iniciar a aventura

inicial em Genshin.

PASSO 2 - AGE OF EMPIRES II. IDENTIFICANDO
ASPECTOS DA ORIENTALIZACAO E DO EUROCENTRISMO

Este passo pode ocupar 1 aula inteira (1 médulo de 50 minutos).

Passemos agora para a andlise de um cldssico dos videogames e um
game paradigmadtico para entusiastas do periodo medieval (JIMENEZ-AL-
CAZAR, 2009). Falamos de Age of Empires II, jogo de estratégia em tempo
real produzido pela Ensemble Studios e langado para Microsoft Windows e Mac
OS em 30 de setembro de 1999. Embora seja um jogo jd considerado datado,
mantém-se bastante popular até os dias de hoje devido as diversas expansoes,
relangamentos e melhorias, e conta ainda com um publico fiel, mesmo apés o
langamento de duas sequéncias. Ademais, por ser um jogo que foi relancado
inimeras vezes e sofreu diversas atualizagdes, podemos perceber como as repre-
sentacoes do medievo evoluiram durante a longa trajetéria de desenvolvimento
do game, desde sua versio original de 1999 até o tltimo relancamento com Age
of Empires II: Definitive Edition, de 2019.

Vale ressaltar que a franquia Age of Empires é declaradamente histérica, no
sentido de que os desenvolvedores tentaram simular um periodo real e nao fanta-

sioso (KLINE, 2007), contando, inclusive, com cendrios e campanhas inspirados
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em acontecimentos reais, e j4 hd uma vasta literatura demonstrando o poten-
cial pedagégico do jogo (ARRUDA, 2009; VALENZUELA SANCHEZ, 2020;
SHLIAKHOVCHUK; MUNOZ GARCIA, 2020; MUGUETA; ALL, 2015).
Embora o jogo se passe no periodo medieval, contudo, é importante notarmos
que essa temporalizagio ¢ bastante flexivel, pois temos cendrios e campanhas que
se passam no que podemos chamar de Antiguidade Tardia, em fins do Império
Romano do Ocidente, assim como algumas jd na Era Moderna, especialmente
aquelas referentes aos povos americanos presentes no jogo, isto é, Incas, Maias e
Astecas, o que pode servir para discutir com os alunos as razoes e os limites da
divisao tradicional do tempo.

De todo modo, ao contririo de World of Warcraft e Genshin Impact, o
orientalismo presente em AoE2 é mais sutil, por isso, pode passar despercebido
pelo olhar desatento, o que nio quer dizer que nao esteja presente. Nesse sentido,
Ian Bogost (2007) traz o conceito de Retérica Procedural, isto ¢, argumentos
inseridos no préprio cédigo em que o jogo foi produzido, e a franquia Age of

Empires é um 6timo exemplo disto. Vejamos.

Figura 10 — Tela inicial do jogo contendo a logomarca. Percebe-se a tentativa de
representar outros povos que Nao apenas os europeus

DEFINITIVE EDITION

Fonte: Os autores, 2022.
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Quando dizemos que Age of Empires é um jogo de estratégia em tempo
real, significa que se trata de um jogo no qual as decisoes do jogador e do ad-
versdrio, seja a IA (Inteligéncia Artificial) ou outro jogador, acontecem todas ao
mesmo tempo, diferenciando-se de jogos por turno, em que cada participante faz
sua jogada, sozinho, em um momento, enquanto o outro reage ao ocorrido em
seu turno, tal qual um jogo de xadrez. Em Age, tudo acontece na tela a0 mesmo
tempo, o que traz maior dinamicidade e agao para as partidas (KLINE, 2007).
Como acontece com a maioria dos jogos de estratégia, sejam por turnos, ou em
tempo real, a franquia Age of Empires privilegia a guerra, sendo o combate o prin-
cipal fator determinante para decidir qual jogador serd vitorioso. Contudo, hd
formas pacificas de vencer uma partida, através da constru¢io de uma maravilha
ou angariando reliquias nos monastérios, mas, mesmo assim, serd necessdrio de-
fender-se das agressoes dos adversdrios que tentarao destruir seu avango cultural.

Assim, para se avangar no jogo, ¢ necessdrio, primeiro, desenvolver a
economia da “civilizacao” que o jogador escolheu controlar, pois o jogo também
simula seus rudimentos, com extragdo e manejo de recursos, comércio e uso de
mao de obra através das unidades civis. A economia, contudo, é subordinada ao
lado militar, pois serve basicamente para sustentar seu exército, custear melhorias
e construir fortificagoes (KLINE, 2007). Até mesmo os monges tém uma funcio
eminentemente militar, no caso, curar suas unidades e converter unidades inimi-
gas para sua civilizacdo. O lado religioso, ademais, ¢ um ponto em que podemos
perceber um claro eurocentrismo no desenvolvimento do jogo, pois embora ele
conte com civilizages que professavam religides diversas, toda a sua estrutura
se relaciona com a realidade medieval europeia, como a proliferagio e o culto as
reliquias (VALENZUELA SANCHEZ, 2020).

Sobre isto, ao iniciar uma partida regular (chamada pelo jogo de “Es-
caramuca’) de Age2, o jogador deve primeiro escolher uma entre as vdrias
opeoes de civilizagdes oferecidas pelo game. Entre elas, temos algumas do
Extremo Oriente, como China, Mongdlia e Japao, e do Oriente Médio, como
os Sarracenos, Persas e Turcos, mas a maioria delas sdo provenientes da Eu-
ropa. No jogo-base, langado em 1999, entre as treze civilizagoes incluidas
no game, seis eram europeias (ou sete, se incluirmos ai os Bizantinos), e nao
havia sequer uma civiliza¢o africana, embora duas (Etiépia e Mali) tenham
sido adicionadas em vers6es mais recentes. Com as expansoes e relangamen-

tos, contudo, muitas outras civilizacoes foram sendo incluidas, e a Edicao
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Definitiva, de 2019, conta hoje com mais de quarenta op¢oes’. Mesmo assim,
apenas duas delas, como dito, sao africanas, e trés nativas do continente ame-
ricano: os Astecas, Incas e Maias.

Observamos que, diferente dos casos de WoW de Genshin Impact, a
questdo da representatividade nio se coloca diretamente entre o jogador e seu
avatar; no caso de Age, esta relacdo se estabelece com sua nacionalidade ou
geografia, tendo em vista a necessidade de se escolher uma civilizagio com
a qual jogar, e é bem possivel que um jogador inicialmente busque uma ao
menos préxima da sua prépria, ainda que meramente geogrifica e nio tanto
cultural (MALKOWSKI; RUSSWORM, 2017). De todo modo, temos, aqui,
uma primeira evolugao perceptivel na trajetéria do jogo, em que o niimero de
civilizagoes jogdveis quase quadruplicou, embora o continente europeu siga
sendo o privilegiado nesse sentido, contando com dezenove das quarenta e
duas civilizacées.

Ainda relacionado a isso, algo semelhante ocorreu com os estilos
arquitetdnicos presentes no game. No jogo original, de 1999, havia, em
suma, quatro estilos para as construgdes do jogo: Europeu Ocidental, no
qual encaixavam-se os Bretoes, os Francos e os Celtas; o Europeu Central,
para as civilizagdes Gética, Teutdnica e Vikings; do Oriente Médio, usado
para os Bizantinos, Persas, Sarracenos e Turcos; e, por fim, do Extremo
Oriente, para os Japoneses, Chineses e Mongéis. Como podemos ver, civili-
zagoes tao dispares como os Bizantinos e os Persas foram “encaixados” num
mesmo estilo arquitetdnico. Sabemos que as limita¢oes técnicas préprias
dos videogames favorecem simplificacoes esquemdticas como essas, o que
tende a, por sua vez, gerar estere6tipos (SISLER, 2008). Talvez isso tenha
sido um dos pontos de critica do jogo original, pois, em sua versao defi-
nitiva, o nimero de estilos arquitetdnicos saltou dos quatro originais para
onze, englobando as novas civiliza¢des, como as americanas e africanas, bem
como “corrigindo” distor¢oes. Os Bizantinos, por exemplo, deixaram de ser
“encaixados” como Médio-orientais para entrar no novo rol de civilizagoes
Mediterraneas. De todo modo, a esquematizagio mencionada por Sisler

(2008) prossegue, ainda que atenuada.

7 Para uma lista completa com todas as civilizagoes disponiveis na versio definitiva e suas expansdes, confira:

https://ageofempires.fandom.com/wiki/Civilizations (Age of Empires II). Acesso em: 15 out. 2022.
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Figura 11 — Estilo arquiteténico de Bizincio no original (acima), designado
como do Médio Oriente, e o estilo Mediterranico (abaixo), ao qual Bizancio
foi posteriormente incorporado®

Fonte: Age of Empires Wiki, c2023.

O ponto mais perceptivel do eurocentrismo em Age of Empires II, no
entanto, dd-se nas campanhas, as quais sio modos de jogo que seguem um per-
sonagem histdrico e sua trajetéria, trazendo eventos e batalhas reais. Na versio
original de 1999, havia cinco campanhas: a de William Wallace (Celtas), a qual
se desenrola em meio a Guerra de Independéncia dos escoceses contra os ingleses
e serve também de tutorial; a de Joana D’Arc (Francos), na qual o jogador se
envolve nas batalhas da Guerra dos Cem Anos, também contra os ingleses; a de

Saladino (Sarracenos), e sua tentativa de repelir os Cruzados no Oriente Médio;

8 A construgio maior, 2 esquerda, ¢ um castelo. Bem no meio, temos o centro da cidade, e, logo abaixo e um
pouco 2 direita, um templo, defronte de duas torres. Atrds do templo, temos um mercado.
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a de Genghis Khan, em sua tentativa de conquistar a Eurdsia; e, por fim, a de
Frederico Barbarossa e sua ambiciosa expansio do Sacro Império Romano-Ger-
ménico. Como podemos ver, mesmo as campanhas em que o jogador nao con-
trola uma civilizacdo Europeia (no caso, as campanhas de Saladino e de Genghis
Khan), os enredos do jogo ainda envolvem o contato e embate entre esses lideres
e povos com os europeus (VALENZUELA SANCHEZ, 2020), ou seja, é euro-
centrada, como se toda histdria sé se pudesse desenvolver em torno da Europa.
Na campanha de Saladino, por exemplo, toda a narrativa é contada nio na visio
de um drabe, mas sim de um cristao prisioneiro do chefe mugulmano. Jd com as
expansdes e as campanhas adicionadas posteriormente, no entanto, percebemos
uma evolu¢io na narrativa. Na campanha referente a fundagao do Império Mali
por Sundiata Keita, por exemplo, a narrativa é contada por um griot, animadores
publicos conhecedores das tradiges de seus povos; reconhece-se e divulga-se,
assim, o importante papel que estes individuos desempenharam na meméria e

difusio da Histéria Africana (BA, 2010).

Figura 12 — Cena do inicio da campanha de Sundiata Keita, do Mali, em que
mostra um griot da familia real narrando a histéria do fundador do Império

Se eu conhego o épico de Sundiata, o grande
fundador do Império do Mali? Hahal... Fez
bem em ndo procurar um contador de
histérias comum. Pois eu sou Kouyaté, griot
da familia real. Escute bem, vou falar sobre
este homem, Sundiata.

Fonte: Os autores, 2022.
Convém, ainda, chamar atengao para o fato de que nem todas as cam-

panhas seguem a Histéria como a conhecemos. Em verdade, todas elas tém

algumas imprecisdes, muitas vezes necessirias para adaptar-se as mecinicas
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do jogo, mas hd algumas que sdo efetivamente contrafactuais. Falamos, aqui,
principalmente da campanha de Montezuma, dos Astecas, adicionada na ex-
pansio 7he Conquerors, langada em 2000. Neste caso, os desenvolvedores op-
taram por seguir uma versao alternativa da Histéria sobre o contato entre os
astecas e os espanhdis. Considerando que o jogador controla os astecas, a pre-
missa ¢ de que nao seria interessante estar na posi¢io dos perdedores, assim o
jogo segue a Histéria por boa parte da campanha, mas, nos niveis finais, toma
liberdades para parecer possivel que os astecas, isto ¢, o jogador, ao final, ven-
cam os espanhéis (MUKHER]JEE, 2017). Esta contrafactualidade nos permi-
te entender que os videogames, mais preocupados em entreter do que ensinar
Histéria (mesmo quando explicitamente tentam se manter préximos dela),
podem ignorar ou até subverter os fatos se desejarem tecer outras narrativas
histéricas — o que, naturalmente, faz parte de qualquer manifestagao cultural

e garante que ela possa ser criativa e inovadora.

Figura 13 - Tela do inicio da campanha de Montezuma, pelos Astecas. Ao
longo da histéria contada pelo jogo, os Astecas adquirem diversas tecnologias
dos espanhdis, tais como a cavalaria e a pélvora, para assim poder fazer frente ao
poderio bélico dos ibéricos

Fonte: Os autores, 2022.

Naturalmente, hd muitas outras imprecisdes nas proprias caracteristi-
cas das civilizagoes. Tomemos as Maravilhas, por exemplo, construgées monu-

mentais que cada civilizacdo pode construir ao final do seu avanco cultural e
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tecnolégico. Ao terminar a construgio, inicia-se uma contagem regressiva que
dard a vitdria ao jogador que a construiu, caso ela ainda esteja de pé ao final da
contagem. Nio é o nosso escopo entrar nos detalhes de cada Maravilha, pois
elas sao tnicas e diferentes para cada uma das mais de quarenta civilizagoes, mas
tomemos o exemplo da civilizagao espanhola, adicionada na mesma expansao
(The Conquerors) que incluiu os Astecas, e cuja Maravilha é a Torre del Oro,
localizada em Sevilha. Ocorre que esta construgio nao foi erigida pelos espa-
nhéis, mas sim pelos Almoéadas, quando de seu dominio na peninsula Ibérica,

por volta do século XIII (VALENZUELA SANCHEZ, 2020).

Figura 14 — A esquerda, a Torre del Oro como consta no jogo,
e a direita, a Torre atualmente, em Sevilla, Espanha

Fonte: Age of Empires Wiki, c2023; Wikipédia, 2012.

Ainda nesse sentido, podemos perceber como a experiéncia medieval
europeia serviu de molde para todas as demais civilizagoes, através da divisao
temporal incorporada no préprio jogo, a qual nos remete a todo um problema
metodoldgico da Histéria, que é sua divisio em “pedagos” (LE GOFF, 2015).
O avanco tecnoldgico e cultural das civilizagdes é ditado por quatro eras,
nas quais o jogador deve cumprir determinados requisitos e angariar recursos

suficientes para progredir. Sao elas: primeiro, a Idade das Trevas, a qual re-
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cai no estereétipo tradicional do medievo como um periodo negativo para a
humanidade; dai avanca-se para a Idade Feudal, sem entrar nas questées, até
hoje muito debatidas, se seria possivel estender o conceito de feudalismo para
fora da Europa, ou mesmo para fora da Franca (BROWN, 1974); em seguida,
temos a Idade dos Castelos, em que se abre a possibilidade, como se pode de-
duzir pelo nome, de se construir castelos, fortificagdes essenciais para a defesa
e também ataque; enfim, como ultima etapa no avango cultural teleolégico
imposto pelo jogo, temos a Idade Imperial, marcando o fim da Idade Média,
o surgimento de armamentos de pélvora e a possibilidade de se construir uma
Maravilha, a edificacao final (KLINE, 2007).

Ressaltamos que essa “linha evolutiva” presente no jogo se apresenta
igual para todas as civilizagdes, europeias ou nao, o que enseja uma discussio
importantissima para os estudos sobre o medievo, isto é, a questao espinhosa
de se estender (ou ndo) o periodo para todo o globo, para além das origens
europeias da divisao tripartite do tempo. Ademais, é importante discutir com
os estudantes sobre como o medievalismo, isto ¢, a reimaginagao e reutiliza-
¢ao do medievo na contemporaneidade, reforca os estereStipos de uma Idade
Média europeia, branca, masculina e cristd. Cabe ao professor ressaltar que
essa imagem perpetuada do Medievo nao condiz com as evidéncias histéricas,
e sim com uma histdria reimaginada que seletivamente reinterpreta eventos e
personagens conhecidos a servico de modernas ideologias racistas, colonialis-
tas e imperialistas (YOUNG; FINN, 2022). Ou seja: em Age of Empires, ainda
que, hoje, diversas civilizagdes do globo estejam representadas, a histéria de
cada uma delas permanece reduzida a légica com a qual se explica a trajetdria
da Europa; os videogames costumam eurocentrar nio apenas a estética visual
e a narrativa histdrica, mas a prépria compreensio que temos do tempo e de

suas transformacoes.
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Figura 15 — Parte da tela da “Arvore de Tecnologias” (esquema em que se
ilustra os avancos possiveis para cada civilizagao) dos Incas, em que se pode ver
a designacio das “Idades”, embora os Incas jamais tenham passado por uma
“Idade Feudal” ou “dos Castelos”, por exemplo

Fonte: Os autores, 2022.

Como podemos ver nesta breve andlise, os potenciais de discussao so-
bre os orientalismos e eurocentrismo em Age of Empires sao bastante diversos e
um olhar atento pode encontrar ainda mais exemplos de violéncias simbdlicas
para com povos nio brancos. Assim, Age 2 estabelece uma retérica procedural
(BOGOST, 2007) cujo contetido tdcito é: toda a histéria da humanidade s6
pode existir, ser inteligivel (e épica, digna de um game emocionante) se for cen-
trada em elementos europeus, como o feudalismo. Além disto, é possivel tecer
consideracoes e debates sobre o papel das mulheres, posto que, com raras ex-
cegdes, elas aparecem apenas como unidades civis (KLINE, 2017), ou como jd
dito, discutir as problemiticas referentes a divisao temporal (LE GOFE 2015) e
a0 préprio conceito do que ¢ “medieval”. O objetivo desta atividade é fomentar
a discussdo e o senso critico dos estudantes, de modo a lhes dar meios para ques-
tionar os diversos tipos de violéncia e exclusdo pelo qual os povos americanos,
africanos e asidticos sofrem até hoje, ainda que seja uma violéncia simbdlica

presente em artefatos culturais aparentemente inocentes.
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CONCLUSOES

Através da andlise de Genshin Impact e Age of Empires I1, podemos observar
que hd diversas formas de perpetuacio cultural de uma concepgio eurocéntrica e ra-
cializada do mundo. De um lado, temos a questdo da representatividade e a impor-
tAncia de se incluir, em um produto cultural interativo, como sao os videogames,
uma gama variada de personagens das mais diversas etnias, de modo a representar
uma maior variedade de jogadores. Como afirma Silvio Almeida (2019), contudo,
a representatividade ¢ apenas um primeiro passo para mudarmos a sociedade racista
em que vivemos, onde o racismo estd imbuido em sua propria estrutura.

Nesse sentido, a estrutura racista e eurocéntrica também se reflete na
midia que consumimos, seja em livros, novelas, filmes, séries ou jogos eletronicos.
Sobre estes, o conceito de Retérica Procedural de Ian Bogost (2007) nos ajuda a
compreender a existéncia de argumentos mais “velados” no cédigo do jogo, como
¢ o caso de Age of Empires II, em que as proprias mecanicas do game refletem a
concepgio de mundo eurocéntrica dos seus desenvolvedores. Por outro lado, na
analise de Genshin Impact, ficou claro que, por vezes, esse argumento é quase dei-
xado as claras, com a perpetuagio de estereStipos em personagens nio brancos, e
a prépria construgao do universo do game, em que, novamente, temos a dissemi-
nagio de preconceitos sobre determinados povos e nages.

Trazemos também uma discussio mais ampla sobre medievalismos, no
sentido do uso que as midias fazem desse passado construido e (re)imaginado.
Portanto, vemos que, em muitos casos, o medievalismo nos videogames, assim
como em outras midias, reforca concepgoes eurocéntricas e racistas, calcadas
numa percepgio do medievo como sendo um periodo eminentemente branco,
masculino, europeu e cristio (YOUNG; FINN, 2022). Dessa forma, nas discus-
soes em sala, o professor, em conjunto com as contribui¢des dos alunos, deve por
em xeque essa concep¢do, mostrando a pluralidade e diversidade existentes no
periodo, bem como questionando as razoes por trds da manutencao dessas ideias
racistas e etnocéntricas que se perpetuam sobre o medievo.

A partir desta atividade, o professor deve ajudar os alunos a tecer uma cri-
tica das midias populares. Optamos por exemplifici-las com os videogames devido
a0 aumento de sua popularidade e a necessidade de que também os docentes se
familiarizem com essa nova modalidade de se conhecer a Histdria, cujo impacto
na consciéncia histérica das novas geragoes tende a aumentar (FOGU, 2009). No
entanto, o objetivo aqui é fomentar o senso critico dos estudantes para com qual-
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quer outra modalidade narrativa, pois entendemos que os jogos eletronicos ainda
s30 uma midia de dificil acesso material para o grande publico, embora isso tenha
sido atenuado com o advento de jogos para celular e jogos gratuitos. De todo modo,
apontar, questionar e discutir as diversas formas de violéncia, simbdlica ou nio, a
que os povos nao brancos e nao europeus sofrem cotidianamente sao fundamentais
para a construgio de uma sociedade mais justa e igualitdria, o que coaduna com os
objetivos e as habilidades que se espera de um estudante em fins do ensino médio,

tal como consta na Base Nacional Curricular Comum (BNCC).
AFERICAO DOS OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

Apés as exposicoes e os debates em sala de aula — cujo esperado ¢ levar 2 aulas
(2 médulos de 50 minutos) —, é recomendado que o professor reserve uma terceira
aula (de 50 minutos) para realizar a seguinte atividade pratica, que consiste em um
debate aberto. Dividindo a turma em grupos de cinco a oito estudantes (ou como o
professor preferir, de acordo com o tamanho de sua turma), os grupos devem escolher
uma midia ambientada na Idade Média (filme, série, videogame, telenovela, livro,
quadrinhos) na qual ele, munido das discussoes feitas nas aulas anteriores, consiga
identificar elementos orientalistas ou preconceituosos sobre os quais possa discorrer.
O docente pode pedir que cada grupo leve para a sala de aula as representagoes es-
colhidas (em arquivos de imagem ou folhas impressas, feitas a partir de capturas de
tela ou obtidas em pesquisas na internet), apresente-as aos colegas — descrevendo-as,
analisando-as e interpretando-as — e as submeta a um debate aberto entre a turma.
Esse debate pode levar cerca de 35 minutos’. Nos quinze minutos finais, o professor
pode arrematar o debate, encaminhando as conclusées previstas.

Sugerimos, entdo, que o professor avalie os alunos a partir de suas par-
ticipagoes orais no debate. Ele deve procurar perceber se os alunos conseguiram
identificar os racismos presentes nas representagdes do jogo Genshin Impact (passo
1), bem como o orientalismo presente nas representagoes de Age of Empires (passo
2), que ensejam uma concepgio eurocéntrica da histéria. A partir dessas consta-
tagoes, espera-se que eles demonstrem as competéncias e habilidades previstas:
a consciéncia das violéncias simbélicas que as representagoes visuais na cultura
podem esconder e das circunstincias nas quais as narrativas histéricas sao cons-

truidas e perpetuadas.

9 Alternativamente, para abreviar o tempo consumido, o professor pode pedir que cada grupo nomeie um
representante para apresentar as representacoes colhidas na midia, cada um consumindo cerca de 5 minutos,
deixando o debate coletivo para o final da aula.
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MORGANA, A FADA:
A REPRESENTACAO FEMININA
NA LITERATURA MEDIEVAL

Evellyn Ricardo da Silva

INTRODUCAO

tualmente, o saber histérico tem sido repensado e discutido através das

perspectivas culturais, capazes de valorizar o ser humano e, consequen-

temente, suas atividades. Seguindo esse viés, a literatura se constituiu
enquanto uma ferramenta capaz de refletir as relagées socioculturais de uma co-
munidade, em concordincia com determinada conjuntura temporal e espacial.
Nesse sentido, este capitulo foi desenvolvido a partir das andlises socioculturais
impelidas a literatura, em especifico, as representagoes femininas na cultura literd-
ria medieval. Esse esfor¢o objetivou colaborar com os debates acerca dos estudos
culturais principalmente a relagio entre histéria e literatura.

Além disso, a historiografia também se consolidou a partir de relagdes
de poder, perpetuando discursos hegeménicos e tradicionais, responsdveis por
silenciar aparticipaco do género feminino nos processos sociais ao longo de
séculos. No entanto, segundo Michelle Perrot (2005), é a partir dos anos seten-
ta, com a busca por novos objetos e métodos, que as mulheres surgem como
uma nova categoria de andlise. No que tange as obras literdrias e sua escrita, em
concordéncia com as discussoes propostas por Judith Butler (2015), as mulhe-
res nao podiam narrar a si mesmas, pois essa responsabilidade estaria ligada as
suas participagdes no meio social e, consequentemente, aos moldes impostos
aos géneros. Nesse sentido, a exclusdo, ou participagio regrada desses sujeitos,
limitou as possibilidades de uma escrita feminina, relegando grande parte de
suas representagdes nesse campo aos homens.
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Neste capitulo, analisamos a obra Le Mort D’Arthur (1485), de autoria
do inglés Thomas Malory (1405-1471). Seu enredo é composto por um com-
pilado de contos, organizados e traduzidos para a lingua inglesa, que narram as
aventuras do Rei Arthur e seus cavaleiros. Diante disso, propomos o seguinte
problema: a representagio do género feminino na literatura medieval pode ter
sido construida como um mecanismo capaz de reforgar comportamentos dese-

jados pelos homens?
OBJETIVOS

Em vista do questionamento estabelecido, o objetivo geral desta ativida-
de é compreender a literatura como um mecanismo essencial para o entendimen-
to das relagdes sociais, econdmicas e culturais em determinados tempos e espagos.
Portanto, com o auxilio da obra supramencionada, planejamos contemplar os
seguintes objetivos especificos: a) explicitar as relagdes de poder que permeiam o
Ambito literdrio; b) analisar, através da personagem Morgana, a Fada, a represen-
tacdo do feminino na literatura medieval.

Tal proposta se situa na interdisciplinaridade da Histéria com a drea de
Lingua Portuguesa, podendo ser enquadrada nas seguintes competéncias, previs-
tas, na drea de Linguas, para o 5° Ano do Ensino Fundamental, conforme a Base
Nacional Comum Curricular (BNCC):

Quadro 1 - Competéncias desenvolvidas segundo a BNCC

COMPETENCIAS A SEREM DESENVOLVIDAS NESTA ATIVIDADE
(BNCC, 2017, p. 96-97, p. 414-415)

Unidade temdtica Objetos do conhecimento Habilidades

Leitura/escuta Leitura colaborativa ¢ autdnoma | (EF15LP16) Ler e compreender, em colaboragio
(compartilhada e com os colegas e com a ajuda do professor e, mais
autdénoma) tarde, de maneira autbnoma, textos narrativos de

maior porte como contos (populares, de fadas,
acumulativos, de assombragio etc.) e cronicas

Registros da As tradigoes orais e a valorizagio | (EFO5SHI06) Comparar o uso de diferentes
Histéria: linguagens e | da meméria; O surgimento da | linguagens e tecnologias no processo de comu-
culturas escrita e a nogio de fonte para a | nicagdo e avaliar os significados sociais, politi-
transmissdo de saberes, culturas e | cos e culturais atribuidos a elas
histdrias

Fonte: Os autores, 2022.
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PROPOSTA PARA A EXECUCAO DA ATIVIDADE

Duragao: 2 horas e 30 minutos, ou seja, trés médulos-aula de 50 minutos.
Local e recursos necessdrios: equipamentos de proje¢io (computador e pro-
jetor), internet, impressio dos excertos do documento trabalhado. Os recursos
podem ser adaptados a depender da estrutura escolar.

Organizagao dos alunos: inicialmente, o professor pode organizar a sala em forma-
to circular, iniciando a discussio, amparado nos roteiros disponibilizados. No segundo
momento, a aferi¢io da aprendizagem, os alunos deverio ser divididos em grupos. Su-

gerimos entre trés a cinco estudantes, conforme o quantitativo da turma.

PASSO 1 - PROBLEMATIZANDO A ESCRITA
E A NARRATIVA HISTORICA

Este passo planeja abordar o objetivo A, ou seja, explicitar as relagoes
de poder que permeiam o Ambito literdrio. Essa contextualizagio inicial deve
levar 25 minutos.

Em um primeiro momento, levante questionamentos a serem respondi-
dos pelos alunos, almejando seus conhecimentos prévios, por exemplo: vocés co-
nhecem alguma obra medieval? Alguma que seja escrita por mulheres? Quais sao
seus personagens literdrios favoritos? Posteriormente, apds ouvir os estudantes,
inicie a abordagem sobre a construgio dos personagens femininos na literatura
medieval ocidental e suas possiveis relacoes com a dominagio simbdlica masculi-
na, considerando que a escrita foi uma atividade, majoritariamente, atribuida aos
homens. Tratemos sobre tais problemdticas a seguir.

De acordo com Pierre Bourdieu (1999, p. 18), a ordem social é funda-
mental para a propagacio da dominagio masculina, principalmente através da
divisao social do trabalho, conferindo atividades e espacos a determinado gé-
nero, objetivando a submissao de uns e superioridade de outros; por exemplo,
a casa, reservada as mulheres, e os ambientes académicos, aos homens. Nesse
sentido, a auséncia do feminino nesses espagos, considerados intelectuais, ao
longo da Histéria, é comumente atribuida a lenta inser¢io desses agentes no
processo de letramento e educagdo, que perdurou até meados do século XX.
No entanto, também consideramos a auséncia do protagonismo feminino um
problema metodoldgico, perpetuado por uma historiografia tradicional e defi-
ciente, construida sob a égide de ideologias patriarcais e excludentes.

07



Segundo Virginia Woolf (2013), a representagio da mulher na literatura
foi, durante séculos, estruturada a partir dos olhares masculinos, que as utilizaram
de acordo com propésitos e convengoes culturais e sociais pré-estabelecidas. “Por
isso, talvez, a natureza peculiar das mulheres na fic¢ao, os extremos impressionan-
tes de beleza e horror, a alternincia entre bondade celestial e depravacio demo-
nfaca — porque assim as enxergaria um amante, conforme seu amor aumentasse
ou diminuisse, é préspero ou infeliz” (WOOLE, 2013, p. 109). Ou seja, a con-
figuracio e o arquétipo das personagens femininas na literatura seguem padroes
claros, duais, responsdveis por agradar ou afastar a figura masculina; a fémea re-
catada, capaz de seguir as regras postuladas por homens, e aquelas que subvertem
os papéis, desobedecendo a ordem natural.

A construcio de uma literatura estd relacionada diretamente com a cons-
trugdo sociocultural do autor, porque toda expressao humana, seja ela oral ou escri-
ta, carrega simbolismos, cddigos e comportamentos que servem a propésitos dis-
tintos, em concordincia com determinada conjuntura temporal, politica e social.
Conforme Mdrcia Medeiros (2008), entre os periodos finais da Idade Média e os
primeiros momentos da Idade Moderna, grande parte dos escritos estavam destina-
dos a individuos com um determinado status social e, de fato, esse status nao estava
apenas relacionado ao poder econémico dos sujeitos, mas também ao seu género e,
consequentemente, a0 comportamento permitido nos 4mbitos publicos e privados.
Em relagao as mulheres, elas deveriam ser recatadas e silenciosas, suas capacidades
de escrita ou fala eram reprimidas, a expressio feminina sé poderia ser aceita nos

espacos privados e intimos:

E uma escrita privada, e mesmo intima, ligada & familia, praticada & noi-
te, no siléncio do quarto, para responder as cartas recebidas, manter um
didrio e, mais excepcionalmente, contar sua vida. Correspondéncia, didrio
intimo, autobiografia nio sio géneros especificamente femininos, mas se
tornam mais adequados as mulheres justamente por seu cardter privado.

De maneira desigual. (PERROT, 2008, p. 28).

PASSO 2 -~ DE FADA A BRUXA: AS TRANSFORMACOES
LITERARIAS DA PERSONAGEM MORGANA

ste passo estd relacionado ao objetivo B, que analisard, através da
Est t4 relacionad bjetivo B lisard, at d
personagem Morgana, a representa¢do do feminino na literatura medieval.

Trata-se de um estudo de caso, isto ¢, da andlise e interpretagdo de uma figura
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especifica da literatura medieval: Morgana, inicialmente retratada como uma
fada (uma entidade benigna), mas depois convertida, pelos autores cristdos,
em uma bruxa (uma entidade maligna).
A caracterizagio de Morgana ¢ mutdvel, entre os periodos convenciona-
dos como baixa Idade Média e inicio da Idade moderna, os literatos britinicos a
transfiguraram de uma fada amada para uma bruxa odiada. E importante perceber
que o preficio da obra Le Mort D’Arthur, escrito pelo comerciante William Cax-
ton (1422-1492), adverte a relagdo entre os escritos e a doutrina cristd propagada
no periodo, apresentando o livro como um manual, responsével por demonstrar
os comportamentos dispensdveis ou necessdrios para alcangar o caminho do céu'.
Nos primeiros capitulos da narrativa, Morgana ¢ apresentada como a irma do Rei
Arthur, enviada ainda jovem para um convento. A personagem atribui-se a alcunha
de “uma das damas mais formosas do reino” (MALORY, 2017, p. 105), mas esse
tratamento muda rapidamente, pois a mulher se apresenta gananciosa, repugnante,
invejosa e mentirosa, capaz de usar os personagens masculinos em nome do amor
para alcancar seu desejo, tornar-se rainha, mesmo que inclua planejar a morte do
seu proprio irmao:
A Fada Morgana, esposa do Rei Uriens, a fez chegar ontem as minhas
mios através de um ando, com o intuito de que eu matasse o Rei Arthur,
seu irmao, o homem que ela mais odeia no mundo porque tem mais honra
e bravura do que qualquer outro do mesmo sangue. Ela também me ama
muito, como amante, ¢ este amor ¢ reciproco. Assim, se pudesse provocar
a morte de Arthur com suas artes, logo trataria de matar seu esposo, o Rei

Uriens, e faria de mim o rei desta terra e ela seria minha rainha. (MA-

LORY, 2017, p. 170).

Ah, Sir Accolon, disse o monarca, tereis minha cleméncia, porque bem
vejo, por vossas palavras, que nio me haveis reconhecido. Mas percebo,
por essas mesmas palavras, que estavas de acordo com minha morte e, por
isto, sois um traidor. Sei, porém, que sois menos culpado do que minha
irmi, a Fada Morgana, ji que ela, com suas falsas artes, fez com que con-
corddsseis com ela e consentisses em seus falsos prazeres. No entanto, se eu
viver, hei de me vingar dela, de tal forma que toda a Cristandade falard a

esse respeito. (MALORY, 2017, p. 170).

1 Caxton evidencia as relagées entre literatura e doutrina cristd. No que tange as discussoes de género apresen-
tadas, em contraste com a obra, evidenciamos que “simbolos culturalmente disponiveis que evocam representa-
¢oes simbolicas (e com frequéncia contraditérias) — Eva e Maria como simbolos das mulheres, por exemplo, na
tradi¢do cristd ocidental - mas também mitos de luz e escuridio, purificagio e poluigio, inocéncia e corrupgio”

(SCOTT, 1995, p. 86).
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Nesses trechos, o Rei Arthur absolve o traidor, que, junto a sua irma,
pretendia matd-lo e tomar seu reino. Essa atitude denota as virtudes atribuidas
pelo autor ao personagem: cleméncia e benevoléncia. Porém, existe uma cultu-
ra coercitiva responsdvel por perpetuar os processos de culpabilizacio da figura
feminina enquanto premia o masculino, mesmo em circunstincias similares. Ao
perdoar o homem, mesmo que Sir Accolon tenha assumido sua responsabilidade
para a consumagio do ato de matar o monarca com suas préprias maos, a culpa da
faganha ¢ automadtica e unicamente transferida & mulher, pois ela o teria seduzido
e obrigado a cometer traigao. Além disso, apesar das atitudes indesejdveis, como
a busca por vinganca, Arthur nio é percebido como um vildo, mas continua a ser
considerado “o mais célebre rei cristao, o primeiro e o principal dos trés melhores

cristaos valorosos” (MALORY, 2017, p. 9).

CONCLUSOES

A partir da problematizagao realizada no passo 1 e do estudo de caso ana-
lisado no passo 2, podemos perceber que a literatura se constituiu, durante séculos,
como um mecanismo capaz de expressar e representar os costumes e formas de
sentir, principalmente das camadas hegeménicas. Nesse sentido, também foi um
importante meio de propagagio das relagdes de poder construidas na sociedade
medieval, visto que “nio se trata de outra coisa sendo do campo completo da expe-
riéncia humana, desde o mais coletivamente social até o mais intimamente pessoal”
(PATLAGEAN, 2005 apud LE GOFE 2013, p. 7). Por isso, ressaltamos a impor-
tAncia dessas obras para os estudos histdrico-culturais.

Notamos que, em relagao aos personagens femininos, essa cultura literd-
ria medieval, em sua maioria difundida por homens, ditava seus comportamentos
a partir de pontos opostos. Desse modo, os escritores buscavam, em suas obras,
relatar quais atitudes seriam desejadas e bem-vistas naquele tempo e espaco social,
criando personagens que moldaram a percepgio do feminino, atribuindo a eles
caracteristicas modelos e/ou passiveis de nojo: a mulher bela, com bons modos,
submissa aos desejos masculinos, e a mulher invejosa, rebelde, cujo comporta-

mento ¢ inadmissivel.
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AFERICAO DOS OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

Para aferir o aprendizado da turma, sugerimos a seguinte atividade. Ao fim
da aula, o professor deve separar um momento para informar os passos necessirios
para a producio da atividade requerida no processo de aferi¢io de aprendizagem. Os
estudantes, organizados em grupos, devem pesquisar outras representagoes da Mor-
gana, personagem estudada em sala, nos objetos culturais que lhes forem mais fami-
liares — desde midias digitais, como videogames, filmes e séries, até livros, quadrinhos
ou desenhos animados (geralmente televisionados) etc. —, escolhendo uma obra para
contrastar com o arquétipo impelido s personagens femininas durante a Idade Mé-
dia. E importante que eles decidam os objetos de estudo e repassem para o professor,
que deve estar atento a possiveis repetigoes.

Desse modo, apés a conclusao das pesquisas, os grupos precisam compa-
rar a midia escolhida com o documento Le Mort d’Arthur, apresentado no passo
2, destacando suas diferencas e similaridades. Posteriormente, o resultado dessa

pesquisa serd organizado e apresentado pelos alunos.
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UM MEDIEVO CONECTADO: A VIAGEM
DE RABBAN BAR SAUMA A “TERRA
DOS ROMANOS”

Janyne Barreto Figueiredo
José Ivson Marques Ferreira de Lima

INTRODUCAO

ormas de cristianismo asidtico sdo frequentemente deixadas de lado, como o
nestorianismo, por exemplo, em detrimento de concepg¢des europeias dessa
religiosidade no medievo. O nestorianismo foi um ramo do cristianismo
que acreditava que as naturezas humana e divina de Cristo eram separadas, e, apds
ser declarado como heresia em 431 EC, foi desaparecendo do Império Romano,
embora fossem expressivas no Oriente (RANK, 2014).
Ao investigar o medievo asidtico, nota-se que os lideres da Igreja Nes-
toriana exerciam um poder em seu territério maior do que o Papa. Durante o
século XIII, quando Kubhlai Khan (1215-1294) estabeleceu a Dinastia Yuan,
o nestorianismo jd tinha vdrios adeptos entre os mongdis, inclusive, esposas e
assessores do préprio Genghis Khan (1162-1227). Ao passo que havia tensoes
entre os cristios e os islAmicos residentes do Oriente Médio sob dominio mon-
gol, os cristaos europeus também possuiam interesse em propagar o cristianis-
mo nesse territdrio. E é nesse cendrio que os relatos de viagem de Bar Sauma se
inserem (RANK, 2014).
Rabban Bar Sauma foi um monge cristio nestoriano que nasceu no
Norte da China, na cidade de Dadu (atual Pequim), e viveu entre 1225 e 1294.
Atuou como embaixador mongol, estabelecendo aliangas diplomdticas em

nome do Arghon Khan, lider mongol cristao do Ilkhanato da Pérsia. Também
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se dedicou a conhecer os lugares sagrados cristaos e as figuras importantes da
Cristandade, como os reis ocidentais e o Papa.

Sua vida e suas viagens a0 mundo cristdo estao narradas no documento
intitulado A Histéria de Rabban Siuma e Mair Yahbh-Alliha, escrito anonima-
mente por volta de 1319 e traduzido e adaptado ao inglés por E. A. Wallis Budge.
O documento narra os acontecimentos vividos pelos dois nestorianos e dos luga-
res que Bar Siuma visitou. A fonte apresenta diversos elementos que ponderam
as dinAmicas do poder mongol no século XIII e a influéncia que eles tinham em
um contexto global.

O documento relata sobre duas peregrinacoes que o Bar Siuma empre-
endeu durante o século XIII: a primeira, uma viagem a Jerusalém, que foi inter-
rompida no Ilkhanato da Pérsia, quando o Patriarca da Igreja Nestoriana alegou
que aquela nio era uma boa época para visitar Jerusalém; e a segunda, uma jorna-
da pelos reinos cristaos do Ocidente, em busca de fortalecer os lagos com a Igreja
Romana em nome do Khan.

Tais viagens s6 foram possiveis gragas ao apoio e investimento de khans
mongéis, como Kublai, da China, e Arghon, do Ilkhanato da Pérsia. Assim, o
contexto era de pax mongdlica, resultado da expansio e estabilidade do poderio
mongol, que permitiu a construgio dos pontos de intercimbio, por onde circula-
vam produtos, pessoas e ciéncias através das rotas comerciais. Portanto, alinhados
com a fé nestoriana e munidos das credenciais de Kublai Khan, os homens do
clero viajaram rumo ao Ocidente em peregrina¢io. Receberam tal designio do
Khan, provavelmente, por serem monges poliglotas que compartilhavam da mes-
ma religiosidade dos monarcas europeus.

A peregrinagio de Sduma ao Ocidente cristao tem inicio apés o falecimen-
to do antigo Patriarca da Igreja Nestoriana, Mar Denha, no ano de 1281. Apéds
isso, o discipulo de Siuma, Mar Markus (agora chamado Yahbh-Allah4 III), ¢ eleito
como o novo patriarca, e SAumé ¢ eleito embaixador; partindo, entio, numa missao
diplomdtica a “terra dos romanos” em busca de apoio ao ilkhanato, que estavam
lutando contra os mamelucos egipcios. Siuma também aproveitou as suas viagens
para conhecer as grandes construgoes e reliquias da Cristandade latina.

Inicialmente, os sacerdotes nestorianos Rabban Bar Saumai e seu disci-
pulo, Mar Markus, partiram em peregrinagao religiosa e missao diplomdtica da
capital mongol até Jerusalém, mas logo foram direcionados 2 Europa. Entre seus
muitos feitos diplomdticos, Bar Siuma passou por Constantinopla, entregou car-

tas e trocou presentes com o rei Filipe IV da Franca e com o rei Eduardo I da In-
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glaterra. Congregou com académicos, politicos e membros do clero para propagar
a pax mongdlica. Em Roma, participou de uma missa em conjunto com o papa
Nicolau IV; e surpreendeu-se com o quase monopdlio religioso do cristianismo
na Europa em contraposi¢io a liberdade religiosa do Império Mongol (WEA-
THERFORD, 2010).

Tendo em vista o cardter global das conexdes feitas a partir das viagens Bar
S4umé e Mar Markus, tendemos a adotar a metodologia da Histéria Conectada
para analisar o documento em questao. Tal metodologia debruga-se nas intersecoes
histéricas em longa duragao e longa-distincia, desviando-se de abordagens tradicio-
nais que privilegiam a Europa Ocidental. Tendo como norte esse referencial, a aula
pretende esmiugar a circula¢io e comunicagao de pessoas e ideias no espaco euroasi-
dtico, procurando analisar como as conexées na Idade Média foram experimentadas
pelos que viviam nessa temporalidade (BOVO; BAYARD, 2020).

A partir da Histéria Conectada, investigaremos a comunicagio e circu-
lagdo de pessoas, ideias, saberes e religiosidades no espaco euroasidtico. Logo, o
intuito ¢ de explorar espacialidades que, em muitos casos, sdo escamoteadas pelo
ensino bdsico. Espera-se revelar uma gama de identidades fluidas e complexas,
com caracteristicas compartilhadas que atravessam barreiras geograficas e tempo-
rais. Assim, pretendemos nos desviar de uma concep¢ao de um medievo engessa-
do e eurocéntrico, apontando para problemadticas que atravessam fronteiras e que
conectam diferentes lugares do globo (SILVA, 2020).

OBJETIVOS

O objetivo geral deste capitulo ¢ desconstruir a ideia de Idade Média estatica
e sem circulagdes, conexoes e comunicagoes na espacialidade euroasidtica, tendo como
base o relato da viagem de Rabban Bar Siumi. Como objetivos especificos, elenca-
mos: 1) analisar o relato da viagem de Rabban Bar Sdum4, presente no documento A
Histdria de Rabban Siuma e Mar Yahbh-Alliha, para perceber de que forma Oriente
e Ocidente se conectam no medievo; 2) propor uma reflexdo acerca da circulagio de
pessoas e ideias em diferentes espagos geograficos, utilizando a religiosidade como fio
condutor; 3) problematizar a percepgio do Medievo enquanto um passado estdtico,
onde as sociedades euroasidticas nao possufam contatos entre si.

Recomendamos que este capitulo seja trabalhado em turmas do Ensino
Médio, para o qual a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) prevé o desen-

volvimento das seguintes competéncias e habilidades.
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Quadro 1 - Competéncias desenvolvidas segundo a BNCC

COMPETENCIAS A SEREM DESENVOLVIDAS

NESTA ATIVIDADE (BNCC, 2017, p. 571-573)

Unidade

temdtica

Objetos do conhecimento

Habilidades

COMPETENCIA ESPECIFICA 1: Anali-
sar processos politicos, econémicos, sociais,
ambientais e culturais nos Ambitos local, re-
gional, nacional e mundial em diferentes tem-
pos, a partir da pluralidade de procedimentos
epistemoldgicos, cientificos e tecnoldgicos,
de modo a compreender e posicionar-se cri-
ticamente em relagio a eles, considerando
diferentes pontos de vista e tomando decisoes
baseadas em argumentos e fontes de natureza

cientifica.

(EM13CHS102) Identificar, analisar e dis-
cutir as circunstincias histéricas, geograficas,
politicas, econdmicas, sociais, ambientais e
culturais de matrizes conceituais (etnocen-
trismo, racismo, evolugio, modernidade,
cooperativismo/desenvolvimento etc.), ava-
liando criticamente seu significado histérico e
comparando-as a narrativas que contemplem

outros agentes € discursos.

COMPETENCIA ESPECIFICA 2: Analisar
a formagio de territérios e fronteiras em
diferentes tempos e espagos, mediante a
compreensio das relagoes de poder que
determinam as territorialidades e o papel

geopolitico dos Estados-nagdes.

(EM13CHS201) Analisar e caracterizar as
dinimicas das populagoes, das mercadorias
e do capital nos diversos continentes, com
destaque para a mobilidade e a fixacio de
pessoas, grupos humanos e povos, em fun-
¢io de eventos naturais, politicos, econdmi-
cos, sociais, religiosos e culturais, de modo a
compreender e posicionar-se criticamente em
relagdo a esses processos e as possiveis relagoes

entre eles.

Fonte: Os autores, 2022.

PROPOSTA PARA A EXECUCAO DA ATIVIDADE

Duragao: 1 hora e 40 minutos (ou seja, 2 médulos-aula).

Local e recursos necessarios: A aula poderd ser ministrada na sala de aula, caso
disponha de recursos para apresentacio de slide, ou na sala de video. Serao ne-
cessdrios os seguintes itens: computador, datashow, quadro branco e folhas im-
pressas, para metade da sala, contendo o texto I e II e as perguntas norteadoras,
a outra metade contendo os textos I e III e as perguntas norteadoras. Um dos
documentos que serdo trabalhados, como recurso didético, é o mapa da viagem

de Bar Sauma.
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Organizagao dos alunos: As carteiras deverao ser posicionadas em fileiras com o
intuito de facilitar a visualizagio dos slides. No passo 2, a sala deverd ser arrumada
para a realizacio da tarefa, que é em grupo. Assim, os componentes de cada grupo

deverdo aproximar suas carteiras uns dos outros.

PASSO 1 - AULA: BAR SAUMA E AS CONEXOES ENTRE ORIEN-
TE E OCIDENTE NO MEDIEVO (50 MIN)

Figura 1 — Mapa das viagens de Rabban Bar Siumé

T VOYAGES OF RABBAN BAR SAUMA
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Fonte: Wikipedia, c2023.

Inicialmente, é relevante apresentar o medievo como um espago multi-
cultural, multiétnico, multirreligioso e de conexdes que permeiam o espaco eu-
roasidtico. A finalidade é desconstruir percep¢oes de um medievo de hegemonia
europeia e de pouca circulacio de pessoas, em que reinos medievais se apresentam
como estdticos e isolados. Para tanto, a Histéria Conectada se faz de ampla im-
portancia, ji que tal método se debruga justamente na circulagio de pessoas e suas
relacoes de trocas.

Nesse passo, ¢ fundamental apresentar aos estudantes o documento, um
relato de viagens, o personagem histérico Rabban Bar Sduma, destacando, em sua
trajetdria de vida, as conexdes e os encontros que a permearam. A fim de ilustrar
a trajetoria do personagem, cabe expor o mapa da pagina 83, da viagem de Bar
S4uma, como recurso diddtico.

No intuito de estimular a turma, sugere-se que o ministrante faga, antes

da aula, perguntas para incentivar a participagao dos estudantes e avaliar compre-
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ensoes pré-estabelecidas acerca da temporalidade trabalhada. Esta etapa pode ser
gamificada, isto é, feita em forma de game — um jogo de perguntas e respostas,
por exemplo — para melhor envolver os estudantes. Durante o jogo, o professor
poderd averiguar se todos estdo compreendendo o assunto e sanar as ddividas ne-
cessdrias. Algumas sugestoes de questionamentos sio: de que forma vocés imagi-
nam que as sociedades medievais interagiam? De quais continentes eram possiveis
os contatos? Quais semelhancas e diferencas vocés acham existirem entre Asia e
Europa durante a Idade Média?

Para compreender Bar Siumi, é necessdrio analisar as condigdes que
tornaram possiveis a sua viagem pelos reinos medievais. Portanto, ¢ fundamen-
tal considerar os khanatos mongdis e, sobretudo, a pax mongolica, resultado da
expansio e estabilidade do poder mongol, que incentivaram trocas com as mais
variadas regioes.

Apbs isso, a aula deve seguir explorando a rela¢io de Bar Siumé com o
cristianismo nestoriano. Afinal, foi a partir da fé que Siuma decidiu se aventurar
em terras distantes, e mesmo que as viagens tivessem um cardter politico, de esta-
belecer aliancas com os reis ocidentais em nome do Khan, ele buscou conhecer os

locais considerados sagrados e reliquias do cristianismo.

PASSO 2 - REVISAO E EXPLICACAO
DA ATIVIDADE (50 MINUTOS)

Nesse passo, o professor deve fazer uma revisao de aproximadamente cinco
minutos dos locais visitados por Bar Siuma, salientando a longa espacialidade de cir-
culagao do personagem. Apés a revisao, foca-se no percurso nas localidades europeias
visitadas pelo monge nestoriano a servigo do Império Mongol. Assim como ¢é funda-
mental fazer um pequeno preAmbulo de cerca de cinco minutos sobre a trajetdria de
vida de Eduardo I, no intuito de explicitar quais os interesses politicos relacionados
com a receptividade do rei para com o embaixador mongol, isto é, como seus anseios
na conquista da Terra Santa estavam alinhados com o Império Mongol.

Entre as indmeras comunicagoes e circularizacoes presentes nos relatos
de viagens de Bar Sium4, iremos utilizar seu contato com o Rei Eduardo I da
Inglaterra, no decorrer da sua exploracio & Europa Medieval, a fim de exempli-
ficar para a turma como se dava o desenrolar desses encontros, e, em atividade
pedagdgica, solicitaremos que os estudantes relacionem o encontro do Bar Siumé

e Eduardo I com outros dois textos.
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Nesse contexto, Bar Sduma visitou a Franga como emissario do Rei Arghon
e encontrou-se com a corte de Eduardo I, em Bordeaux, tratando de dialogar com
o monarca acerca da questao de Jerusalém. Eduardo I o recebeu na corte de bom
grado, demonstrando contentamento e surpresa com a fé de Bar Siuma, chegando,
inclusive, a receber a eucaristia das maos do viajante. Além de tratar de questoes
diplomaticas, Bar Siuma também aproveitou para visitar templos religiosos.

Eduardo I demonstrava interesse nas Cruzadas desde antes de tornar-se
rei, mas nio obteve um bom desempenho durante a nona. No entanto, mesmo
quando rei, ainda estava determinado a realizar uma Cruzada; seu interesse é
expresso em sua comunicagio epistolar com outros lideres ocidentais e orien-
tais. Eduardo esteve disposto a estabelecer uma relagao com o Império Mongol,
considerando a alianga com o povo mongol como uma forma de salvar a Terra
Santa. Também contactou outras comitivas mongéis e acreditava piamente numa
alianga entre povos que salvariam Jerusalém, embora as empreitadas tenham fra-
cassado (PRESTWICH, 1997).

Nesse ponto, durante aproximadamente 10 minutos, é necessrio que o
professor realize uma leitura dos textos com a turma e, durante a exposicao, ¢é rele-
vante averiguar a compreensio dela com o andamento da aula, além de abrir espago
para possiveis davidas e intervencoes dos estudantes, estimulando a participagao
para a construgio de conhecimentos. Com as devidas averiguagdes, o ministrante
deverd explicar a atividade, que consistird numa andlise comparada entre o Texto I
(o encontro entre Bar SAuma e Eduardo 1) e outros dois textos.

Entdo, o professor deverd dividir a turma, de modo que metade fique
com o texto I e II, e outra metade fique com o texto I e III. Sugere-se que, ao
fazer a divisdo, o professor distribua as folhas com as atividades. O objetivo da
atividade consiste em os alunos perceberem elementos que os trés textos possuem
em comum: quais s3o as conexoes que podem ser estabelecidas entre eles? A re-
ligiosidade se faz presente? Como diferentes sociedades estabeleceram relagoes
diplomdticas? Para tanto, os estudantes deverdo responder a essas perguntas nor-

teadoras demarcando as conexdes em, no méximo, uma pagina.

TEXTO I — Bar Siuma encontra o rei Eduardo I, da Inglaterra: “E eles sairam
daquele lugar, quer dizer, de Paris, para ir até o rei da Inglaterra, na Kasonia (Glas-
conia). E tendo chegado apés vinte dias em sua cidade (Bourdeaux?), a populagio
local saiu para encontri-los, e eles perguntaram, ‘Quem sio vocés?” E Rabban

S4uma e seus companheiros responderam: ‘Nés somos embaixadores, e viemos
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além dos mares orientais, somos os enviados do Rei, e do Patriarca, e dos Reis
dos Mongois’. E as pessoas se apressaram para ir ao Rei e informé-lo [da chegada
deles], e o Rei recebeu-lhes com prazer, e as pessoas apresentaram-nos a presen-
¢a dele. E aqueles que estavam com Rabban Siuma imediatamente deram-lhe a
Pukdind [carta de autorizagao do Rei Arghon, os presentes que ele enviou para o
rei, e a carta do Mar Catholicus]. E [Rei Eduardo] regozijou-se muito, e ele estava
especialmente contente quando Rabban Sduma falou sobre Jerusalém. E [sic] ele
disse, ‘N6s, reis dessa cidade, trazemos em nossos corpos o sinal da cruz, e nio pen-
samos nada além desse assunto. E [sic] minha mente estd aliviada sobre o assunto
que venho pensando, quando eu escutei que o rei Arghon pensava como eu’. E [sic]
o Rei mandou Rabban Sdumé celebrar a Eucaristia, e ele performou os Mistérios
Gloriosos; e o Rei e os oficiais do estado ficaram de pé, e o Rei tomou o Sacramen-
to, e fez uma grande festa naquele dia. Entao Rabban Sduma disse para o Rei, ‘Nés
rogamos a ti, 6 Rei, para dar [aos seus servos] a ordem para mostrar-nos quaisquer
igrejas e santudrios hd nesta regiao, entao quando retornarmos a Crianga do Leste
nés possamos fornecé-los descri¢oes delas’. E o Rei respondeu, ‘Assim direis ao rei
Arghon e a todos os orientais: N6s vimos uma coisa da qual nao hd nada mais lin-
do, quer dizer, que na Terra dos Francos nao hd duas Confissoes de Fé, mas apenas
uma confissio de fé, nomeadamente, aquela que confessa Jesus Cristo; e todos os
cristaos confessam’. E o Rei Eduardo nos deu muitos presentes e dinheiro para as
despesas do caminho” (SAUMA, 2012, C. VII, p. 30-31).

TEXTO II — Bar SAuma e Mar Markus encontram Mar Denha, Patriarca
da Igreja Nestoriana: “E quando ele os perguntou, ‘De onde vocés vém?” Eles
responderam, ‘Das terras do Leste, de Cambalique [Dadu, capital da Dinastia
Yuan], a cidade do Rei dos Reis Kublai Khan. Nés viemos para sermos abenco-
ados por vocé, e pelos Padres [...] pelos monges, e pelos homens sagrados dessa

parte do mundo. E se um caminho nos for aberto, e Deus tenha misericérdia de
nds, nds iremos para Jerusalém” (SAUMA, 2012, C. 111, p. 10).

TEXTO III — Bar Sduma4 € enviado 4 “Terra dos Romanos”: “Entio Rabban
S4uma disse, ‘Eu desejo muito essa embaixada, e eu anseio ir’. Entdo, logo em
seguida o Rei Arghon deu para ele umas ‘Autoridades’ (Pukdiné) para o rei dos
gregos, e o rei dos Perdgiyé (Francos), quer dizer, romanos, as Yarliké [as ‘Orde-
nangas’ dos reis mongdis], e cartas, e deu para ele presentes para cada um dos reis
[enderecados por ele]. E para Rabban Siwma ele deu dois mil marhkilé de ouro,
e treze bons animais para montaria, e uma Paiza” (SAUMA, 2012, C. V11, p- 21).
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CONCLUSOES

Na histéria da peregrinagao de Rabban Bar Siumé ao Ocidente cris-
tao, sao encontrados aspectos que j4 sdo caros ao estudo da Histéria Medieval:
a influéncia do cristianismo na vida dos homens medievais; viagens diplo-
mdticas de homens que se aventuraram por terras desconhecidas; relatos de
lugares e de pessoas distantes com as quais se teve contato; e as trocas culturais
entre diferentes regioes.

A contribui¢io que uma discussdo sobre as narrativas das viagens de
Bar Sduma oferece para uma sala de aula reside no fato de que o documen-
to demonstra uma Idade Média cuja influéncia nao se limita a Cristandade
latina, mas que ¢é global. A dispersdo do cristianismo nas diversas sociedades
possibilitou formas variadas dessa religidao, nao se resumindo a sua manifestacao
numa Europa que teria se desenvolvido de forma auténoma. A Idade Média,
portanto, consiste num periodo em que havia diversas influéncias circulando
e se conectando, que se favoreciam dessas trocas culturais. Além dos cristdos
latinos, existiram outros atores sociais que também transformaram o medievo:
mongois, chineses, persas e egipcios.

Desse modo, ¢ importante destacar que, através do documento A His-
tdria de Rabban Siumi e Mar Yahbh-Allihd, observa-se uma Idade Média que
nao se limita a uma forma eurocéntrica de escrita da Histéria — que colocam
ditos povos ocidentais e orientais enquanto opostos e antagdnicos. Ao invés disso,
torna-se possivel abordar um medievo conectado, dindmico e com relagoes mais

complexas do que a jd habitual narrativa de reinos cristaos contra o Outro infiel.
AFERICAO DOS OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

Apés a aula expositiva e discursiva, o(a) professor(a) dividird os textos
entre os estudantes, e cada um desses ird realizar uma andlise comparativa entre
dois textos (metade dos alunos ficard com os textos I e II, e outra metade com
os textos I e III), com base na exposicio anterior. Os alunos devem elaborar
uma produgdo — visual (um mapa) ou textual (uma fanzine, por exemplo) —
que pode ser construida colaborativamente e deve explicitar as conexdes e co-
municagoes presentes nas viagens de Bar Siumai, buscando problematizar uma
percepgio inflexivel do medievo prejudicial para a compreensio dessa tempo-

ralidade (EM13CHS102), com comentarios sobre o cristianismo e sua multi-
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plicidade, caracterizando dindmicas entre populacoes e destacando a mobilida-
de de pessoas (EM13CHS201). Alternativamente, os alunos também podem
mapear, coletivamente, suas préprias viagens, o que lhes ajudard a explorar o
espago e a cartografia, além de ser um exercicio de construcio narrativa, pois

eles poderdo contar suas proprias histérias através desse mapeamento.
GLOSSARIO

Bar Sduma: significa “filho do jejum”.

Cristianismo Nestoriano: vertente do cristianismo que acreditava que as nature-
zas humana e divina de Cristo eram separadas. Apds ser declarada como heresia
em 431, foi desaparecendo do Império Romano, ainda que fosse muito expressiva
no Oriente.

Khan: nome dado  lideranca de povos das estepes asidticas, como os mongdis.
Khanato: formas de divisao do territério que pertencia ao Império Mongol. Nes-
se periodo, havia quatro: a Dinastia Yuan, a Horda Dourada (ou Khanato Khip-
chak), o Khanato de Chagatai e o Ilkhanato da Pérsia.

Mar: titulo sirfaco que significa “meu senhor”, um indicativo de respeito.

Mér Markus: inicialmente nomeado Mar Markus, foi um discipulo de Rabban
Bar S4umé4, que o0 acompanhou em sua primeira viagem a Jerusalém. Pouco antes
de ser eleito como Patriarca da Igreja Nestoriana, recebe um novo nome.

Rabban: titulo que significa “mestre”.
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AS EMOCQES NO MEDIEVO E AS SUAS
DIMENSOES POLITICO-CULTURAIS

Joao Pedro P. de B. de Franca

INTRODUCAO

urante anos, a historiografia tradicional negligenciou e ignorou os afetos

e as emogodes na ciéncia histérica em detrimento de uma mais “politica”

ou “econ6émica’. No entanto, o que alguns pesquisadores, como Bdrbara
Rosenwein, tém nos mostrado é que as emogdes nao se configuraram enquanto
sentimentos fechados em si mesmos e que nio se relacionavam com o exterior,
na realidade, eles cumpriram, durante toda a histéria, um importante papel nos
rumos politicos e culturais das sociedades (ROSENWEIN, 2006, 2011).

Por outro lado, a historiografia que se preocupou com as emogoes refor-
cou a ideia da Idade Média enquanto uma suposta Idade das Trevas, um perio-
do de decadéncia entre uma sociedade iluminada e outra, sendo constituida por
pessoas irracionais e cegas pela religiao. Podemos utilizar como exemplo Johan
Huizinga, historiador modernista que tentou pintar a imagem de uma Idade Mé-
dia infantil, na qual a relagio com os sentimentos e com a racionalidade ainda
nio teria alcancado a “vida adulta”. Outro exemplo é Jean Delumeau, no seu
livro Histéria do Medo no Ocidente, no qual tenta nos mostrar uma Europa Me-
dieval completamente tomada pelo medo e pela irracionalidade (ROSENWEIN,
2011). Por isso, serd nosso papel tentar desconstruir essa imagem negativa da
Idade Média, mostrando que as formas de se relacionar, sentir e expressar o que
se sente ndo estdo completamente distantes das nossas e que nao podemos colo-

cé-las, de forma alguma, em uma espécie de “pédio afetivo”.
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Outro fator que escancara a necessidade de nos jogarmos ao estudo das emo-
coes ¢ a urgéncia da desnaturalizagio das nossas formas de sentir ¢ de se expressar.
Eni Orlandi, em seus escritos sobre a andlise do discurso, aborda a questdo da ilusao
da autoria, na qual o sujeito discursivo tem a ilusao de que aquilo que estd falando
ou performando é completamente de sua autoria, quando, na realidade, a sua forma
de falar, de se expressar, as palavras que escolhe, as que rejeita, as metédforas que faz,
sao socialmente determinadas (ORLANDI, 2006). O mesmo ocorre no 4mbito das
emogdes. Quando sentimos algo, quando choramos, quando desabafamos ou quan-
do sorrimos, temos a nogio de que aquilo ¢ algo natural, que é somente uma resposta
organica do nosso corpo a um estimulo, quando, na realidade, o que nos faz sorrir e a
nossa forma de sorrir estao intimamente ligados 4 conjuntura politico-cultural-afetiva
na qual estamos inseridos (ROSENWEIN, 2006). E urgente passarmos para uma

compreensdo historicizada das nossas formas de sentir.

AS CARTAS: FONTES HISTORICAS PARA
A COMPREENSAO DAS EMOCOES

Para podermos compreender melhor o papel das emogdes na politica e
durante o periodo medieval, utilizaremos as epistolas trocadas entre a fildsofa e
abadessa Helofsa do Pardclito (1090-1164) — ou Paracleto' — e o filésofo e mon-
ge Pedro Abelardo (1079-1142). Essas trocas comegam a partir de uma carta
enviada por Pedro a um monge, na qual, na tentativa de consold-lo, conta a
histéria da sua vida e de todos os sofrimentos pelos quais passou e tem passado.
Em resposta a esta carta, Heloisa envia outra, tentando “consolar” seu esposo.
S0, ao total, seis cartas, sendo trés de Pedro Abelardo e trés de Helofsa.

H4 inGimeros exemplares manuscritos dessas cartas, em diferentes cédi-
ces, espalhados por vérios arquivos europeus diferentes. Na Biblioteca do Vatica-
no, por exemplo, hd uma compilagio, checada por David Discombe e Charles
Burnett, com vidrias cépias das cartas®. Na British Library, hd outra compilagao
com manuscritos copiados em c. 1483°. O cédice tem 248 félios e foi feito, ini-
cialmente, para presentear o rei Eduardo IV (1461-1483) da Inglaterra. Por isso,

! Paréclito ou Paracleto, na linguagem teoldgica, ¢ o nome dado & manifestagio consoladora do Espirito Santo.
O mosteiro de Heloisa foi consagrado a tal manifestagao.

2 Os manuscritos dessas cartas, digitalizados, podem ser consultados na Vatican Digital Library; eles estio iden-
tificados sob o niimero Reg.lat.159.

3 Estes manuscritos sofreram interven¢des até o ano de 1500; eles estdo em fdlios de pergaminho com
370x260mm de dimensio.
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o cédice é ricamente adornado, com virias miniaturas, tintas vivazes e capitulares
decoradas com fios de ouro®.

Existe um amplo debate acerca da veracidade dessas cartas, encabecado por
autores como George Duby, que afirmaram que as cartas foram escritas por um ho-
mem, pois nao teria sido possivel uma mulher escrever cartas em latim daquela for-
ma. Porém, diversas historiadoras e historiadores, como Luciana Alves e Constant
Mews, vém desmontando essa tese e mostrando que ela se baseia, somente, em um
machismo dos autores e que nio somente era possivel mulheres escreverem textos e
poemas em latim nos séculos XI-XII, mas também que esta carta, em especifico, é
de autoria de Heloisa (MEWS, 2012). Reconhecer ou nio a autoria dessas cartas se
tornou uma disputa politica na historiografia, e o autor deste texto se coloca ao lado

dos que reconhecem a autoria delas.
OBJETIVOS

Esta atividade tem como objetivo geral ampliar os debates acerca das emo-
coes para além de algo meramente natural, mecinico e a-histérico. Como objetivos
especificos, estipulamos: 1) demonstrar a dimensio politica das emogoes e das de-
monstragoes de afeto; 2) desnaturalizar, junto aos alunos e as alunas, as formas de
sentir e expressar as emogoes, considerando-as construgoes sociais que dependem
da conjuntura histérica e da comunidade na qual os sujeitos estao inseridos.

Para auxiliar o professor a situar esta atividade em suas aulas, tendo como
guia a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), na qual encontramos as se-

guintes diretrizes.

Quadro 1 - Competéncias desenvolvidas segundo a BNCC

COMPETENCIAS A SEREM DESENVOLVIDAS NESTA ATIVIDADE (BNCC, 2017, p. 420-421)

Série Unidade temdtica Objeto do Habilidades

conhecimento

6° Ano do Ensino Fun- | Trabalho e formas de | O papel da mulher na | (EFO6HI19) Descrever e ana-
damental. organizagio social e | Grécia e em Roma, e no | lisar os diferentes papéis sociais
cultural. periodo medieval. das mulheres no mundo anti-
go e nas sociedades medievais.

Fonte: Os autores, 2022.

4 Este manuscrito estd identificado pelo niimero Royal MS 16 F II, félios 137r-187c.

85



PROPOSTA PARA A EXECUCAO DA ATIVIDADE

Duragao: duas aulas de 50 minutos.

Local e recursos necessdrios: lousa, pilotos, computador e suporte material para
apresentar os textos das fontes aos alunos (papel impresso, projetor de slides ou
similar).

Organizagao dos alunos: sugerimos ao professor que disponha os alunos em
forma de circulo, se possivel.

Operagio: as fontes histéricas (ou documentos) desta atividade sdo as cartas tro-
cadas entre Pedro Abelardo e Heloisa de Argenteuil. O professor deve compar-
tilhar os trechos das cartas com os alunos. A atividade estd dividida em passos:
o primeiro serve para contextualizar os documentos, o segundo serve para [é-los,
analisd-los e interpretd-los, e o terceiro pretende desconstruir a linguagem social

emotiva desses documentos e prdticas de escrita.
PASSO 1 - CONTEXTUALIZACAO

Neste primeiro momento, serd tarefa do professor contextualizar histo-
ricamente a trajetdria politica e afetiva de Heloisa de Argenteuil, qual o papel
de uma abadessa ¢ de um monge em convento e o que significava trocar cartas
durante o século XII. Este momento nio deverd tomar mais do que 30 minu-
tos, sendo acompanhado de slides mostrando ilustracoes de Heloisa, de Pedro
Abelardo, de Argentil, do Pariclito, de monastérios e dos manuscritos das cartas

trocadas entre o casal.

Figura 1 — A Abadia do Paracleto antes de sua demoligao,

em uma gravura de 1793

Fonte: Wikipedia, 2021.

86



Figura 2 — Minijatura de um manuscrito do século XIV
representando um didlogo entre Abelardo e Heloisa

Fonte: Wikipedia, 2022.

Figura 3 — Pedro Abelardo, em ilustragao de uma das
edicoes modernas de suas obras

Fonte: Wikipedia, 2022.

87



Figura 4 — Gravura de Heloisa, feita no século XIX

P

Fonte: Wikipedia, 2022.

Figura 5 — Manuscrito das cartas trocadas entre Abelardo e Heloisa.
Copia constante na Biblioteca Digital do Vaticano (Reg.lat.159)

Fonte: Biblioteca Digital do Vaticano, ¢2023.

88



Heloisa de Argenteuil, nascida em 1101, foi educada nas letras e filosofia
na abadia beneditina de Argenteuil, o que j4 demonstra uma diferenciagio de
classe de sua familia, que pode, desde cedo, arcar com os seus estudos. Aos 17
anos, mudou-se para Paris para continuar seus estudos sob a tutela de seu tio, o
conego’ Fulbert. Na intencio de aprofundar seus conhecimentos, ela foi con-
fiada a um famoso e proeminente tedlogo e fildsofo da época, Pedro Abelardo,
com quem, durante seus anos de estudo, desenvolveu um romance. O romance
terminou de forma dramdtica, pois o tio de Heloisa descobriu o relacionamento
amoroso entre os dois e mandou violentar e castrar Pedro Abelardo (COSTA;
COSTA, 2019).

A partir disso, Abelardo passou a se distanciar afetivamente de Heloisa,
por compreender que a sua castragio ¢ todo o sofrimento pelo qual passou teria
sido, a0 mesmo tempo, um castigo divino e a sua possibilidade de redencio pe-
rante Deus. Em paralelo a esse movimento de introspeccio religiosa de Abelardo,
ele forcou Heloisa a entrar para a vida religiosa e tomar o hdbito mondstico, ou
seja, confinar-se em um mosteiro. As cartas com as quais trabalharemos aqui
foram escritas por Heloisa décadas a frente desse momento, quando ela ji era
abadessa do Paracleto e Abelardo era tutor da abadia (COSTA; COSTA, 2019).

A respeito da hierarquia e da dinimica interna de um convento, ¢ impor-
tante ressaltar para os alunos que, por mais alta que fosse a posi¢io de uma mu-
lher dentro de uma abadia, ela sempre estaria sob a tutela de um homem. Dessa
forma, por mais que Heloisa fosse a autoridade médxima dentro do Paracleto, ela
ainda estaria sob a ordem de Pedro Abelardo, sendo necessirio recorrer a ele caso
necessitasse de algo (DALARUN, 2021).

Importante mostrar para os alunos também que a forma como lidamos
com cartas ou mensagens ‘privadas” é extremamente diferente da forma como
as pessoas do periodo antigo e medieval lidavam. Era comum na época medie-
val que uma carta de romance trocada entre esposos, como as epistolas com as
quais trabalhamos, fosse lida por diversas pessoas para além do remetente e des-

tinatdrio. Principalmente uma carta escrita por duas autoridades eclesidsticas:

Dos dois mosteiros onde Heloisa passou quase toda sua vida, um foi cons-
truido préximo a Paris e era caminho para os viajantes ¢ o outro afasta-
do de tudo, mas ainda assim lugar onde os viajantes podiam descansar.
Eles tinham contato externo e sofriam interferéncias do meio. E foi nesse

contexto que as missivas foram redigidas o que exigia, ainda que indireta-

5 Conego € o clérigo que faz parte da ctria de um bispo, ou seja, do colégio de padres que o assessora.
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mente, que elas fossem um modelo gerador de moral e produtor de com-
portamento ascético. Como um ponto de encontro a distancia, “sem lugar
fisico definido”, as missivas eram um meio de comunicagio que estabelecia
vinculos politicos. O tom deveria ser sempre atento as possibilidades (AL-

VES, 2012, p. 68).

Nesta época, além de servir como um meio para troca de informagoes e
comunicagio, as cartas podiam ser também um teatro de disputa politica e inte-
lectual entre os remetentes e serviam também como tratados filoséficos e cddigos
de condutas para a vida mondstica (ALVES, 2012).

PASSO 2 -~ ANALISE DA PRIMEIRA CARTA
DE HELOISA DE ARGENTEUIL

Neste segundo passo, o professor deverd conduzir a andlise de alguns
trechos da carta escrita por Heloisa enderecada a Abelardo. Durante as andli-
ses das cartas, comentamos algumas citagoes delas, que colocamos neste tex-
to como citagdes diretas. Seria de extrema importincia que o(a) professor(a)
expusesse esses trechos para toda a turma e os desconstruisse junto a ela. A
exposi¢do terd esta sequéncia: I) expor as cartas e buscar ter uma compreensio
bdsica delas, observando as declaracoes de amor e os sentimentos expressos e
sz; II) transformar aquelas declaragoes em um discurso, relacionando-as com o
contexto de vida de Heloisa e suas aspiragoes politicas e afetivas. Este momento
nao deverd tomar mais do que 20 minutos do tempo de aula do(a) professor(a).

Na primeira carta, Heloisa utilizou palavras “doces” para tentar
consolar seu marido, de quem ela teve que se fazer distante, devido as im-
posicoes do oficio religioso. Algumas passagens desta epistola se mostram

extremamente empdticas e amorosas, por parte dela, em dire¢do a Pedro

Abelardo:

lancei-me sobre ela [a carta] e devorei-a com todo o ardor de minha ter-
nura: ji que havia perdido a presenca corporal daquele que a havia escrito,

a0 menos as palavras reanimariam um pouco para mim a sua imagem.

(ZUMTHOR, 2000, p. 164)°.

Nés, suas pequenas servas e tuas também, que se digne nos escrever fre-
quentemente para nos por a par das tempestades pelas quais és hoje sacu-

dido. (ZUMTHOR, 2000, p. 167).

6 Os documentos estio referenciados pelo nome de Paul Zumthor, autor da edigio francesa das cartas, que foi
traduzida para o portugués (a versio que acessamos).
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Cura, eu te suplico, o mal que tu mesmo nos fizeste, tu que procuras
cuidar daquele que outros causaram! Deste satisfagio a um amigo, a um com-
panheiro; saldaste a divida da amizade e da fraternidade. Mas tens para conosco
uma divida bem mais urgente: nio nos chames, com efeito, tuas “amigas”, tuas
“companheiras”, esses nomes nao nos convém; somos as inicas pessoas que ver-
dadeiramente te amam, tuas “filhas”; que se empregue, se puder ser encontrado,
um termo mais terno e mais sagrado! Se duvidasses do tamanho da divida que te
obriga com relagdo a nds, nao nos faltariam nem provas nem testemunhos para

te convencer. Todo o mundo se calaria, pois os fatos falariam por si mesmos.

(ZUMTHOR, 2000, p. 169).

Gragas a Deus, nenhum de teus inimigos poderd impedir-te de nos dar,
por esse meio, tua presenca, nenhum obstdculo material se opoe a isso. Eu

te suplico, nio nos falte por negligéncia! (ZUMTHOR, 2000, p. 168).

No entanto, como dito anteriormente, nem sempre as cartas eram de
natureza privada, e uma carta escrita por uma pessoa da autoridade de uma
abadessa, independentemente do assunto, nao seria de forma alguma privada.
Por isso, é muito pouco provivel que Heloisa tenha utilizado essas cartas so-
mente para realizar declaragoes de amor fervorosas e ressentidas. Além disso, o
relacionamento amoroso entre Heloisa e Pedro jd estava décadas atrds e parte
da educacio religiosa que Heloisa recebeu e dominou passava por subordinar
as emocgoes ¢ os afetos a racionalidade. Dessa forma, parece-nos improvével que
uma abadessa da envergadura de Heloisa pudesse, depois de décadas, ser toma-
da levianamente por seus sentimentos, comprometendo seu posto enquanto
lideranga religiosa. Aqui, como em outros momentos durante as outras cartas,
Heloisa utilizou suas emog6es como base argumentativa para conquistar o que
deseja e para debater e convencer seu interlocutor (ALVES, 2012).

Com relagdo a esta primeira carta, vemos uma esposa consolando seu
marido, mas, acima de tudo, uma abadessa mostrando que todos os sofrimentos
pelos quais Abelardo passou também foram sentidos por ela, e que 0 abandono ao
qual Abelardo teria deixado sua amante nio poderia, de forma alguma, ser justi-
ficado ou continuado. Todos os sentimentos expressos precisam ser interpretados
para além de uma leitura machista de “exagero emocional feminino”, observando
a realidade na qual Heloisa se encontra.

Ademais, em sua argumentagao, Heloisa se utiliza do tema do seu re-

lacionamento com Abelardo porque este tépico fora abordado por ele na carta
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anterior; a abadessa usou o tema para barganhar a presenca do tutor no Pardclito.
Essa parte — extremamente incompreendida pelos escritores e filésofos (que co-
locaram a filésofa no lugar de uma esposa desolada e abandonada) — precisa ser
compreendida enquanto uma exigéncia politica de que Abelardo cumpra com
seus deveres enquanto Abade e tutor de Heloisa e suas irmas. Heloisa traz, como
espinha dorsal do seu argumento, a comogao de Abelardo com relagao as dores
que ela sofreu por causa de todo o amor que passaram, chegando, inclusive, a
acusd-lo de nunca a ter amado de verdade, para que possa exigir, “a0 menos”, a
presenca dele enquanto um tutor, cumprindo com as suas responsabilidades, que

h4 muito haviam sido abandonadas:

Tu s6, e nao um outro, tu s6, que és a causa tnica da minha dor, me trards
a graca do consolo. Tu s6, que me contristaste, poderds trazer-me alegria,
ou ao menos amenizar minha pena. Tu s6 o deves a mim, pois cegamente
cumpri todas as tuas vontades, a ponto de, ndo podendo me decidir a te
opor a menor resisténcia, ter a coragem de me perder a mim mesma, sob

tua ordem. (ZUMTHOR, 2000, p. 174).

Considera, eu te suplico, o objeto do meu pedido. Parecer-te-4 tio mini-
mo, tdo fécil para ti de o satisfazer! Uma vez que tua auséncia me frustra,
que pelo menos a afetuosa linguagem de uma carta (as palavras te cus-
tam tio pouco!) me traga tua doce imagem! E vio para mim esperar de

tua parte um ato generoso, quando mostras em palavras uma tal avareza.

(ZUMTHOR, 2000, p. 183).

Em nome do Deus mesmo a quem te consagraste, conjuro-te a me propot-
cionar tua presenca, na medida em que isso te for possivel, enviando-me
algumas palavras de consolo. Faze-o a0 menos para que, provida desse re-
conforto, eu possa me entregar com mais zelo ao servigo divino! Quando
outrora me chamavas a prazeres temporais, me cumulavas de cartas, tuas
cangbes punham sem cessar sobre todos os ldbios 0 nome de Heloisa. Os
lugares publicos, as moradias particulares, o ecoavam. Nao seria mais justo
excitar-me hoje a0 amor de Deus, que de o ter feito outrora ao amor do
prazer! Considera, eu o suplico, a divida que tens com relagdo a mim; d4

ouvidos a meu pedido. (ZUMTHOR, 2000, p. 185).

Na segunda carta, Heloisa mantém a argumentagio emotiva, de que a
presenca de Abelardo em sua vida e na vida de suas “irmas” é urgente e necessd-
ria. No entanto, agora ela empreende algumas formas emotivas novas, radicaliza
outras e traz formas de argumentagio, como a de autoridade, citando os mais

famosos fildsofos de sua época e as préprias escrituras da Biblia:
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Infeliz, que nasci para ser a causa de um tal crime! As mulheres nao pode-
rio entdo jamais conduzir os grandes homens senio a ruina! Eis por que
sem ddvida o livro dos Provérbios poe em guarda contra elas: “Agora, por-
tanto, meu filho, escuta e dd atengdo as minhas palavras. Que teu coragao
nao se desvie sobre os caminhos da mulher. Nio te desvies em seus ata-
lhos, pois assim ela feriu e abateu muitos: os mais corajosos foram mortos
por ela. Sua casa é a entrada dos infernos, ¢ conduz ao coragio da morte.

(ZUMTHOR, 2000, p. 212).

Heloisa se utiliza dos argumentos contidos na Biblia, como no capitulo
de Provérbios e, por conseguinte, no capitulo de Eclesiastes, o exemplo de Adio e
Eva, de Sansio e Dalila, de Salomao e sua mulher, J6 etc., para comegar a cons-
trugio da sua narrativa sobre a corrup¢io que ¢ intrinseca a natureza da mulher e
sobre o sofrimento que atinge a alma de uma mulher pecadora e md por nature-
za’: “durante muito tempo submissa as volupias carnais, mereci o que sofro hoje;
meu sofrimento ¢ a justa consequéncia de minhas faltas passadas. Nada termina
mal que nio tenha sido mau desde o inicio” (ZUMTHOR, 2000, p. 212).

Todavia, no decorrer de sua argumentagio, Heloisa relembra a Abelardo
que todos os pecados que cometeu, cometeu a seu lado, e que, apesar de todo
o sofrimento pelo qual ele passou durante a sua castragao, ele teria sido breve e
instantineo, exterminando, de vez, todo o martirio da existéncia longe de seu
“amor”. Para ela, porém, esse sofrimento teria se estendido por praticamente toda

a sua vida e torturado sua alma, fazendo com que se afastasse de Deus:

Em todos os estados a que a vida me conduziu, Deus o sabe, foi a ti, mais do
que a ele, que temi ofender; foi a ti, mais do que a ele, que procurei agradar
Foi por tua ordem que tomei o hdbito, nio por vocagio divina Vg, entio,
que vida infeliz eu levo, miserdvel entre todas, arrastando um sacrificio sem
valor e sem esperanca de recompensa futura! (ZUMTHOR, 2000, p. 221).

Ao contrédrio, eu ardo de todas as chamas que aticam em mim os
ardores da carne, as de uma juventude ainda muito sensivel ao prazer,
e a experiéncia das mais deliciosas voltapias. Suas mordidas me sao

7

tanto mais cruéis quanto mais fraca é a natureza que lhes é entregue.

(ZUMTHOR, 2000, p. 219).

Foi a partir dessa imagem construida, de uma mulher fraca perante seus

desejos, perenemente atordoada pelos pecados que cometeu e sem possibilidade

7E importante nao cairmos no erro de enquadrar as mulheres medievais em dois extremos: ou o de conservadora
“sexista’, ou o de “mulher 2 frente de seu tempo”. Tentaram fazer os dois com Heloisa e seria um erro anacronico
cristalizar seus escritos dessa forma. Precisamos compreender esse trecho como parte da argumentacio que estd
sendo construida por Helofsa para alcangar um objetivo politico.
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de sobreviver sozinha, sem a tutela de um homem, que ela, mais uma vez, deman-

dou a presenca de Abelardo dentro do Pardclito:

Nao creias que eu tenha saido da indigéncia, teus socorros me sio muito
necessarios. Nao avalies mal minha for¢a, com medo de que eu desmorone
antes de obter de ti um apoio [...]. Deixa, pois, eu te suplico, teus elo-
gios, com medo de incorrer na censura infamante de lisonja e de mentira.
Mesmo que acredites encontrar em mim um bem verdadeiro, receias vé-lo

esvanecer-se ao sopro vao do elogio. (ZUMTHOR, 2000, p. 222).

Vindo de ti, o elogio me ¢ tanto mais perigoso quanto mais doce. Eu o
recebo e nele me deleito, com um ardor igual a meu desejo de te agradar
em tudo. Alimenta, eu o suplico, a meu respeito, mais temor do que con-
fianca: assim tua solicitude estard sempre pronta a me socorrer Mais do
que nunca deves temer agora que minha incontinéncia nio encontra mais
remédio em ti! (ZUMTHOR, 2000, p. 224).

Todas essas cartas culminaram na dltima, a terceira, que foi, por mui-
tas vezes, considerada como algo a parte das outras duas. Uma carta de cardter
muito mais “politico” e organizacional, que, no entanto, estd intimamente
relacionada as outras duas, pois foi a partir da constru¢io da imagem de uma
esposa abandonada, devota tanto a seu marido quanto a seu oficio, de uma
abadessa que dominava, como nenhuma outra, as bases ¢ os principais deba-
tes do pensamento filoséfico e teoldgico do seu tempo, que ela exigiu formal-

mente a Pedro Abelardo a sua presenca e de que forma ela deverd se dar.

PASSO 3 - DESCONSTRUCAO EMOTIVA DAS CARTAS
E DAS NOSSAS FORMAS DE SENTIR E EXPRESSAR

Neste momento da atividade, o docente devera, em cerca de 20 minutos,
conduzir os alunos a observarem as formas de expressio “do amor e do 6dio” de
Heloisa. Mesmo compreendendo que eles fazem parte de uma barganha politica,
nés nao pretendemos apagd-los ou assumir que eles sdo simplesmente falsos: a
autora se valeu de experiéncias e sentimentos reais na sua argumentagao politica.

Dessa forma, o docente deve trazer provocagées, tais como: o quao
estranha ¢ a forma dela de declarar o seu amor? Quais tipos de palavra ela usa?
De que forma essas palavras e esses sentimentos se relacionam com o ambiente
em que ela vivia? Neste momento, o docente deve demonstrar para os alunos,
utilizando as citagoes dadas acima, que Heloisa foi criada, educada e viveu boa

parte de sua vida em ambientes religiosos; ele deve pontuar também que ela teve
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contato com as mais avangadas filosofias e teologias ocidentais; e que conviveu
comunitariamente com diversos personagens da vida religiosa e mondstica de
seu tempo. Assim, suas formas de expressar amor, raiva e 6dio sio todas atraves-
sadas por suas experiéncias de vida e pelo local em que viveu: o religioso.

Para além disso, como a carta se mostrava uma estrutura extremamente
normativa, as palavras utilizadas por Heloisa e a intensidade delas nao eram dadas
a toa, elas eram convengoes sociais. Por serem consideradas quase que naturais
para as pessoas que as liam, é por meio delas que conseguimos compreender me-
lhor o “ambiente emocional” em que Heloisa viveu e o que era socialmente aceito
para aquela comunidade (ROSENWEIN, 2006).

Seria interessante que o professor trouxesse aos alunos que, atualmente,
nds também temos convengdes e formas padrio de nos comunicarmos e expres-
sarmos, coisas que nds nao percebemos, pois jd se tornou algo extremamente
natural e automdtico. Porém, quando saimos da nossa comunidade emocional
e esbarramos com formas diferentes e até mesmo contraditérias de expressar-
mos os sentimentos, percebemos, a partir da sensacio de desconforto e desloca-
¢a0, que nem todos se comunicam da mesma forma. O professor pode utilizar,
como exemplo, aquele momento em que conhecemos um grupo de amigos
novos, ou chegamos em um ambiente diferente e nos sentimos deslocados, nao
conseguimos entender algumas palavras, “girias”, ou estranhamos as formas de
demonstragao de afeto entre as pessoas. Esta atividade nio deve durar mais do

que 20 minutos.
CONCLUSOES

O professor(a) deverd deixar clara a importancia que as emogdes tiveram
na constru¢do de sentido das cartas e na barganha politica entre uma abadessa e
seu tutor que nio vem cumprindo com as suas obrigagées. E importante que o
mediador da aula mostre aos alunos e as alunas que existe uma dimensao politica
na forma de expressar suas emogoes, ¢ que elas cumprem um papel importantis-
simo nas dinimicas sociais e culturais. F importante, também, ressaltar que as
“emocoes medievais” apresentavam formas diferentes de serem expressas, pois as
pessoas estavam inseridas nos mais diferentes contextos socioculturais, eviden-
ciando que as emogdes nio sio algo puramente natural, reflexivo ou automdtico,

tampouco coisas estdticas na histéria; elas sao socialmente determinadas.
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AFERICAO DOS OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

A nossa proposta é a de que o professor peca aos alunos para escreverem
cartas e trocarem seus escritos uns com os outros. As cartas nao precisam ser
identificadas: sob anonimato, os alunos poderiam expressar mais livremente suas
emogoes. O docente pode recolher todas as cartas e depois sorted-las entre os alu-
nos, de modo que ninguém saiba qual serd o destinatdrio de sua missiva. Nessas
cartas, os estudantes poderdo se conhecer melhor, tecer novos lagos, engendrar
novas sociabilidades, e até utilizar a ocasido para fazer pedidos aos colegas; a ex-
pectativa é que eles empreguem justamente seus apelos emocionais para persuadir
seus interlocutores.

Apbs a troca dos documentos, o professor pode pedir que cada aluno
leia, em voz alta, a carta que recebeu (como elas nao estarao identificadas, preser-
vardo o anonimato dos alunos). A partir dessa leitura, o professor poderd expli-
citar o quio diversas sdo as formas de se expressar os sentimentos e de senti-los,
atribuindo-os ao contexto social e cultural dos alunos. Esse momento nio deveri
tomar mais do que trinta minutos de aula, completando o dltimo médulo de
cinquenta minutos de aula.

Alternativamente, antes de comegar a aula, o mediador pode desenvol-
ver uma atividade para inseri-los no contexto da emotividade. Pode-se colocar
o nome de todos os alunos em pequenos papéis para serem sorteados e pedir
para que eles escrevam sentimentos e caracteristicas boas dos colegas. Os papéis
devem ser colocados em uma caixa — ou outro repositério de que o professor
disponha — para depois serem lidos por cada um. Isso poderd gerar afetividade e
abrir caminho para que o docente fale sobre o tema com a turma, desenvolvendo
habilidades emocionais e sensibilizando os alunos para o tema.

Enfim, a avaliagdo das cartas dos alunos pode ser orientada também pela habilida-
de prevista na tabela acima, uma vez que estamos diante de um sujeito histdrico
a principio inusitado: uma mulher ocupando uma posi¢iao de poder, que, no
exercicio de sua autoridade, mobiliza uma linguagem emotiva para cumprir seu

papel e lograr seus intentos.
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MANUSCRITOS DE UMA RAINHA: UMA
ANALISE DOCUMENTAL

Leticia Carolina Marques de Luna

INTRODUCAO

m primeiro plano, ¢ importante pontuar que todo historiador faz parte de

um determinado “lugar social”, o que explica que sua ideologia estd constan-

temente pautada em suas experiéncias pessoais — tornando impossivel separar
essas vivéncias do fazer histéria. Ao pensar no ato de se fazer histéria, Hegel (1995, p.
12) afirmou que “o que o historiador faz falar ndo é uma consciéncia emprestada, mas
sim o préprio cardter do orador”. Portanto, é impossivel a separagio das construgoes
historiogréficas do cerne do préprio historiador, e, com isso, teremos a existéncia de
construgdes narrativas influenciadas pelas experiéncias pessoais ¢ pautadas no lugar
social e tempo-histérico do seu autor.

A partir desse processo, o papel feminino nos grandes acontecimentos his-
téricos, por muito tempo, foi submetido a um local de subalternidade, em que
as mulheres eram retratadas como agentes passionais dos grandes acontecimentos
histéricos. Ao se referir as rainhas medievais, a estudiosa Theresa Earenfight (2013)
afirma que as narragoes histéricas — protagonizadas por homens —, por muito tem-
po, retrataram a monarquia como um mundo de homens, que, ao incluir mulheres
em local de poder politico, sao consideradas licoes morais do que nio se deve fazer.

Um exemplo desse apagamento sdo as narrativas histdricas acerca de
Mary Stuart — ou Maria da Escécia (1542-1587) —, rainha da Escécia, que pas-
saram por diversas reformulagdes. Ora Mary ¢é colocada como uma rainha mal

orientada e dispersa a qualquer estudo em relagio as questdes do Estado, como
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pontua Bédrbara Heliodora (1978), ora ela ¢ vista como uma rainha que “tentou
governar como um rei e morreu e por suas decisoes’, como afirma Kate Williams
(2018, p. 11). Sao perceptiveis as divergéncias interpretativas e narrativas sobre a
figura histérica da Rainha da Escécia, influenciadas completamente pelo tempo
histérico de seu orador. O caso de Mary evidencia que as narrativas histéricas
estao em constantes modificagdes e que novas andlises historiograficas estio sendo
restabelecidas e perpetuadas no mundo contemporéneo.

Em consonincia com tais movimentos, esta atividade propoe uma relei-
tura do papel feminino nas narrativas politicas da histéria, por meio do caso de
Mary Stuart. O corpus documental desta atividade serdo os manuscritos da rainha
escocesa, disponibilizados na obra Queen Marys Book: a Collection of Poems and
Essays by Mary Queen of Scots, da autora . Stewart-McKenzie Arbuthnot, pu-
blicada no inicio do século XX pela George Bell & Sons. O livro disponibiliza
manuscritos da rainha, sobretudo acerca de sua vida pessoal, tornando-se possivel
visualizar a figura histérica para além das narrativas operadas por homens. Por
meio delas, podemos analisar e compreender as escolhas de uma mulher do sécu-
lo XVTI e as imposi¢oes que uma posi¢ao de poder politico lhe colocava. Diante
disso, o problema principal proposto para a atividade é: qual a atua¢io de uma
mulher como Mary Stuart, na Escécia do século XVI, levando em conta seu go-

verno, inserido num determinado contexto social e politico?
OBJETIVOS

Diante do questionamento levantado, o objetivo geral desta atividade
¢ compreender os documentos histéricos produzidos por Mary Stuart como
fontes fundamentais para a andlise de seu reinado a partir do conceito de “rai-
nado” (queenship)'. Além disso, é necessdrio contemplar os seguintes objetivos:
a) compreender o contexto histdrico e o lugar social em que Mary Stuart estava
inserida; b) conhecer Mary através de sua prépria voz e, simultaneamente, ava-
liar suas ideias, motivacoes e influéncias.

Ademais, esta atividade pode ajudar no desenvolvimento de algu-
mas habilidades, conforme a tabela abaixo, que estdo disponiveis nos do-
cumentos da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) para os ensinos

Fundamental e Médio.

1 Aqui empregamos nossa tradugio, “rainado”, mas o conceito pode ser traduzido também por “reginalidade”.
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Quadro 1 - Competéncias desenvolvidas segundo a BNCC

COMPETENCIAS A SEREM DESENVOLVIDAS NESTA ATIVIDADE (BNCGC, 2017, p. 420-421)

Série Unidade temdtica Objetos do Habilidades
conhecimento

Qualquer uma das trés | Analisar processos po- (EM13CHS103) Elaborar

séries do Ensino Médio | liticos e sociais ambitos hipéteses e compor argu-
locais em  diferentes mentos relativos a processos
tempos, a partir da politicos e sociais com base
pluralidade de proce- na sistematizagio de dados
dimentos  epistemo- e informagoes de diversas
légicos,  cientificos e naturezas (expressoes artisti-
tecnolégicos, de modo cas, textos histéricos, tradi-
a compreender e posi- ¢bes orais, entre outros)

cionar-se criticamente -
em relagio a eles, consi-
derando diferentes pon-
tos de vista e tomando
decisoes baseadas em
argumentos e fontes de
natureza cientifica

6° Ano do Ensino Fun- | Trabalho e formas de | O papel da mulher na | (EFO6HI19) Descrever e
damental organizagio social e | Grécia e em Roma, e no | analisar os diferentes papéis
cultural periodo medieval sociais das mulheres no
mundo antigo e nas socie-
dades medievais

Fonte: Os autores, 2022.
PROPOSTA PARA A EXECUCAO DA ATIVIDADE

Duragao: 1 hora e 40 minutos, ou seja, duas aulas de 50 minutos cada.

Local e recursos necessarios: folhas impressas com os manuscritos da figura his-
torica ou um projetor de slides.

Organizacao dos alunos: a atividade serd feita de forma individual.

Operagio: abaixo, estao excertos de documentos autdgrafos de Mary Stuart, que
o professor deve compartilhar com os alunos, para leitura. A discussao dessas fon-
tes pode ser feita, da parte do docente, sob orientagao do conceito de “rainado”,
conforme descrito abaixo. O primeiro passo da atividade destina-se 4 apresenta-
¢ao desse conceito, o segundo se volta para a observacio do acervo literdrio que
Mary possuia (que demonstra a sua vida intelectual) e o terceiro se incumbe de

debater os manuscritos da rainha.

100



PASSO 1 - MARY STUART E O CONCEITO DE “RAINADO”

Este passo visa ao objetivo A e a contextualizagio acerca da rainha Mary
Stuart e do conceito de “rainado”. Use-o para instigar os alunos sobre a temdtica,
fazendo-os analisar de forma critica a agéncia politica. Esta etapa deve consumir
cerca de 20 minutos de aula.

John Parsons (1993) deu inicio aos estudos sobre o rainado, que busca
pensar nas rainhas medievais para além das narrativas vigentes. Esses estudos abri-
ram grandes possibilidades para o pensar em género na Idade Média, observando,
nesse contexto, a forma como as rainhas medievais exploraram os seus poderes e
como suas agoes foram vistas pela sociedade — tratando-se nao apenas da socie-
dade medieval, como também moderna e contemporanea. Rainado é um concei-
to, atualmente muito estudado, que afirma que as rainhas medievais possuiram
uma certa “linha de poder” que depende, principalmente, da origem familiar,
da maternidade bem-sucedida e da rogatéria junto ao rei. A histéria, por muito
tempo, foi contada por homens: sobre seus reis, seus governos e suas realizagoes.
As narragoes histéricas — protagonizadas por homens —, retrataram a monarquia
como um mundo de homens, que s6 inclufa mulheres em local de poder politico
quando eram vistas como licdo do que nao fazer. Dessa forma, a principal critica
do conceito estd nas narrativas historiogra’ﬁcas, nas quais as rainhas nio sio vistas
como agentes histéricos sérios, apenas mulheres (passionais e sentimentais) casa-
das com grandes homens.

Mary Stuart nasceu em 1542 e, apenas seis dias apds seu nascimento,
com a morte stbita de seu pai, James V (1512-1542), o rei da Escécia, tor-
nou-se rainha. No livro 7he Betrayal of Mary, Queen of Scots, Kate Williams
(2018) traz uma percepgao diferente das narrativas vigentes sobre a vida de
Maria e as disputas pelo trono inglés entre ela e Elizabeth I (1533-1603), nar-
rativas essas que, por muito tempo, relegaram a rainha da Escécia a um papel
de inferioridade em relagdo 4 sua prima. Ao fazer um recorte temporal do pe-
riodo no qual Mary e Elizabeth I estao inseridas, além do contexto social em
que ambas cresceram, tornam-se evidentes as distintas decisdes tomadas por
ambas: enquanto Elizabeth I recusou-se a casar, Mary optou pelo matrimé-
nio, casando-se trés vezes. Em suma, enquanto Elizabeth procurou preservar
o seu poder evitando o casamento, Mary enxergou na uniao matrimonial e na
maternidade uma possibilidade de assegurar a continuidade de sua linhagem

e a sua propria posi¢do proeminente. Podemos considerar que ambas as estra-
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tégias faziam parte de um rainado, ou seja, dos modos que as rainhas, mulhe-
res no exercicio do poder politico, empregavam para conservi-lo — diante das

investidas masculinas — e manused-lo.
PASSO 2 - MARY STUART E SUA COLETANEA LITERARIA

Este passo visa ao objetivo B, trazendo uma contextualizagio da monarca
e como ela se apresentava ao mundo. Use-o para apresentar a imagem abaixo e
debater a seguinte questdo: qual a importincia da literatura na formacao das pes-
soas, especialmente das mulheres? Esta etapa deve consumir cerca de 30 minutos,
completando a primeira aula.

Mary Stuart escreveu inimeras cartas durante seus poucos anos de vida.
Em uma primeira andlise, percebe-se que ela escreveu, principalmente, para mu-
lheres: sua “irma” (por afeto) Isabel de Valois (1545-1568)%, Catarina de Médici
(1519-1589)° e Elizabeth I, sua “arqui-inimiga”. Nesses escritos, observa-se a im-
portincia que Mary via em se comunicar com essas mulheres, expressando sua
religiosidade e suas opinides acerca do papel das mulheres na monarquia, bem
como incentivando a virtude da leitura e a importincia para uma mulher — prin-
cesas, principalmente — em ter conhecimento linguistico e ler, considerando uma
de suas maiores virtudes. Para ela, o estudo das letras era uma das maiores virtudes
que uma pessoa podia ter e isso reflete em sua educacio, pois a rainha falava, além
de seu idioma nativo, o latim, o grego, o espanhol, o italiano e o inglés (WIL-
LIAMS, 2018).

Aleitura ¢ fundamental para a formagio do individuo, sendo, principalmen-
te, fundamental para o processo politico. Assim, impor-se como uma rainha culta
que anseia pelo conhecimento cientifico demonstrava, além de conhecimento, o pré-
prio poder. Esse conhecimento linguistico se amparava no amplo acervo literdrio que
Mary possuia, que podemos observar através de seu inventdrio (abaixo), listando uma

enorme livraria, com livros em francés, latim e grego.

2 Filha do Rei Henrique II da Franga (1519-1559) e de Catarina de Médici, bem como esposa do Rei Filipe II
da Espanha (1527-1598).

3 Rainha-consorte da Franca e mée de Francisco II da Franca (1544-1560), um dos esposos de Mary.
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Figura 1 — Recorte dos [nventarie de maskyne cleiss, que lista
alguns livros, roupas e outros objetos de Mary Stuart

Fonte: National Records of Scotland, c2023.

A partir dessa lista, podem-se ver distintos aspectos. Em primeiro lugar, o
vasto conhecimento linguistico da rainha; como é perceptivel em alguns manuscri-
tos, a rainha sempre deixou clara a importincia da literatura em sua vida, o que nos
mostra muito sobre suas posi¢oes politicas, a partir da percep¢ao de que a educagio
¢ a base principal para a formagio de uma mulher e lider politica do século XVI.
Por outro lado, a lista acima também traz vestidos e roupas para a igreja: trata-se,
pois, de um testemunho da importancia, percebida pela propria rainha, de se im-
por como uma mulher catdlica e intelectual. Além disso, a corte de Mary também
era um cendrio luxuoso que envolvia teatro, musica e danga, demonstrando que a
monarca apreciava e incentivava questoes culturais.

A conclusio fundamental a partir dessa lista ¢ de que a rainha escocesa
via a necessidade de se colocar como uma mulher luxuosa, envolvida em aspectos
culturais e aristocraticos de seu mundo, mas também como uma intelectual, com

sua vasta biblioteca, demonstrando a importincia que sua corte dava a educagio
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feminina. E de conhecimento comum que, quando se trata do século XVI, nio era
algo comum o incentivo 2 leitura e ao estudo para as mulheres, mesmo que em po-
sicao de poder. Destarte, Mary Stuart demonstra se opor a esse pensamento, e, além
disso, incentivava a importincia do conhecimento linguistico, histérico e cultural

para além de si mesma, como veremos mais abaixo.
PASSO 3 - MANUSCRITOS DE UMA RAINHA

Este passo também visa especificamente ao objetivo B, trazendo os manus-
critos da rainha, portanto a conhecendo pela sua prépria voz. Use-o para apresentar
os manuscritos abaixo para que os alunos possam interpretar da sua forma, e, apds
apresentar as cartas e explicar a importancia da andlise desses escritos, solicite a ati-

vidade de aferi¢ao do aprendizado. Esta etapa deve consumir cerca de 30 minutos.

Os homens aprendem a cantar, dangcar, ler, arar a terra, cavalgar, usar
sapatos, vestir-se e cozinhar. E devemos supor que conquistar as proprias
inclinagoes, governar uma comunidade (coisa mais dificil do que todas as
outras), comandar um exército e levar uma vida virtuosa — devemos su-
por, digo, que tudo isso veio até nds por acaso? Nio acredite, mas apren-
damos a obedecer agora, para que possamos entender como mandar

quando tivermos idade para fazé-lo. (ARBUTHNOT, 1907, p. 47-48)*.

Ao longo de sua vida, Mary escreveu diversas cartas (algumas de cardter
burocrdtico e politico), para indmeros destinatdrios. Kate Williams (2018) traz
vérias andlises a respeito desses escritos, buscando, principalmente, repensar a
figura de Mary a partir do conceito de rainado. Tais andlises biogréficas desta-
cam as diferencas interpretativas quando se trata de posicoes politicas de uma
monarca do século XVI.

As cartas autdgrafas de Mary podem ser uma fonte para pensar como a
rainha se via e como ela buscava se retratar perante a sociedade. O trecho acima,
em especifico, ¢ de uma carta bastante interessante, enderegada por Mary para Eli-
zabeth. No texto, a rainha questionou o fato de que os homens, ainda jovens — em
posicdo de poder politico —, eram ensinados a lidar com as questoes mondrquicas,
enquanto as mulheres nio, o que a faz questionar se esses ensinamentos chegariam
as mulheres por acaso, o que ela assume que nio. Entretanto, mesmo apds questio-
nar, a rainha concluiu que as mulheres precisam aprender a obedecer, o que a fez

acreditar que, num futuro préximo, as mulheres seriam ensinadas a governar.

4 As cartas sdo referenciadas pelo nome de P. Stewart-McKenzie Arbuthnot, a estudiosa responsdvel pela edicio.
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De acordo com Earenfight (2013), se a rainha fosse muito assertiva em
suas posi¢des, poderiam aparecer resisténcias internas contra ela, afinal, em uma
monarquia, o homem sempre governa com toda sua autoridade, enquanto a
mulher devia governar com discrigio, a partir da permissao de um homem (seu
conjuge) ou um grupo de homens. Portanto, podemos assumir que Mary, ao
levantar esses questionamentos e repassar para suas amigas proximas, procurava
incentivar essa busca por espaco dentro do estudo politico para as mulheres;
enquanto ela questionava, finalizava informando as interlocutoras que, por ora,
elas precisavam aprender a obedecer, até possuir idade o suficiente para apren-
der a governar. Diante disso, podemos perceber a jungdo entre uma rainha que
anseia pelo conhecimento, mas, a0 mesmo tempo, obedece as regras predispos-
tas, evitando ser colocada num papel de rainha autocrata ou “assertiva demais”
em seus posicionamentos.

Joan Scott (1990) pontua que investigar as mulheres na histéria ¢é re-
pensar as nogdes tradicionais do que ¢ historicamente importante, incluindo
tanto as experiéncias pessoais, como as atividades publicas e politicas. Sendo as-
sim, pode-se entender esses pequenos e quase imperceptiveis comportamentos
de Mary também como atividade politica, afinal, levantar esses questionamen-
tos durante o século XVI nio era nada comum, muito menos algo bem-visto
entre a sociedade europeia.

Em outro manuscrito, Mary traz a seguinte situagao: um homem do con-
vivio de Isabel de Valois havia opinado que “o trabalho das mulheres é nao saber
sobre nada” (ARBUTHNOT, 1907, p. 59). Em paralelo a essa colocagao, trazemos
a explicacdo de Scott (1990, p. 88) sobre a defini¢io de género, que é uma forma
primdria de dar significado as relagdes de poder. Ou seja, a perpetuacio das desi-
gualdades de género ¢é essencial para a permanéncia da articulagao do poder majori-
tariamente masculino. Portanto, a perpetuagao dessa ideia de que o dever das mu-
lheres ¢ ndo saber de nada (impedindo o acesso ao conhecimento linguistico e, por
consequéncia, a literatura, nesse caso) é de suma importincia para a permanéncia
dessas desigualdades de género, como bem pontua Scott. Em oposi¢io a essa fala,
Mary escreve diversas cartas direcionadas a Isabel, enumerando diversas mulheres

que foram historicamente importantes, seja para a religido ou arte.

Para que vocé saiba como refutar esses bons tagarelas que disseram ontem
que o dever das mulheres ¢ ndo saber nada, gostaria de lhe dizer, minha
irma, que uma mulher de seu nome j4 foi tao instruida que poderia mui-
to bem ter respondido-o se ela estivesse presente. Refiro-me a Isabel, uma
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abadessa alema, que escreveu muitas belas oracoes para as irmas de seu
convento e um trabalho sobre os caminhos pelos quais se chega a Deus.
Temistoclea, irma de Pitdgoras’, era tdo culta que em muitas ocasides se

valeu de suas opiniées. (ARBUTHNOT, 1907, p. 60).

Cleobulina, filha de Cleobulinus (que foi um dos sete sébios da Grécia),
escreveu muitos enigmas finos em hexdmetros®. Cornificia, irma de Cor-
nificius, o poeta, compds alguns epigramas’ muito elegantes. Cornélia,
esposa de Africanus e mée dos Gracos®, deixou algumas cartas escritas em
latim, e foi dela que seus filhos tiraram sua eloquéncia. A filha de Lelius
lembrou em seus discursos o brilho de seu pai. E a oracdo de Horténsia,
filha de Horténsio, que ela fez diante dos tritinviros’, prova que ela era
muito eloquente. Lembre-se com atengio de todos aqueles que eu nomear
para vocé, para que vocé possa responder as pessoas que desprezam nosso
sexo, e que dizem que ndo é da competéncia da mulher saber latim. (AR-

BUTHNOT, 1907, p. 61).

Ao se opor ao pensamento miségino do homem citado, Mary lista di-
versas mulheres que tiveram uma importante influéncia. Entre esses casos, busco
destacar a importincia que Mary dd & maternidade ao falar sobre Cornelia Afri-
cana (século II a.C.), e sua influéncia para com seus filhos Tibério (133 a.C.) e
Caio Graco (154 a.C.), ao deixar cartas em latim que, como Mary pontua, foram
importantes para a eloquéncia desses homens; como também cita a influéncia
dos escritos de Temistocleia (c. 600 a.C.), a irma de Pitdgoras, nos escritos de seu
irmio. Mais uma vez, demonstra-se o amplo conhecimento da rainha escocesa
nao s6 sobre literatura e religiao, como também histéria e filosofia. A erudigao
de Mary era impressionante e lhe serviu para mostrar que, na histéria, nio pode
haver grandes homens se niao houver grandes mulheres, porque estas ¢ que se
encarregam de educar e formar os grandes homens.

Portanto, ao defender o direito do conhecimento linguistico e literdrio
feminino, e, além disso, categorizar alguns nomes e citar a importincia dessas
mulheres para a histéria (seja por meio de descobertas, seja pela influéncia positiva
para com seus filhos), Mary demonstra ser uma analista critica, levando em consi-
deracio o seu tempo histérico. A partir do conceito de rainado, é possivel analisar

e (re)interpretar essas fontes histéricas da rainha escocesa hd muito debatidas.

5 Trata-se, aqui, do célebre filésofo e matemdtico da Antiguidade, Pitdgoras, que viveu no século VII a.C.
6 Hex4metro ¢ uma forma poética que consiste em seis versos de igual métrica.
7 Epigrama ¢ outra forma poética, consistindo em quatro versos com medidas variadas.

8 Os irmdos Caio e Tibério Graco viveram no século II a.C. e haviam sido importantes personagens da antiga
Roma republicana, considerados grandes lideres populares, sdbios e persuasivos.

9 Tritinviros eram os trés consules da Antiga Repuiblica Romana.
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CONCLUSOES

Nos 20 minutos restantes da aula, o professor deve encerrar o debate com
a seguinte conclusio: um aspecto fundamental para o estudo da Histéria das Mu-
lheres ¢ o seu aspecto descritivo e interpretativo, que considera a experiéncia das
mulheres um fato para ser descoberto e escrito, de acordo com Louise Tilly (1994).
Ou seja, pensar na Histéria das Mulheres ¢, além de falar sobre grandes feitos,
entender a experiéncia pessoal dessas mulheres como fonte histdrica, seja por suas
vivéncias, suas opinioes e suas contribui¢des para o estudo historiografico.

Dessa forma, retomando ao que foi pontuado na introdugio deste texto,
¢ importante entender que todo historiador faz parte de um determinado “lugar
social”, o que explica sua ideologia estd constantemente pautada em suas expe-
riéncias pessoais — tornando impossivel separar essas vivéncias do fazer histéria.
Portanto, os debates em relagio ao rainado de Mary nos evidenciam como a po-
litica ndo pode ser estudada sem compreender outras questdes sociais, como, no
caso dela, seu género e suas imposi¢des a partir deste. Com isso, conclui-se que
pensar nas rainhas medievais a partir do conceito de rainado ¢ repensar toda uma
escrita e interpretacio historiogréfica em relagao a essas mulheres, que podiam se

destacar por virios caminhos, como a erudicio.
AFERICAO DOS OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

A avaliagio desta atividade pode incidir sobre um dos seguintes aspectos: a
participagio politica feminina (que aponta para a competéncia prevista para o 6° Ano
do Ensino Fundamental, conforme a tabela acima) ou os aspectos constituintes dos
processos histdricos — neste caso, a educagio, sobretudo das mulheres. Em ambos os
casos, sugere-se que os alunos imitem a pratica de Mary: escrevam cartas para os cole-
gas, discursando sobre a importincia dessa participagio e dessa educagio. O professor
pode proceder desta maneira: ele pode escrever o nome de cada aluno em papeizinhos
(ou utilizar os ntimeros de uma lista de chamada, por exemplo) e sorted-los pela tur-
ma; cada aluno deverd escrever uma carta para a pessoa cujo nome lhe foi sorteado.

Depois que as cartas forem entregues a seus destinatdrios, cada aluno
deverd ler, em voz alta, para a turma toda, a carta que recebeu. Em vista dessa lei-
tura coletiva, o docente pode instaurar um debate em sala de aula sobre os temas
supracitados. Ele podera, por fim, avaliar os alunos tanto em sua expressio oral (a

leitura da carta) quanto escrita (a redagio de cada um).
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O CHAMADO DA ESPADA:
REPRESENTACOES DO CAVALEIRO
MEDIEVAL

Mateus Martins Rufino Alves

INTRODUCAO

atividade proposta tem por objetivo promover uma reflexdo acerca da

imagem do cavaleiro medieval, perpetuada e constantemente meta-

morfoseada pelos meios de comunicagio. A reflexdo ¢ feita analisando
as semelhancas e diferencas entre o cavaleiro “histérico” e o cavaleiro “fantds-
tico”. Essa imagem ¢ associada constantemente a uma figura repleta de virtu-
des, de capacidades marciais implacdveis e, muitas vezes, defensora tenaz da
fé crista. Ela é resgatada por diversos géneros literdrios, séries de ficgao, jogos
de tabuleiro ou videogames e até mesmo por grupos politicos e religiosos de
tendéncias extremistas. Os alunos, organizados em equipes de quatro pessoas,
deverao pesquisar representagdes contemporaneas de cavalaria e problematizar,
de maneira critica: até que ponto existem semelhangas entre os dois modelos de
cavaleiros? E quais as divergéncias entre um e outro? Essa atividade favorece a
interdisciplinaridade com Artes, através da observacio de uma nova identidade
visual e representagao imagética desses guerreiros, além de estimular uma cons-
trugdo coletiva do saber, possibilidade de uma maior investigacio da fonte e o
desenvolvimento de um senso histdrico critico sobre o material consumido no

cotidiano que se apresenta com inspiragoes histdricas ou dito histérico.
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OBJETIVOS

O objetivo geral da atividade pode ser compativel com algumas com-
peténcias previstas na Base Nacional Comum Curricular (BNCC), conforme a
tabela abaixo (para o 6° Ano do Ensino Fundamental). Essas habilidades podem
nortear nio apenas a execugio deste material, mas também a avaliagio da apren-

dizagem dos alunos.
Quadro 1 - Competéncias desenvolvidas segundo a BNCC

COMPETENCIAS A SEREM DESENVOLVIDAS NESTA ATIVIDADE

(BNCC, 2017: 420-421)

Série Unidade temética Objetos do Habilidades
conhecimento

6° Ano do Ensino Fun- | Trabalho e formas de | O papel da religido cris- | (EFO6HI18) Analisar o

damental organizacio social e [ ta, dos mosteiros e da | papel da religido crista na
cultural cultura na Idade Média | cultura e nos modos de or-
ganizago social no periodo

medieval

Fonte: Os autores, 2022.
PROPOSTA PARA A EXECUCAO DA ATIVIDADE

Duragao: a atividade acontecerd em dois momentos distintos, cada um consis-
tindo num médulo-aula de 50 minutos. O ideal é que os alunos tenham tempo
suficiente entre uma aula e outra para fazer a pesquisa que serd utilizada como
aferidor de aprendizagem.

Local e recursos necessdrios: a atividade pode ser aplicada em sala de aula ou em
algum ambiente externo. Para a execugio da primeira parte da atividade, serdo ne-
cessdrias apenas as fontes impressas — que também podem ser disponibilizadas via
internet (ou por meio de aparelho projetor) —, além dos materiais comuns, como
lapis, borracha e caderno. Para a segunda etapa da atividade, os alunos deverao
trazer impressos em cartazes os resultados de sua pesquisa.

Organizagao dos alunos: de acordo com a quantidade de alunos em sala, o
professor pode optar por realizar a atividade em trios ou quartetos. Equipes
maiores ou menores podem causar problemas para a sequéncia da atividade. As
equipes devem espalhar-se pelo espago em que a aula acontece e formar peque-

nos blocos para a leitura do material, na primeira parte da atividade. Na segun-
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da parte, os alunos voltaro a organizar-se nas mesmas equipes para apresentar

os resultados de suas pesquisas.
PASSO I -~ LEITURA E COMENTARIOS DAS FONTES

Apbs separar as equipes e entregar o material, deve-se dar inicio a pri-
meira etapa da atividade. Estima-se que esta etapa dure aproximadamente 25
minutos; ela consiste na leitura em conjunto de todas as quatro fontes apresenta-
das. Pega para que cada grupo apresente um voluntdrio para a leitura de uma das
fontes, de maneira a estimular a desenvoltura para a leitura em publico e preparar
os alunos para a segunda etapa.

Entre a leitura de uma fonte e outra, faga uma breve explicacio sobre os
pontos abordados nelas, explicando as palavras mais dificeis e determinando os

conceitos-chave de cada uma delas.

Os defensores sao um dos trés estados porque Deus quis que se mantivesse
o mundo: e assim como aqueles que rogam a Deus pelo povo sio chama-
dos oradores ¢ os que lavra a terra e fazem aquelas coisas que permitem
aos homens viver ¢ manter-se, sio chamados lzvradores, outrossim, os que
tém de defender a todos sio chamados defensores. Portanto, os antigos que
houveram por bem que os homens que fazem a tal obra fossem escolhidos
porque para defender sdo necessdrias trés coisas: esfor¢o, honra e poderio.

(AFONSO X, apud PEDRERO-SANCHEZ, 2000, p. 99-100).

Se um homem pretendesse ser cavaleiro sem ser gentil-homem de linha-
gem, mesmo que o fosse pela sua mie, ndo poderia sé-lo por direito; antes
0 poderiam tomar os reis ou os bardes onde estivesse a castelania e man-
dar-lhe por direito cortar as esporas sobre uma estrumeira [...]; porque nao
¢é costume a mulher nobilitar o homem, mas sim o homem nobilitar a mu-
lher. Na verdade, se um homem de grande linhagem tomasse por mulher
a filha de um vildo, o seu filho poderia bem ser um cavaleiro de direito, se

o quisesse. (SAO LUIS IX, apud PEDRERO-SANCHEZ, 2000, p. 100).

Nio ¢ bastante para a grande honra que pertence ao cavaleiro a sua esco-
lha, o cavalo, as armas e o senhorio, mas é mister que tenha escudeiro e
troteiro que o sirvam e cuidem dos seus cavalos; e que as gentes lavrem,
cavem e arranquem a maleza da terra, para que dé frutos e que vivam o
cavaleiro e os seus brutos; e que ele ande a cavalo, trate-se como senhor e
viva comodamente daquelas coisas em que os seus homens passam traba-
lhos e incomodidades. [...] Correr em cavalo bem guarnecido, jogar a langa
nas licas, andar com armas, participar em torneios, fazer tibulas redondas,

esgrimir, cagar cervos, ursos, javalis e ledes e outros exercicios semelhantes,
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pertence ao oficio de cavaleiro, pois com tudo isso se acostuma a feitos de
armas e a manter a Ordem de Cavalaria. Portanto, desprezar o costume e
uso por meio dos quais o cavaleiro se dispoe-se para o uso do seu oficio
¢é menosprezar a Ordem de Cavalaria. (RAIMUNDO LULIO, apud PE-
DRERO-SANCHEZ, 2000, p. 100-101).

O Oficio de cavaleiro ¢ manter e defender o seu senhor terrenal, pois nem
rei, nem principe, nem alto bardo poderao, sem ajuda, manter a justica entre
os seus vassalos. Por isto, se 0 povo ou algum homem se opoe aos manda-
mentos do rei ou principe, devem os cavaleiros ajudar o seu senhor, que, por
si s6, ¢ um homem como os demais. E assim, ¢ mau cavaleiro aquele que
mais ajuda o povo do que o seu senhor, ou que quer fazer-se dono e tirar os
estados do seu senhor, nao cumprindo com o oficio pelo qual é chamado ca-
valeiro. [...] Oficio de Cavalaria ¢ guardar a terra, pois por temor dos cavalei-
ros ndo se atrevem as gentes a destrui-la nem os reis e principes a invadir uns
a dos outros. Mas o cavaleiro malvado que nio ajuda o seu senhor natural

e terrenal contra outro principe ¢ cavaleiro sem oficio. [...] (RAIMUNDO

LULIO, apud PEDRERO-SANCHEZ, 2000, p. 101).

PASSO 2 -~ ANALISE DAS FONTES

Pode-se gastar cerca de 25 minutos neste passo, completando o primeiro
moédulo de aula.

A primeira fonte trata de explanar os trés estamentos da sociedade feu-
dal, onde os defensores sao representados pela nobreza, no topo da pirdmide so-
cial; os oradores sdo representados pelo clero, imediatamente abaixo da nobre-
za, ainda gozando dos mais diversos privilégios; e os trabalhadores representam
o campesinato, os servos que formam a base da pirdmide e correspondem ao
maior numero de pessoas (POWELL, 1994). Além disso, é importante obser-
var: a fonte designa que ¢ de vontade divina a existéncia dos defensores, ou seja,
da nobreza. Ela denota também trés qualidades irremedidveis dessa nobreza
guerreira: o esfor¢o, necessdrio para superar os inimigos; a honra, atributo fun-
damental para o cavaleiro devoto; e o poderio, correspondente a sua capacidade
combativa, que deve estar sempre treinada e afiada (FLORI, 2005).

A segunda fonte trata das linhagens nobres e da concessio de nobreza para
os servos, além de externar diferentes tratamentos por conta do género. Pode-se
observar que nio eram todos que podiam sagrar-se cavaleiros, sendo essa uma
honraria concedida apenas aqueles que pertenciam a nobreza (BARTHELEMY,

2010). Essa condigao poderia ser conquistada através do casamento, mas apenas
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o casamento com um gentil-homem de linhagem era capaz de fazé-lo, pois as
mulheres nio possuiam a capacidade de tornar-se um homem nobre. De outra
maneira, um camponés nio poderia tornar-se cavaleiro.

A terceira fonte retrata a imagem de um cavaleiro que, distante de ser
apenas um combatente, ¢ um homem de posses. Sua presenca é adornada por ser-
vos e ele gasta seu tempo disputando torneios, promovendo cagadas e banquetes.
Percebe-se aqui novamente o resgate da imagem de um nobre, membro da elite,
um “cavaleiro cavaleiresco” (BARTHELEMY, 2011). Nio bastaria, pois, apenas
guerrear a cavalo contra os inimigos da fé e do senhor para representar essa classe,
também se fazia necessdrio praticar todas as atividades que demonstrariam sua
superioridade e distin¢do social.

A quarta fonte incumbe-se de demonstrar o oficio propriamente dito do
cavaleiro, sua principal tarefa, a guerra. E seu dever prestar-se a0 combate em defesa
do seu senhor feudal, enfrentando seus inimigos e garantindo a paz com os senhores
vizinhos através de “armisticio” forcado pela ameaca de sua presenga. Para além de
tudo, ¢ explicitado que o bom cavaleiro, aquele que cumpre sua tarefa, é o que se
curva perante o seu senhor e ergue-se perante o povo. E seu dever, pois, defender a
vontade do soberano acima dos desejos do vassalo (FLORI, 2005).

Finalizado este passo, antes que os alunos deixem a aula, peca-lhes que
facam uma pesquisa imagética na internet, procurando por diversas representa-
¢oes modernas de cavaleiros medievais. Elas aparecem abundantemente em fil-
mes, séries e videogames, por exemplo. Peca que os estudantes tragam as imagens
que encontrarem organizadas em cartazes, que contenham, como legendas das
imagens: titulo (se houver), origem (caso seja uma obra de ficgao, o nome dela;
caso seja uma fotografia da vida real, onde foi tirada), autor e ano (caso seja uma
obra de fic¢do, 0 ano de publicagio; caso seja uma foto real, a data da fotografia).

Nos préximos passos (executados na aula seguinte), os alunos apresenta-
rao os resultados de suas pesquisas, que serdo submetidos ao escrutinio da turma,

sob mediagao do professor.
PASSO 3 - RETOMADA DE CONTEUDOS

Este passo deve levar 5 minutos.
No inicio da aula, seguindo as diretrizes de organizagio j apresentadas, o
docente pode fazer uma breve retomada do contetdo apresentado até o momen-

to. Em seguida, pode comentar sobre o modo com que o passado vem sendo cada
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vez mais resgatado pelas sociedades contemporaneas (KALLAS, 2017), revisitan-
do conceitos solidificados e modificando-os para servir aos propésitos do tempo
presente e daqueles que narram o fato. Para estudar as alusdes e apropriagoes que
passaram a ser feitas sobre a Idade Média, surgiram os neomedievalistas (ALTS-
CHULL; BERTARELLL; AMARAL, 2021).

O “cavaleiro cavaleiresco” do periodo medieval, por sua vez, tornou-se
um simbolo de devogao aos valores atrelados a cristandade, da luta pelos mais
fracos e do levante contra a tirania. Nos livros de fic¢do, representa, em sua
maioria, o guerreiro altruista, altivo, capaz de enfrentar gigantes e dragoes, assim
como nos jogos de videogame e tabuleiro, onde o cavaleiro passou a representar
o guerreiro robusto, resistente e devoto, de armadura e portando impressionantes
langas e espadas (STRAZZI; GONCALVES, 2020). Nos filmes e séries, o lado
torneador do cavaleiro é constantemente resgatado através das representagoes de
feiras e justas medievais. Fora da fic¢do, partindo para o cendrio brasileiro, o cava-
leiro tornou-se uma figura controversa, passando a estampar a bandeira de grupos
politicos conservadores (GUERRA, 2021).

PASSO 4 - APRESENTACAO DAS EQUIPES

Este passo deve gastar os 45 minutos restantes do segundo médulo de aula.

Para este passo, ¢ interessante posicionar os grupos de maneira que
formem um semicirculo (caso o espago permita), para que todos possam ver os
trabalhos dos colegas. As equipes deverio entdo, uma por vez, apresentar o con-
teddo de seus cartazes, que deve conter muito mais imagens — as Ginicas coisas
escritas, além do titulo do trabalho e dos nomes dos integrantes, devem ser as
referéncias das imagens.

Durante as apresentagdes, deve-se suscitar o debate entre os alunos, ques-
tionando os demais colegas se jd viram aquela imagem em algum lugar, ou se co-
nheciam o personagem representado nela. Questione-os sobre o grupo, pergun-
tando se a equipe levantou pontos pertinentes e se a classe concorda ou discorda
dos argumentos apresentados para defender as proximidades e as distincias entre

as fontes e as imagens.
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CONCLUSOES

Ao fim das apresentagoes, o docente pode pedir para que os alunos con-
tinuem organizados da maneira em que estio. Pode questiond-los sobre o que
acharam das representagdes que encontraram e sobre as que seus colegas esco-
lheram. Ao final, peca para levantarem a mao aqueles que acharem que a maior
parte das representagoes contemporineas do cavaleiro medieval representa de fato
o que foi o cavaleiro. Em seguida, os contririos devem fazer o mesmo. Pode, ain-
da, perguntar-lhes o porqué de sua opinido, dando preferéncia para aqueles que
participaram menos dos debates. Em suma, a tarefa aqui é que os alunos possam
descrever as representagdes e, cientes de como o cavaleiro medieval era descrito no
préprio Medievo, possam compari-los, ressaltando suas diferencas e semelhancas.

Apbés questionar alguns alunos, faca os apontamentos acerca do que fo-
ram os cavaleiros medievais em comparagio com os cavaleiros ficticios da con-
temporaneidade. De fato, as relacoes entre homem e espada, homem e cavalo, sao
lagos resgatados tanto por um quanto por outro, num sentido geral. O cavaleiro
tem sua imagem atrelada ao militarismo, ao combate, seja ele fisico ou simbdlico,
por terras e por um senhor ou por uma causa julgada justa. Por outro lado, dife-
rentemente do que se ¢ difundido amplamente, o cavaleiro nio era um defensor
dos pobres e oprimidos, devoto fiel de uma divindade misericordiosa. Era, por
sua vez, um defensor de seu senhor, das vontades de uma elite econdémica da qual
ele fazia parte e gozava dos mais diversos privilégios. Nao obstante, sua vida para
além dos combates resumia-se em disputar torneios, frequentar festas, organizar
banquetes e governar suas terras. Era de se esperar que seus servos trabalhassem
por ele, e que esse s6 viesse a se preocupar com a defesa de suas terras.

Por fim, o cavaleiro ¢, entdo, um representante de uma elite que tampou-
co tem interesse em defender o povo, mas sim a terra onde este se encontra e de
onde provém o lucro para a manutengio de seu poder. Um nobre empobrecido
era ainda um nobre, detinha todo o direito de sagrar-se cavaleiro e defender um
senhor, mas um camponés jamais alcancaria essa honraria, dada sua origem. Os
cavaleiros nio eram apenas guerreiros de elite, eram também guerreiros para a
elite, vindos da elite e cuja nobreza das agdes era equivalente & nobreza de seu
sangue. Essa comparagio deve permitir aos alunos perceberem as diversas mani-
pulagées imagéticas as quais a figura do cavaleiro medieval estd sujeita, a fim de
que ela seja constantemente adaptada para atender aos interesses e valores daque-

les que os representam.
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AFERICAO DOS OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

Os alunos devem ser avaliados de maneira continua, ao longo do desen-
volvimento das duas etapas da atividade, por meio de sua capacidade de argu-
mentagio oral. E importante observar a participagio de cada um nos debates em
sala de aula durante o primeiro momento, apds a leitura das fontes, premiando
boas interjei¢des e questionamentos para além do ébvio. Durante o segundo mo-
mento, as avaliagdes devem ser realizadas observando a confeccio dos cartazes dos

alunos e a apresentagao do contetido, cujos critérios nds sugerimos:

1. criatividade: expressa através da escolha de imagens, seja trazendo personagens

muito populares ou representagdes inusitadas;

2. organizagio: ¢ importante que os cartazes estejam legiveis para que o debate
possa acontecer de modo claro. Por fim, se o professor desejar, esses cartazes po-

dem ser afixados na sala, ao final da atividade;

3. contextualizagdo e apresentagao de fontes: é necessdrio que os alunos fagam
descri¢oes minuciosas das imagens que escolheram trazer, explicando de onde
cada imagem foi retirada e qual pessoa ou personagem ¢é aquele. Deve-se valo-
rizar grupos que descrevem como aquela pessoa ou personagem age mediante

o papel de cavaleiro.

4. capacidade analitica ¢ interpretativa: os alunos devem ser capazes de relacio-
nar as fontes, comparando-as e apontando semelhangas e discrepancias entre os

« . » . . . . .
cavaleiros” trazidos por eles e aquilo que a bibliografia aponta como cavaleiro.

Todos esses critérios devem ser repassados com antecedéncia para os alu-
nos, garantindo assim que estardo cientes da maneira como serdo avaliados e po-
dendo preparar-se adequadamente para as apresentagoes. Caso queira tornar essa
atividade parte do processo avaliativo, é possivel distribuir os pontos da atividade
da seguinte forma (tomando como base um valor mdximo de 10): Participacio
das conversas sobre as fontes no primeiro momento, 0-1 ponto; Criatividade na
execugio, 0-1 ponto; Organizagdo, 0-1 ponto; Apresentagio de fontes, 0-1; Con-

textualizagio 0-3 pontos; Capacidade analitica, 0-3 pontos.
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DESCOLONIZANDO A IDADE MEDIA:
A RIHLA DE IBN BATTUTA EM UMA
PERSPECTIVA GLOBAL (XVI)

Suénia Vieira Damasio

INTRODUCAO

o pensar na Idade Média, existem, no nosso imagindrio e nos livros dida-

ticos, dois estereétipos (OLIVEIRA, 2010): de um lado, a Idade Média

obscura e, do outro, uma Idade Média romantica (SILVA, 2019). Como
se ddo essas construcoes?

A construgao de uma Idade Média se inicia ao pensd-la em uma légica
apenas de transi¢ao entre a Antiguidade e a Modernidade, vistas como grandes
periodos da humanidade. Assim, seria a Idade Média a interrup¢io do progresso,
sendo ela entendida como um periodo amorfo, sem desenvolvimento e marcada
pela ruina da humanidade. Com uma retérica de rejeigao ao periodo, o Renasci-
mento propaga a ideia de uma Idade Média obscura. Essa narrativa ¢ ainda mais
pejorativa a partir do Iluminismo, que acentua a negagao da Idade Média como
forma de enaltecer o dito periodo moderno (FRANCO JUNIOR, 20006).

Por outro lado, a partir do século XIX, emerge uma narrativa de uma
Idade Média romantica, assumindo uma perspectiva saudosista e se tornando
um ideal a ser retomado. O contexto do século XIX era de formagio dos Esta-
dos Nacionais, com isso, o medievo era usado para fortalecer sentimentos na-
cionalistas. Outro uso desse medievo idealizado foi feito no século XX pelos
movimentos nazistas e fascistas (FRANCO JUNIOR, 2006). Assim, lanca-se
uma tradi¢ao de apropriacio desse ideal romantico pelas direitas, ainda pre-

sente no século XXI.
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Todo esse preAmbulo serviu para nos mostrar o quanto o periodo me-
dieval foi utilizado e apropriado ao longo de diversos periodos histéricos pds-me-
dievais. O que todas essas narrativas tém em comum ¢é que contribuiram para a
constru¢io de uma visio de Idade Média eurocentrada, tanto nos estudos medie-
vais académicos quanto nos livros diddticos. Essa época aparece como o bergo de
uma dita Civilizagio Ocidental e, nesse processo, diversas espacialidades, grupos
sociais e narrativas foram apagados.

No tempo, inventou-se a ideia de Idade Média para ser manejada con-
forme os interesses do momento; no espago, também houve processo semelhante.
Diante do estabelecimento da hegemonia ocidental, surge a constru¢io de um
dito Oriente para fazer oposicio e ser o seu contrdrio. Nesta disputa, o Ocidente
se torna o ideal a ser seguido e cria um espantalho de um Oriente, que precisa ser
combatido (SAID, 1990).

Para combater essas narrativas, as perspectivas historiogrificas no século
XXI buscam abordar a Idade Média sob outros paradigmas. Silveira (2019) ird
defender a construgao de uma Idade Média a partir de um viés global, ou seja, que
incorpore novas espacialidades, novos sujeitos histdricos e as suas conexdes entre
si, promovendo uma “descentralizacio epistemoldgica” (SILVEIRA, 2019). Dessa
forma, o entendimento acerca da Idade Média neste material ird perpassar por
essas abordagens ao passo que problematiza as concepg¢des anteriores em relagiao
ao periodo. Para isso, serd utilizada a Rihla de Ibn Battuta, em consonancia com a
proposta de fugir de uma Idade Média restrita ao espago europeu. Na andlise des-
te documento, serd destacada a nio neutralidade no discurso do viajante — afinal,
ele ird representar cada regido a partir do seu préprio referencial social, cultural,
politico e histérico. Com isso, a utilizagao das Rihlas pode ser um interessante

recurso diddtico para pautar novas nogoes acerca da Idade Média.
OBJETIVOS

O objetivo geral desta atividade é oferecer um olhar nio eurocéntrico
acerca da no¢io de Idade Média, a partir de um exercicio lddico baseado na Rihla
de Ibn Battuta para os alunos do 6° Ano. Os objetivos especificos, por sua vez,
sa0: 1) avaliar, com base na Rihla, a demanda de amplia¢do da nogio de Idade
Média, para que abarque espagos que vao além do Ocidente cristdo; 2) entender
que os espagos considerados nao ocidentais nio sio um bloco homogéneo; 3)

perceber que as sociedades medievais ndo estavam isoladas, mas que mantinham
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relagoes dinimicas umas com as outras. Sugerimos que tais metas sejam enqua-
dradas numa aula voltada para o 6° Ano do Ensino Fundamental, conforme as
prescri¢des da Base Nacional Comum Curricular (BNCC), replicadas a seguir.

Quadro 1 - Competéncias desenvolvidas segundo a BNCC

COMPETENCIAS A SEREM DESENVOLVIDAS NESTA ATIVIDADE

(BNCC, 2017, p. 420-421)

Unidade temdtica Objetos do conhecimento Habilidades

A passagem do mundo antigo (EFO6HI14) Identificar e analisar
para o mundo medieval. A diferentes formas de contato, adap-
fragmentagio do poder politico | tagio ou exclusio entre populagoes
na Idade Média. em diferentes tempos e espacos.
Légicas de organizagio politica.

(EFOG6HI15) Descrever as dinimi-

interagio entre as sociedades da | €3 de circulagio de pessoas, produ-
Europa, da Afiica e do Oriente | 105 € culturas no Mediterrineo e seu
,

Médio. significado.

O Mediterraneo como espaco de

Fonte: Os autores, 2022.
PROPOSTA PARA A EXECUCAO DA ATIVIDADE

Duragao: a parte realizada em sala tem duracio de dois médulos-aula de 50
minutos (cada um), totalizando uma hora e quarenta minutos de aula. Eles serao
divididos em trés etapas, conforme a seguir. O primeiro passo, mais curto, serve
de introdugio 2 atividade. O segundo destina-se a uma reflexdo sobre o ato de
viajar, na Idade Média, e de registrar por escrito as viagens. Por fim, o terceiro
passo propde um exercicio experimental da literatura medieval de viagem, através
da vida e da obra de Ibn Bartuta.

Local e recursos necessdrios: na sala de aula, o professor pode usar o projetor ou
imprimir fichas com os recursos diddticos, incluindo a tabela e 0 mapa abaixo.
Organizagio dos alunos: na primeira aula, os alunos podem estar dispostos em fileiras.

J4 na segunda aula, recomenda-se uma organizagio das carteiras em circulo.
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PASSO 1 -~ REFLEXAO ACERCA DO CONCEITO
DE IDADE MEDIA

Durante este primeiro passo, o docente deve destinar cerca de 10 minutos
de aula para questionar os alunos com as seguintes perguntas: o que ¢ a Idade Mé-
dia? O que vocé pensa quando escuta esse termo? Vocé jd viu esse perfodo chamado
de Idade das Trevas? A Idade Média foi apenas na Europa? O objetivo de fazer essas
perguntas ¢ introduzir os aspectos da Idade Média para os estudantes, podendo se
utilizar das reflex6es feitas na introducio deste capitulo. Dessa maneira, compreen-
der quais as narrativas acerca do medievo sio conhecidas pelos estudantes, fazendo
uma reflexdo do que seria a Idade Média e como nela podemos incluir novos sujei-

tos sociais, como: mulgumanos, pessoas negras, mulheres e outros.

PASSO 2 - O QUE E LITERATURA DE VIAGEM
E O GENERO RIHLA?

Neste passo, o professor pode dedicar 20 minutos para explicar o que
seria a literatura de viagem, o género Rihla, e como ela estd presente na Idade
Média. Deve-se refletir com a turma sobre as viagens como forma de circulacio
de pessoas e, através delas, de conhecimentos, histérias, imagindrios e produtos.
A Idade Média nio esteve restrita @ Europa, tampouco a pessoas brancas e cristas
— visao essa que cabe desconstruir.

Quando se pensa em viagem e literatura de viagem, um dos nomes mais
conhecidos é o de Marco Polo — conhecido, inclusive, como “o grande viajante”.
Quando mudamos o olhar e saimos desta Idade Média eurocéntrica, supostamente
bergo da civilizagao ocidental, e olhamos para outros espagos e grupos sociais su-
balternizados pela historiografia, vemos que, no mundo 4rabe islimico medieval,
desenvolveu-se uma ampla literatura de viagem. Os autores desses relatos percorre-
ram um vasto territdrio, que inclufa nio somente a Europa, mas também a Africa e
a Asia. Isso corrobora que a Idade Média nio estava restrita ao continente europeu,
nem que estava 3 margem de uma rede de conexdes entre diversas outras regioes.

Uma das formas de desviar o foco do Ocidente cristio e analisar a Idade
Média a partir de uma perspectiva global é se deter na sociedade drabe-islimica,
que ascende e se expande durante esse periodo por vastos territorios denominados
de Dar al-Islam. O entio denominado Dar al-Islam (terras do Isla), de acordo

com Bissio (2015, p. 27), consistia em regido marcada pela heterogeneidade e
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por fronteiras fluidas. Na estruturacio dessa zona grande, que ia desde regioes
da Europa até parte da Africa e da Asia, ¢ possivel perceber a presenca de alguns
principios da religido islamica.

Serd neste vasto territério islimico na Idade Média que se desenvolveu, no
Magrebe e em Al-Andalus, a literatura de viagem. A sociedade drabe-islamica pos-
sui uma relacdo complexa com as viagens, pois os viajantes tinham mais de uma
funcdo: podiam ser comerciantes, espides, diplomatas e peregrinos indo a Meca.
Junto a isso, existia uma perspectiva de busca pelo conhecimento, visto que muitos
eruditos também eram viajantes (SILVA, 2015).

Com o tempo, vem se desenvolvendo outro tipo de literatura de viagem,
em que as impressoes de seu autor extrapolam a geografia fisica, passando a trazer
questoes sociais, politicas e religiosas. Uma das modalidades de literatura de viagem
mais conhecidas ¢ a Rihla, cuja escrita se registra entre os séculos XII e XIV, que estd
diretamente ligada ao propdsito religioso de peregrinacio a Meca (Hajj). De acordo
com Macedo e Marques: “Do ponto de vista antropolégico, percebe-se que o teste-
munho da Rihla estd perpassado por nogées valorativas e classificagoes hierdrquicas
do narrador”. Macedo e Marques (2008, p. 23) destacam também a parcialidade das
Rihlas e nos revelam como se d4 a construcio das narrativas:

Em geral, certas informagées repetem-se ao longo da narrativa. Entre as
mais frequentes estdo: a) descricdo geral dos lugares visitados; b) mengao
aos santudrios e lugares de culto; ¢) breve descri¢io de seus contatos e in-
formantes; d) lista dos notdveis (sultoes, sheiks, emires) e lideres religiosos;
e) retrato do governante das terras visitadas, com suas qualidades pessoais,
beleza fisica e conduta moral, cardter, generosidade e posicio entre os de-
mais soberanos; f) apreciacdo de audiéncias publicas e etiqueta palaciana,
com a descri¢ao dos paldcios; g) apreciacdo das oragdes prescritas na lei
coranica; h) descri¢do das rainhas e princesas.

A andlise feita por Macedo e Marques acerca das narrativas presentes na Rihla
atesta o quanto esse tipo de documentagio oferece um vasto material de andlise. Desse
género podem ser citados vdrios viajantes notdveis, que produziram rilhas, todavia, ire-
mos nos deter a tratar de apenas um deles, o Ibn Battuta, que ¢ um dos viajantes mais

populares e estudados entre as diversas dreas do conhecimento.
PASSO 3 ~ IBN BATTUTA E SUA RIHLA

No terceiro passo, que deve durar cerca de 25 minutos, o professor deve

apresentar Ibn Battuta e a obra produzida por ele. Nessa etapa, o docente deve
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projetar, por meio de datashow, a tabela com observa¢des sobre trechos do do-
cumento, ou disponibilizd-la aos alunos de maneira impressa, dependendo dos
recursos disponiveis, para que eles acompanhem a leitura e andlise do documento.
Cabe ressaltar que os aspectos apontados na documentagio presentes na tabela
sao apenas sugestoes, podendo o docente decidir pela inclusao ou exclusao de
elementos.

O Ibn Battuta, apelidado de “principe viajante”, nasceu por volta de
1304, na regido do atual Marrocos, localizado no norte da Africa. Ibn Battuta
produziu a Rihla intitulada Tuhfar al-Nuzzar fi Gharaib al-Amsar wa-"Ajaib al-
-Asfar, ou, em portugués, “Um presente para aqueles que contemplam as belezas
das cidades e as maravilhas da viagem”. Em sua obra, Ibn Battuta relata seu longo
périplo, realizado entre 1325 e 1355, no qual passa por regides como China,
India, Oriente Médio, Peninsula Ibérica e parte do continente africano, percor-
rendo cerca de 120 quildmetros. Podemos ver o trajeto na imagem abaixo, que
deve ser disponibilizada para os estudantes, contribuindo para a localizacio dos

espagos citados na documentagio:

Figura 1 — Roteiro das viagens de Ibn Battuta
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Fonte: Encyclopedia Britannica, ¢2023.

Enquadrada como Rihla, estamos diante de uma obra longa e escrita em
primeira pessoa, que ird abordar as experiéncias vividas pelo autor em sua jornada.
Por ser uma obra bastante extensa, selecionamos passagens significativas e elenca-

& g

mos seus aspectos relevantes, sistematizando essas informagdes na tabela abaixo.
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Quadro 2 - Trechos da Rihla de Ibn Battuta

Localidade

Trecho

Aspectos a serem abordados

Marrocos, no local
da partida

“... Sai de Tanger, onde nasci, na quin-
ta-feira, 2 de Rajab, més do Senhor, do
ano 725 [14 de junho de 1325 J. C],
com o objetivo de peregrinar 4 San-
ta Casa [Meca] e visitar o sepulcro do
Enviado de Deus, sozinho, sem com-
panheiro com cuja amizade ter prazer
nem caravana a que aderir, mas movido
por uma firme decisdo na alma e com
o desejo de ir a esses nobres santudrios
aninhados no meu peito” (2006, p. 90).

No inicio, o viajante sai da sua cidade
natal com o propésito explicitado em sua
obra: fazer uma peregrinagio a Meca, a
Medina e as cidades sagradas. Assim, pode
ser abordado aspectos de uma pluralidade
cultural.

Regido do Egito

“Chegamos a cidade de Alexandria—
Deus a salve—, fronteira bem protegi-
da e regido de passagem, maravilhosa
e construcio forte. Nele hd tudo o que
vocé gostaria, bonito e inexpugndvel, de
monumentos piedosos e profanos. Suas
residéncias sao honradas e eu aprecio sua
condi¢ao. Os edificios combinam impo-
néncia e robustez. Esta cidade ¢ uma pé-
rola resplandecente e luminosa, uma des-
lumbrante donzela em seus adornos, cuja
beleza ilumina o Magrebe” (2006, p. 90).

Neste trecho, o autor visita o Egito. Espe-
cificamente na cidade de Alexandria, Ibn
Battuta registra as maravilhas que encon-
trou. O autor revela um encantamento
com os monumentos histéricos presen-
tes na regido, pois remetem aos egipcios
antigos, aos Cristaos romanos € aos entao
recentes califados islimicos.

Regido do Ird e
Iraque, parte do
Oriente Médio

“Os habitantes sio mercadores, viajan-
tes de diversos paises, corajosos e ge-
nerosos. Os que se aproveitam nio se
arrependem de té-los como companhei-
ros de viagem e gragas aos céus por tal
companhia” (2006, p. 212).

No Iraque, Ibn Battuta destaca o quanto a
economia local era voltada para as viagens
relacionadas a comercializagio de seda.
Além disso, o viajante destaca a circulagio
de pessoas de diversas origens para fins
comerciais.

China (regido da
Asia em sua porgao
oriental)

“Os chineses sao pagios, adoram idolos e
queimam seus mortos & maneira dos hin-
dus. O rei da China ¢ um descendente
tdrtaro de Tankiz Jan [Genghis Khan]. Em
todas as cidades chinesas existe um bairro
mouro destinado aos mugulmanos para
que ali possam viver separadamente, com
mesquitas onde se celebram as sextas-fei-
ras etc., sendo os crentes muito honrados
e respeitados ... S3o pessoas abastadas com
uma vida boa, mas nio se importam com
comida ou roupas. Assim, vocé pode ver
um grande comerciante, cujas riquezas
40 incontdveis, com uma manga grosseira
de algodio. No entanto, os chineses estio
interessados em vasos de ouro e prata... A
seda 14 é muito abundante porque os ver-
mes gostam muito de frutas e as comem
sem exigir muita atengio. E por isso que
h4 tanta seda que até os pobres e infelizes a
usam. Se ndo fosse pelos comerciantes, nio
teria valor algum. Uma roupa de algodio
¢ trocada por muita seda” (2006, p. 571).

Nesse trecho, podem ser abordados os as-
pectos da presenca mugulmana na China,
o convivio entre as religides tradicionais
e o Isla, as rotas da seda e as relagoes co-
merciais que a China possufa. O trecho
também nos revela o poder e as riquezas
que China possufa nesse perfodo, oportu-
nizando a avaliagio de quanto a Europa
ainda era uma periferia do mundo no pe-
riodo medieval.
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Al-Andalus (locali-
zado no continente
Europeu, mais

especificamente na
peninsula Ibérica.)

“As galeras acima mencionadas estavam
ancoradas nas proximidades. No dia se-
guinte, o autarca andou a cavalo comigo
e chegdmos a Mdlaga, uma das capitais
de al-Andalus e uma das mais belas,
combina as vantagens do mar e da terra
e abunda em produtos e frutos. Em seus
socos [Mercados drabes], testemunho,
as uvas eram vendidas  razio de oito
arrdtel unidade de medida] por um pe-
queno dirra [moedal; as romas, chama-
das murcianas e cor de jacinto, nio tém
igual no mundo; ¢ os figos ¢ améndoas
sao transportados da cidade e seu alfoz
para os paises do Magrebe e do Oriente
Arabe” (2006, p. 604).

Esta passagem aborda a presenca da popu-
lagao drabe-islimica no continente euro-
peu. No texto, sio apresentados mercado-
res drabes em Al-Andalus, cujos produtos
sio levados para o Magrebe (norte da Afri-
ca) e para o Oriente 4rabe.

Regido do “Império”
do Mali

L4 as mulheres tém amigos e compa-
nheiros estranhos e da mesma forma, os
homens mantém amizades com mulhe-
res fora da familia. Assim, por exemplo,
um homem entra em sua casa e encon-
tra sua esposa na companhia de amigo e
nao desaprova tal comportamento. No
entanto, os Massufas sio mugulmanos
e tm o cuidado de praticar oragées,
aprender leis religiosas e estudar o Alco-
rio, mas suas esposas nao tém modéstia
diante dos homens, eles nio mantém
vigilia apesar de cumprirem fielmente as
oragdes” (2006, p. 612).

O estranhamento de Ibn Battuta com os
habitos da populagio do Mali decorre dos
processos de africanizacio do Isla, que
levou a divergéncias com relagio as mu-
lheres entre as sociedades subsaarianas e
o restante do mundo islimico. Sob outro
enfoque, pode-se analisar o lugar social da
mulher no Isla medieval.

Regido do “Império”
do Mali

“Durante minha estada em Malli, acon-
teceu que o sultio ficou zangado com
a primeira de suas esposas, sua prima
paterna, a quem chamavam de Kasa,
que significa "rainha" em sua lingua.
Além disso, ela participava do poder
com o marido, como ¢é costume entre
os negros, a ponto de seus nomes serem
mencionados juntos nas oragoes das sex-
tas-feiras” (2006, p. 620).

As observagoes de Ibn Battuta sobre as
mulheres prosseguem nesse trecho. O
autor estranha a participagdo politica da
mulher no “Império” do Mali. Mencio-
na, ainda, pessoas negras e a integracio
do Mali ao Sudio (do drabe, “terra dos
negros”). Isso demonstra que pessoas ne-
gras nio eram desconhecidas no periodo
medieval.

Fonte: Os autores, 2022.

CONCLUSOES

A partir de uma problematiza¢io das nogoes pré-concebidas a respeito

do medievo, a Rihla de Ibn Battuta possibilita uma perspectiva global acerca

de uma Idade Média. Apesar de pouco estudados pela historiografia, os espagos

tidos como nio ocidentais possufam um papel importante nas relagdes politicas

e econdmicas, sendo a Europa a periferia do mundo naquele momento.
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Ao sairmos de uma abordagem tradicional e eurocéntrica acerca da Idade
Média, podemos conhecer outras categorias sociais, como pessoas negras, mulhe-
res e muculmanos, bem como suas diversidades étnicas, culturais e os seus entre-
laces. Com essas trocas, infere-se que, na Idade Média, ndo havia espacos isolados
e sem contato com o diferente. Ao contrdrio, essas interacoes ocorriam por meio
de atividades comerciais, politicas, sociais e religiosas.

Por meio da Rihla, pode-se compreender como os diversos povos e gru-
pos sociais mantinham uma teia de relagdes sociais complexas entre si, nas quais
havia trocas culturais e, a0 mesmo tempo, choques culturais. A leitura desse do-
cumento propicia a ruptura com as nogdes de homogeneidade eurocentrada asso-

ciadas ao medievo.
AFERICAO DOS OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

Para aferir a aprendizagem, teremos duas etapas: avaliagao escrita e ava-
liagdo oral. Na parte da avaliagdo escrita, os alunos devem escrever uma Rihla
como atividade para fazer no horério livre. Para tanto, eles poderao relatar algu-
ma viagem que jd fizeram para qualquer lugar, o caminho de casa até a escola ou
uma viagem on-line feita por mapas digitais. Nesse exercicio, deve-se respeitar as
caracteristicas tipoldgicas da Rihla: a escrita em primeira pessoa, conter aspectos
sociais, culturais e religiosos da localidade visitada, além de apresentar as pessoas
que fazem parte dessa trajetéria. Sendo um texto de muita subjetividade, os estu-
dantes devem escrever de maneira individual e com os seus préprios referenciais.
Na parte da avalia¢io oral, os alunos devem ler suas produgées textuais para a
turma e debater quais os elementos eles encontram em comum com a Rihla. Para
além disso, o docente pode aproveitar, dependendo das respostas, para levantar
perguntas para a turma, como, por exemplo: quais as caracteristicas da Rihla
aparecem na producio do aluno? Por que os alunos podem ter visitado o mesmo
lugar, mas as descricoes sao diferentes? Por que alunos que visitaram lugares dis-
tintos tém relatos parecidos?

Alternativamente, pode-se pedir que os alunos pesquisem sobre os lugares pelos
quais Ibn Battuta passou, como se fossem guias turisticos, e apresentem o resulta-

do dessa pesquisa para a turma.
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INQUISICOES ENTRE OS SECULOS
XII-XIII: AS REPRESENTACOES DOS
APARELHOS INQUISITORIAIS NO
MEDIEVO ATRAVES DAS
BULAS PAPAIS

Wallyson Felipe Oliveira Padua

INTRODUCAO

tema da inquisi¢do é um campo da Histéria Medieval ainda cercado de

muitos mitos. No Medievo, nio houve uma instituicao inquisitorial Gni-

ca: foram instalados diversos tribunais dentro do recorte aqui estudado,
que estavam muito além da religido e da questdo da fé. Eles funcionaram como
um aparato das cidades e dos poderes locais, também em 4mbito “nacional”, mas,
como ¢ aferivel na documentagio, quanto mais seus poderes fossem regionais,
maior seria a eficicia das prdticas inquisitoriais. Apesar disso, existiam todas as
dificuldades do estabelecimento de diferentes tribunais.

Para investigar essa faceta das inquisi¢coes medievais, as fontes pri-
mdrias empregadas neste texto sdo trés bulas emitidas, respectivamente,
pelos papas Lucio III (1181-1185), Inocéncio III (1198-1216) e Inocéncio
IV (1243-1254): Ad abolendam (1184), Vergentis in senium (1199) e Ad Ex-
tirpanda (1252). Os trés documentos foram traduzidos e comentados por
Leandro Duarte Rust (2012, 2014) e estao disponiveis para consulta ptblica,
conforme as referéncias abaixo.

Essa drea de estudo jd tem uma forte base no exterior, como, por exem-
plo, nos paises selecionados (Itdlia e Fran¢a), mas, no Brasil, parece ser uma
vertente que ainda estd “caminhando”. O tema das heresias e das inquisi¢oes
¢ um objeto que permite abordagens histéricas capazes de quebrar paradigmas

tradicionais sobre o tema, trabalhar com fontes que foram pouco exploradas e
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dar uma visdo para a inquisi¢io medieval diferente daquela persecutéria, vio-

lenta e impiedosa, tipica, na verdade, da Inquisi¢ao Moderna.
OBJETIVOS

O objetivo geral desta atividade é entender o que foram essas inquisicoes
no Medievo, seus aspectos religiosos e legislativos, bem como a fragmentagao do
poder entre as cidades e o Papado. Como objetivos especificos, temos: a) apresen-
tar, através da bibliografia, o cardter institucional, juridico e religioso da inquisi-
¢ao na Idade Média; b) mostrar a legislagao papal sobre a heresia e o tribunal da
inquisi¢do, durante o recorte mencionado.

A proposta da atividade, inserida nas turmas de Histéria, pode ser enqua-
drada na seguinte competéncia, prevista para o 6° Ano do Ensino Fundamental,
conforme a Base Nacional Comum Curricular (BNCC):

Quadro 1 - Competéncias desenvolvidas segundo a BNCC

COMPETENCIAS A SEREM DESENVOLVIDAS NESTA ATIVIDADE (BNCC,

2017, p. 420-421)
Série Unidade Objetos do Habilidades

temdtica conhecimento

6° Ano do Ensi- | Trabalho e for- | O papel da religiao | (EFO6HI18) Analisar o papel
no Fundamental. | mas de organi- | crista, dos mostei- | da religido crista na cultura e

zagdo social e [ ros e da cultura na | nos modos de organizagio so-
cultural. Idade Média. cial no periodo medieval.

Fonte: Os autores, 2022.

A ideia ¢ que tais metas possam ser atingidas através de dois méto-
dos: a exposi¢io do professor (primeira aula), destinada a contextualizagio do

tema; e a leitura (andlise e interpretagdo) das fontes primdrias (segunda aula).
PROPOSTA PARA A EXECUCAO DA ATIVIDADE

Duragao: duas aulas de 50 minutos cada.
Local e recursos necessdrios: acesso a internet, projetor multimidia em sala de
aula, impressao do documento histérico a ser trabalhado, podendo adotar outros

recursos e localidades para o cumprimento da atividade.
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Organizagao dos alunos: de inicio, o professor pode organizar os alunos em
grupos de quatro ou cinco estudantes, atribuindo a cada grupo um trecho dos do-
cumentos a seguir. Depois que a introdugio ao tema for feita pelo mediador, com
toda a turma reunida (todos os grupos), cada grupo deverd fazer seus apontamen-
tos sobre a fonte que recebeu. Em seguida, as pontuacoes de cada grupo deverao
ser colocadas em discussio com toda a turma, cada grupo podendo comentar as

anotagoes dos demais.
PASSO 1 - CONTEXTUALIZACAO HISTORICA

Neste passo, perseguimos o objetivo A, isto é, compreender, ainda que
superficialmente, o funcionamento da inquisi¢do na Idade Média. A execucio do
passo pode levar os primeiros 50 minutos de aula.

A amplitude do Papado medieval ultrapassava a esfera religiosa: os pa-
pas exerciam também um poder secular, cercado por outros poderes temporais
— como o imperial e dos nobres locais — com os quais eles deviam negociar. Se-
gundo Marcus Vinicius de Souza (2018, p. 2), o poder do pontifice se compunha
de quatro elementos: a primazia do trono do apdstolo Sao Pedro (o “principe dos
Apéstolos”, nomeado pelo préprio Cristo para sucedé-lo e, por isso, superior, em
dignidade, a todos os demais bispos da Cristandade); o aparato administrativo
da cdria, instrumento de suas decisoes; a transformagio do Papado em uma mo-
narquia; a posse sobre os Estados Pontificios — ou seja, os territérios no centro da
Italia, diretamente governados pelos papas — e a presenca de uma corte de bispos
auxiliares. O autor também comenta sobre como a igreja encontrou resisténcia, e
que a causa herética se mostrou forte perante a instituigao, movimento que atraia
a camada pobre da populacio, que ndo enxergava nos clérigos o modelo de vida
do evangelho. O herege divulga suas ideias, movimento que ameaca a autoridade
secular e podia contribuir com movimentos locais.

Odir Fontoura (2017, p. 218-219) comenta a respeito do cardter institu-
cional da igreja:

Em relagio ao recorte que nos interessa, essa nova perspectiva da insti-
tuicdo permite dizer que a necessidade da centralizagio de uma Igreja
unificada, forte e direcionadora do oficio inquisitorial, nio precisa ser
um critério para definir a institucionalidade dos inquisidores. Ou seja, as
evidéncias dos compromissos que existem, sejam entre a curia papal e as

préticas inquisitoriais de supervisao do comportamento moral e sexual dos
religiosos, seja entre o desenvolvimento da retérica juridica e religiosa do
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“poder ptiblico” ou “interesse puiblico” que cada vez mais reveste a atuagio
inquisitorial de uma atitude proativa ¢ independente das pessoas particu-
lares, isso por si s6 j4 configura elementos suficientes que apontam para a
institucionalizagdo do oficio inquisitorial na Idade Média. Independente
de valores ou critérios anacrdnicos de avaliagao ou mesmo de supervalori-
zagio da capacidade de atuagio do poder da Igreja da época.

Se consideramos as inquisi¢oes como instituigdes, precisamos estabelecer
uma defini¢do para esse conceito. Em sua obra Histdria das Instituicoes, Antdnio
Manuel Hespanha trata da questio institucional na perspectiva da Histéria do
Direito, sobre uma ordem juridica que era refém da vontade intelectual e do
legislador. A Igreja, resumidamente, é uma institui¢do porque funciona como
regulamentadora da vida social, e, para tanto, ela estava intimamente atrelada a
prética juridica, que se expressava desta maneira:

O objetivo da atividade juridica (ou o “produto” da prética juridica) - tal
como o de outras actividades (a etiqueta ou cortesia, a religido, a actividade
cultural) - ¢ manter a coesdo social através da imposi¢do de um conjunto
de regras destinado a resolver os conflitos gerados entre os individuos. [...]
Assim podemos dizer, simplificando muito, que a histéria do direito (en-
tendida como histéria institucional) e a histdria daquele nivel de atividade

humana destinada a obter a coesio social através da ameaga de utilizagio de
meios coercivos. (HESPANHA, 1982, p. 20).

Porém, a Igreja nio deve ser entendida como a tnica institui¢o fun-
cionando na Idade Média. Em muitos momentos da histéria, ela nao era sequer
dominante ou hegemonica: ela nao monopolizava as decisdes temporais, nem

mesmo as espirituais:

[...] aIgreja modela-se como sociedade soberana e centralmente organizada,
fornecendo uma espécie de protétipo daquilo que serd o Estado moderno,
mas ela ndo assume o monopdlio sacro do poder na cristandade; as tensoes
dialéticas, e competicio e de cooperagdo, que emergem em nivel politico,
juridico e cultural com as cidades, com as novas monarquias, nas universi-
dades, determinam [...] elementos juridicos. (PRODI, 2005, p. 58).

No inicio, as inquisi¢des nao lidavam com bruxas e conspiragdes, mas
com hereges, ou seja, com cristaos que contestavam a autoridade dos bispos e se
afastaram dela. A priori, os tribunais nio empreenderam perseguicoes implaca-
veis ou imputaram punicoes severas aos hereges; pelo contrdrio, elas buscaram, a
todo custo, o resgate, o perddo e a manutengio dos fiéis. Por isso, é perceptivel,

num primeiro momento, que as sentengas eram emitidas procurando abrandar
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as penas contra os réus, de maneira que pudessem convencé-los a ceder. O pro-
cesso contra o acusado poderia se iniciar com a dentncia de alguma pessoa; o
anonimato na dentincia era mantido, em decorréncia de um inquérito em aberto.
Joao Bernardino Gonzaga (2018, p. 157) caracteriza como, inicialmente, foram

constituidos esses tribunais:

Compunha-se do inquisidor, seus assistentes, de um conselheiro espiritual,
guardas e um escrivdo. [...] Quando ele se instalava em certa cidade, o
primeiro ato consistia em apregoar a sua presenga e reunir os fiéis, exortan-
do-os a, sob julgamento, se submeterem a indicar os hereges e as pessoas

suspeitas que conhecessem.

Também existia algo que o autor chama de “tempo de graga”, no qual
os “culpados” dispunham da possibilidade de purificar-se. Apés um minucioso
interrogatério, se o acusado alegava inocéncia, mas o inquisidor jd tinha provas
fortes do seu desvio, era submetido a prisao processual. Durante o tempo em
reclusio, o inquisidor tentava persuadi-lo a se arrepender e confessar os seus cri-
mes. “Nessas circunstdncias, mais do que um juiz, o inquisidor exercia o papel

de pastor, lutando pela salvacio de uma alma e, através disso, pela salvaguarda de

outros fiéis” (GONZAGA, 2018, p. 161).

PASSO 2 - AS BULAS PAPAIS

O segundo passo estd relacionado ao objetivo B: descrever, de forma su-
cinta, a legislagio anti-herética e sua relagao com o tribunal da inquisi¢do, no
recorte feito. Ele pode consumir o segundo médulo de aula e serd feito por meio
da leitura das bulas indicadas.

Logo na primeira lei da Bula Ad Abolendam, publicada em 1184, vemos

a quem ela ¢ destinada e que de nenhuma forma ela funcionard sé:

Para abolir a depravagao pevertida das heresias que no tempo presente tem
comegado a pulular em vérias partes do mundo, deve-se provocar o ecle-
sidstico com vigor, através do qual com o auxilio do poder imperial, nao s6
seja esmagada a insoléncia dos hereges nos préprios esforcos de sua falsi-
dade, mas também a simplicidade da verdade catélica, resplandecendo na
santa igreja, mostre-a por toda parte purificada de toda maldicio dos falsos

dogmas. (RUST, 2012, p. 150).

Este trecho evidencia como os tribunais, mesmo quando ordenados

pelos papas, dependiam de outros poderes para serem instalados. O funcio-
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namento institucional da inquisi¢ao nao se construiu e se moldou de forma
homogénea e monolitica na Idade Média, ele envolveu todo um aparato
burocritico, politico e juridico para sua formagdo e prosseguimento. As
formas de organizacio dos tribunais até podiam ser semelhantes, uma vez
que eram quase todos providos pela Igreja, mas alguns tribunais estiveram
mais relacionados as elites locais e, por isso, poderiam apresentar diferentes
estruturas formativas.

Ainda na Ad Abolendam, vé-se a preocupagio papal com a pregacio do evan-

gelho pelos nao leigos que nao pertenciam a hierarquia institucional da Igreja:

E porque alguns eles, sob a aparéncia de piedade e denegrindo a virtude,
conforme diz o Apdstolo, reivindicam para si a autoridade para pregar,
mesmo quando o mencionado Apdstolo disse “Como pregario, se nao
foram enviados”, [condenamos] todos que, proibidos ou nio foram en-
viados, ousaram pregar publicamente ou em privado, sem ter recebido a

autoridade da S¢é Apostdlica ou do bispo do lugar. (RUST, 2012, p. 151).

A respeito da bula Vergentis in Senium, que precisou ser emitida diante
da impoténcia politica e administrativa da bula anterior, vemos como, através
dela, os papas procuraram ratificar e ampliar as leis do documento de 1184. No
ano de 1199, novas medidas foram tomadas, como a definicao do crime de “le-
sa-majestade” (violar a dignidade de um soberano) como categoria passivel de ser

imputada aos hereges:

Quanto aos culpados pelo delito de lesa-majestade, que sejam punidos, em
conformidade com os castigos legais, isto ¢, seus bens sejam confiscados, e
que a vida de seus filhos seja poupada somente por misericérdia: ora, quan-
to mais os que se distanciam da fé no Senhor, ofendendo a Jesus Cristo,
Filho de Deus, por sentenga eclesidstica, e despojados de bens temporais,
pois nio ¢ mais grave ofender a majestade eterna do que a temporal [...]
(RUST, 2012, p. 161).

Tal crime era considerado capital e permitiu aos tribunais agravar o en-
quadramento penal dos hereges. Vemos, assim, que o processo de constitui¢io
dos grandes tribunais persecutérios da Modernidade comecou ali, na virada dos
séculos XII-XIII, justificado por uma demanda bem especifica: a luta das auto-
ridades politicas — episcopais, citadinas e imperiais — para suprimir dissidéncias
e revoltas (como as heresias). Isso configura, portanto, as inquisicoes medievais
como aparatos eminentemente poh’ticos, nao apenas religiosos: as questoes que

eles enfrentavam eram civis, ndo dogmadticas.
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A tltima bula do nosso recorte temporal é a Ad Extirpanda. Nela, é possi-
vel observar a pluralidade de jurisdi¢oes que convergia no funcionamento de um
tribunal, assim como a aplicabilidade das bulas papais para as diferentes inquisi-
¢oes instaladas em toda a Itdlia:

Decretamos que o potentado ou o governante que atualmente governa ou
que no futuro vier a governar a cidade ou outro lugar na Lombardia, na
Romanha e na Marca Trevisana, durante todo o tempo que governar, sem
temor algum, jure inequivocamente cumprir, observar e fazer com que
venham a ser inviolavelmente observados por todos, tanto na cidade ¢ no
lugar em que governa, quanto nas terras sob a sua jurisdi¢io, cada um e
todos os decretos e leis infra escritos, tanto civis quanto candnicos, decreta-
dos contra a depravagao herética. Que os juramentos referentes & observan-
cia precisa destes [decretos e leis] sejam prestados por qualquer um na sede
do governo ou aquelas que sucederem no governo. (RUST, 2014, p. 217).

Trinta e oito leis anti-heréticas foram redigidas no ano de 1252 e suas
copias foram enviadas para regides como a da Lombardia, a Romanha e a Marca
Trevisana. Buscando a perseguicdo sistemdtica contra os hereges, afirmando que
cada cidade ou estado deveria seguir, o que foi legislado deu suporte para a con-
figuragao de um Ocidente ainda mais repressor. A Ad Extirpanda tornou-se uma
referéncia para o advento da Inquisicio Moderna, estabelecendo de forma “legal”
o que ji tinha se elaborado muito antes, visto que a emanagao de dispositivos
escritos para finalidades persecutdrias nao foi algo criado nos séculos XII-XIII.

Embora tenham circulado mais na Itdlia, essas bulas nio impactaram
apenas aquela peninsula; o Papado e sua ciria pretenderam controlar todas as
esferas da vida citadina. Para tanto, as bulas também foram um meio de sobrepor
a soberania papal sobre a Cristandade latina, ocidental. Esse registro vingou sua
heranca por séculos, chegando até 4 América Latina — em paises como Brasil e o
México —, onde orientaram as agdes dos tribunais aqui instalados. As leis pon-
tificias demonstram uma linguagem dura e severa, manifestando para o leitor
uma intervengdo que até entdo nio havia sido vista: elas normalizaram o uso das
torturas nas investigacoes, atribuindo poderes seculares aos inquisidores (RUST,
2014). A partir do século XIII, as punigbes comegaram a se tornar cada vez mais
parecidas com as modernas: as torturas, por exemplo, eram executadas por oficiais
da justica comum, pois eram consideradas matéria do direito secular, que podia
até ser comandada, mas nio aplicada por clérigos. Os poderes eclesidsticos e os

seculares convergiram, portanto, no recrudescimento das perseguigoes.
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CONCLUSOES

E notério que a Idade Média ¢ pouco discutida em um espago de sala de
aula, incluindo o tépico da Inquisigdo. Por isso, ¢ importante dar esse olhar mais
complexo ao assunto, mostrando sua heterogeneidade, ou seja, como o fenémeno
se comportou de maneiras bem distintas em diferentes periodos e lugares. Espe-
cialmente, ¢ relevante concluir, por meio da discussao dos documentos supraci-
tados, que perseguigoes inicialmente religiosas podem ter, no fundo, motivagdes
politicas derivadas de tensdes sociais, e como os poderes seculares e os religiosos

podem se unir para combater adversdrios ideolégicos.
AFERICAO DOS OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

Nesta atividade, sugerimos que a avaliagio seja feita de forma proces-
sual, isto é, que o docente avalie seus alunos durante os debates de cada trecho
das fontes indicadas. A avaliagio pode ter, como suporte, o registro escrito dos
apontamentos de cada grupo, isto é, as anotagoes que eles fizerem ao longo da
exposi¢do que constitui o primeiro passo e os destaques que eles escolheram fa-
zer no passo dois, sobre as fontes. Conforme sugerido, ele pode dividir a turma
em grupos e pedir que cada conjunto discuta um trecho, e depois o professor
coloca todos os grupos para apresentarem a conclusio a que chegaram. Adicio-
nalmente, pode-se pedir que os alunos facam comparagées entre os documentos
lidos e outras fontes que retratem as inquisi¢oes medievais e modernas, para que
eles possam, por meio do contraste, perceber a evolugao histérica das inquisi-
¢Oes e construir uma visao critica acerca dos papéis que as institui¢oes politicas
e religiosas cumpriram nas lutas politicas da histéria.

Enfim, espera-se que esta atividade aproxime os estudantes da bibliografia
especializada e, mais ainda, das fontes primdrias da histéria, estimulando a curiosi-

dade dos jovens em relacio aos diversos fendmenos atinentes a Idade Média.
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